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1. UvVOD

Tento dokument slouZi jako podpUrny material pfi zaskolovani uZivatele pro praci s navrharem objektd v
informacnim systému K2. UzZivateli doporucujeme tento material béhem skoleni doplriovat a rozsifovat
o vlastni poznamky.

1.1. CiLSKOLENI

Po absolvovani skoleni, by mél byt posluchac¢ schopen pracovat s navrharem objektd v informacnim
systému K2. Cimz se rozumi konfigurace, sprava, vytvareni a tdrzba novych struktur a také rozsifovani
jiz existujicich struktur informacniho systému K2. Strukturami se rozumi datové moduly, skriptové tfidy
a jednotky.

1.2. PREDPOKLADY

Predpoklada se, Ze posluchac je administrator nebo programator informacniho systému K2, ktery
rozumi jeho strukturam a principdm. Vyhodou je znalost K2 skriptu, kterého se vyuZiva k implementaci
pripadné logiky jednotlivych struktur vytvorenych pomoci navrhare objektd.
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2. SEZNAMENI S NAVRHAREM OBJEKTU

Navrhar objektl, dale jen NO, je nastroj, jehoz cilem je zrychlit a usnadnit vyvoj i idrzbu novych soucasti
pro informacni systém K2 s vyuzitim nové vytvorenych tfid a knihovnich funkci.

v 5w Ve

2.1. ZALOZENi A NASTAVENIiI NOVE DEFINICE ROZSIRENI

v v

V informacnim systému K2 muze existovat libovolny pocet definic rozsifeni pomoci NO. Kazda takova
definice ma jasné definovan prostor pro vytvareni svych struktur pomoci rozsahu cislovani, prefixa
v ndzvoslovi a je kompletné uloZzena v samostatném defini¢nim souboru, ktery je uloZen ve formatu
2xml”.

Zalozeni nové definice nebo otevieni jiz existujici, provedete nasledujicim zplisobem. Do plochy K2
pridate nového zastupce , Navrhér objektd”, ktery je k dispozici v sekci, Ostatni” viz Obrazek 1 - VloZeni
navrhare objektd do plochy K2.

™ Skriptovy formulaf
[@  Navrhaf objektd
*-5 Nastaveni volitelnych indexd
D Uzel [=] Synchronizace emaild do K2
M Kniha K2 @ Konfigurace Elasticsearch
{ } Skript Restart aplikacniho serveru
Odeslani posty @ Diagnostika
@ Sestava [ Diléi aktualizace K2
8 Davka [4  Nastaveni DMS
A Funkce {} K2Objekt
Dodavatel, odbératel, partner »| £ K2 Web klient
Dochazka »| £ Webova strinka
Doprava v [&d Obrazek
EDI »| W Pprezentace obrazkil
Finance g ﬁ Dashboard
Marketing L4 & Kontingenéni tabulka
Mzdy P = oLap
Mevizualni 4 Prepocet 4
Ostatni Zpracovani statistik 4
Projeldy 4
Realizace pozadavki 4
Ugetnictvi v
Unreleased L4
Web a e-shop L4
@ Now Workflow 4

EE Vlodit ze schranky

=== Yyhrat vie

Obrdzek 1 - VloZeni navrhdre objektd do plochy K2

Po vlozZeni zastupce do plochy K2, se zobrazi nastaveni NO, které bude poplatné tomuto zastupci.
To znamena, ktera definice zmén rozsireni se bude otevirat pod timto tlacitkem. Ve formulari, ktery
je vidét na obrazku Obrazek 2 - Nastaveni definice navrhare objektl, jsou k dispozici vstupni pole -
.Nazev”, Ikona”, ,lkona pro strom”, ,Skupina” a ,Tip", kterd slouzi pouze k popisu pfidaného zastupce
na plose K2.
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2.1.1. SOUBOR S DEFINICi ROZSIRENI

Dulezitym nastavenim je pole ,Soubor”. Zde je uloZena cesta do adresare K2 s ulozenou definici pro
navrhar objektd. Tedy ,xml” soubor, ktery bude slouzit navrhafi objektd jako vstup. Pokud nevyplnime
Zzadny udaj, automaticky se pouzZije cesta do uZivatelského adresare - ,CONF\ATTACH\Uxxx\
CustomModule” prihlaseného uZivatele. V tomto umisténi se vytvori soubor s nazvem ,Dictionary.
xml”.V pripadé existujici definice, otevieme, pomoci tlacitka v poli ,Soubor”, dialog pro vybér souboru
avybereme.

I"_:i Tastupce "Mawrhaf objektd" — O b
Mazew | Mavrhar objekkd |
Tkoma | wuitdesigner.objects - |
Tkona pro skrom | stdico*t000S0 = |
Skupina | _Rozsireni |
Tip | =
Soubor | _RozsireniDictionary, xml| - |

Rozsireni Prechod na MO |v Centrala Skorno

Obrézek 2 - Nastaveni definice ndvrhdre objektt

Po stisknuti tlac¢itka OK pridame zastupce pro navrhar objektd s Vasi definici na plochu K2
aautomaticky se otevira nastaveni uréené pro Vasi definici, viz kapitola 2.2. Nastaveni navrhare objektd.

v v

Rozsifeni na NO a Centrala

o i

Tyto tlacitka slouzi pro prechod specialnich poli z datového modulu , Rozsifeni souborovych moduld
pfimo do NO.

E TIP: Pro lepsi udrzbu vsech rozsifenych v dané K2, se doporucuje vytvofit si slozku v rootu K2
napf. ,_Rozsireni” a do ni vkladat viechny soubory * xml z NO (podtrzitko pfed nazvem slozky je z
dlvodu, aby dana sloZka byla na za¢atku sloZek). Lépe se udrzuje na jednom misté&, nez kdyzZ jsou
soubory *xml z NO rozmisténé rlizné po slozkach

2.2. NASTAVENiI NAVRHARE OBJEKTU

DuUlezitou ¢asti navrhare objektl je nastaveni. Doporucujeme pfi kaZzdém zaloZeni nové definice, tuto
sekci upravit dle potfeb. Zmény Ize provadét i pozdéji, ale vzhledem k objektdm jako jsou univerzalni
formulare, skripty, sestavy apod., které jiz mohou pouZivat Vami definované struktury, neni tato
operace doporucovana.

Formular pro nastaveni se zobrazi automaticky po zaloZeni nové definice rozsifeni navrhare objektdl
nebo po stisknuti tlacitka Nastaveni, které mQzZete vidét na Obrazek 5 - Navrhar objektd. Po spusténi
se zobrazi formular Obrazek 3 - Nastaveni navrhare objektd.
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wa) Navrhaf objektl - Nastaveni — O *
RozsiFeni
Nazev [NavrhaF objektd |

Identifikétor  [TicTacToe |

Popis

Autor | ME - |
Revize | i |
Format 3.04 |
Uroveri Spedial R

Cislovat od | 10000 |

Jmenny prostor
|T|cTacToe |

Pfidat jako prefix do jména tabulky

Format tidy |T{Namespace}{ModuleName} |

Roz&iFeni standardnich tabulek

O

Zpétna kompatibilita
[] 3ednoduché identifikatory tid

[ vlastni identifikatory tFid

[] 1dentifikatory indexd odvodit z popisu

[[] 3ednoduché identifikatory piikazt
[Jraovalit zépis do viastnich read-only property

[] 7ednoducha vichezi jména tabulek

Archivace Storno

Obrdzek 3 - Nastaveni ndvrhdre objektd

2.2.1. ZAKLADNIi INFORMACE O ROZSIRENi

V sekci ,Rozsifeni” se nachazeji parametry ,Ndzev”, ,Identifikator”, apod., které slouzi k zakladnimu
nastaveni, které si v nasledujici ¢asti popiSeme.

Nazev

SlouZi ke kratkému nazvu pro definici rozsifeni. Z ndzvu by mélo jit jednoduse poznat, k jakému Ucelu
bude definice slouZit. Nazev se pak dale pouZiva napfiklad v ndzvu instala¢niho bali¢ku, ktery si budeme
popisovat dale v textu.

Identifikator
SlouZi k identifikaci definice rozsifeni spiSe na programové Urovni. PouZiva se napfiklad v nazvu skriptu
pro aplika¢ni rozhrani definice rozsireni. Tento skript generuje navrhar objektd.

POZNAMEKA: |dentifikator musi byt v K2 unikatni. V pfipadé, e nebude, neptijde projekt pouzit.



NAVRHAR OBJEKTU K2

SEZNAMENI S NAVRHAREM OBJEKTU | 11

Popis
SlouZi k detailné&jSimu popisu definice rozsireni.

Autor
Zde mUzZe autor uvést své jméno, pripadné email.

Revize

Tuto hodnotu si navrhar objektl fidi sam. SlouZi k verzovani Upray, které jsou postupné do definice
rozSifeni aplikovany. VZdy, kdyz je provedena akce ,Deploy” nebo je vytvoren instala¢ni balicek, navysi
se tento Udaj o jednicku. O operaci,Deploy” se vice dozvite v kapitole 13.1. ,Deploy” - aplikovani Uprav
do K2. O vytvareni instalacnich balickd v kapitole 13.3. ,Balicek”.

Format
Informace o verzi struktury rozsiteni Navrhare objektd. Od verze K2 ori.04 maji struktury verzi 3.04.

Uroven
Informace o Urovni rozsifeni NO. Implicitné je nastaveno na ,Specidal”.

Nastaveni &islovani - ,Cislovat od”

DaleZitym nastavenim je hodnota parametru ,Cislovat od”. Vyjadiuje pocatek ¢islovani jednotlivych
struktur vytvorenych v navrhari objektd. Pro kazdou definici by mél byt nadefinovan novy rozsah.
Tedy, v pfipadé, Ze vytvarime dveé rlzné mnoziny struktur, kdy kazda ma svou vlastni definici v ,xml”
souboru, pak u prvni napt. nastavime 10000 a u druhé za¢neme cislovat od 11000. Tento Udaj je
potreba nastavit prfed vytvarenim vSech struktur v ramci jedné definice rozsifeni. V pfipadé, ze tento
udaj zménite, nedochazi k precdislovani existujicich objektd v dané definici. Kazda nova struktura, pak
bude ¢&islovana od nového rozsahu. Pro precislovani vech existujicich struktur dle nového rozsahu, je
potfeba pouzit specialni funkci ,Precislovani”, kterd je popsana dale v textu.

POZNAMKA: Cislovani je definovano v rozsahu <10000, 20000), tedy 10000 v¢etné a vyse
do 19999. Vyse jsou cislovany standardni polozkové datové moduly a daldi objekty, které jsou
dodavany s instalaci K2. V pfipadé, Ze je prekrocen rozsah, navrhar objektd uZivatele upozorni, v
jakém rozsahu musi byt ¢islovani.

E TIP: Z praxe se doporucuje Cislovat rézny projekty v NO vzdy po 100. napt. 10000, 10100, 10200.
Otéazkou ale nékdy je, kolik objektl planujeme pomoci NO vytvorit.

2.2.2. JMENNY PROSTOR

Dalsi sekci nastaveni je definice tzv. jmenného prostoru. Tato hodnota je pak pouzita u v8ech struktur
vytvorenych v ramci dané definice rozsifeni jako prefix nazvu objektu. Napf. vytvofime novy datovy
modul, ktery nazveme ,Test”, jimenny prostor mame nastaven na hodnotu ,Demo”. Pak identifikatorem
objektu ,Test” bude ,TDemoTest”. Obecné by se dalo popsat vyrazem “T{Jmenny prostor{Ndzev
objektu}”. Vznikly identifikator se pouZiva viude, kde pracujeme s vytvafenymi objekty, napt. ve skriptu,
pfi vkladani odkazu na plochu K2 apod.

POZNAMKA: Pokud tento tdaj nevyplnime, dosadi se vychozi hodnota ,Custom”, tedy viechny
struktury budou zacinat klicovym slovem ,TCustom”.
Volbou ,PFidat jako prefix do jména tabulky” nastavite mechanismus, ktery v pfipadé, Ze se vytvari
pro novy objekt i databazova tabulka, pak i tato tabulka bude mit v nazvu tento jmenny prostor
jako prefix.
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Format tfidy

VysSe zminénou logiku, kterd definuje nazvy tfid modull vytvorenych v Navrhari objektd Ize ovlivnit
nastavenim ,Formdt tfidy”. Ve vychozim nastaveni je vyplnéno ,T{Namespace}{ModuleName}” co? jiz
bylo popsano. Pokud bychom chtéli pouzit jinou konvenci, miZeme zde upravit.

2.2.3. ZPETNA KOMPATIBILITA

SlouZi k zachovani zpétné kompatibility pro struktury, které byly vytvoreny ve starsich verzich navrhare
objektl. V pripadé nové definice neni potieba tyto volby ménit.

Jednoduché identifikatory tfid, Vlastni identifikatory t¥id

Ve starSich verzich navrhare objektl nebyla kontrola na nazvy polozkovych moduld. V pfipadé, Ze
vzniklo vice polozkovych moduld se stejnym identifikatorem, dochazelo k problémim. V novéjsi verzi
navrhar objektd pridava do identifikatoru polozkovych moduld nazev nadfizeného modulu, aby byla
zajisténa unikatnost identifikatoru. V pripadé, Ze prechazite ze staré definice rozsifeni navrhare objektd
na noveéjsi, navrhar Vam tyto nazvy zméni, coz zplsobi nefunkénost formulard, skriptd, sestav, obecné
specialnich Uprav, které moduly pouzivaji. Pak je potfeba nastavit volby pro zpétnou kompatibilitu.

Identifikatory indext odvodit z popisu

Konstanty pro indexy se ve starSich verzich odvozovaly z jejich popisu. V novéjsich verzich se konstanta
tvori jiz z identifikatoru. V pripadé zachovani zpétné kompatibility je mozné zapnout plvodni chovani,
které navic ke konstanté z identifikatoru vygeneruje i konstantu z popisu. Tedy kazdy index je pak
identifikovatelny dvéma konstantami.

Jednoduché identifikatory pfikazl

Ve starSich verzich K2 doslo ke zméné logiky tvorby identifikatorl pro prikazy. Aby bylo mozné
preklenout tento stav, kdy prestanou fungovat vlastni prikazy na formularich, je mozné vyuzit této
volby.

Uplné identifikatory pro ptikazy se tvofi ve tvaru »{identifikator_pfikazu}_T{NameSpaceHidentifikdtor
datového modulu}”. V ptipadé& potfeby jednoduché varianty, je mozné tento parametr zapnout. Uplny
identifikator pak bude v nasledném tvaru ,{identifikGtor_pFikazu}”.

POZNAMKA: Identifikatory se vyuzivaji naptiklad pFi vkladani prikazu do formulare. V ptipadé, ze
nasledné zménime nastaveni tvorby identifikatoru, pfikazy na formularich prestanou fungovat,
protoZe je nebude mozné identifikovat.

POZNAMKA: Pokud je to mozné, je doporuceno opravit starou variantu identifikator& v mistech
kde jsou pouzity. Novy zpUsob je zaveden z dlvodu silnéjsich kontrol na duplicity a s tim spojené
pfipadné preslechy, chyby apod.

Povolit zapis do vlastnich read-only tabulek
Dana property slouZi k nastaveni zpétné kompatibility pro vytvoreni nové property. Pouziva se pouze
docasné pri prechodu na novéjsi verzi. Mize zpUsobit memory leaky a prepis paméti.

Jednoducha vychozi jména tabulek

Pokud je property zatrZena, tak se nové tabulky budou pojmenovavat jmenny prostor_ (pokud je
zatrzenavolba ,Pfidat jako prefix do jména tabulky”) +identifikator modulu. Pokud dana property neni
zatrzend, vytvafi se tabulka nasledujicim vzorcem, jmenny prostor_ (pokud je zatrzena volba ,Pridat
jako prefix do jména tabulky”) +vsechny identifikatory nadfizenych moduld.
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POZNAMKA: Dana property se tyka predeviim pojmenovani polozkovych moduld. Jako ptiklad

uvedu, mam hlavickovy modul pojmenovany MyDM, k nému vytvofim polozkovy modul MyChild.
Takto bude vypadat rozdil mezi tim, zda mam volbu ,Jednoducha vychozi jména tabulek” &i nikoliv.

1. Zatrzena volba ,Jednoducha vychozi jména tabulek” + jmenny prostor jako prefix tabulek (NO)
a. Tabulka hlavicky: NO_MyDM
b. Tabulka polozek: NO_MyChild

2. Nezatrzena volba ,Jednoducha vychozi jména tabulek” + jmenny prostor jako prefix tabulek
(NO)

a. Tabulka hlavicky: NO_MyDM

b. Tabulka poloZzek: NO_MyDMMyChild

vvvvvv

2020.08.106238 nebo 2021.04.106238), musi se pfipadné pfejmenovani tabulek provést ru¢né.
Odtrzeni property nebude reagovat na prejmenovani tabulek.

2.2.4. ARCHIVACE

Tato sekce slouZi k odesilani definice rozsifeni na definovany mail, a to za U¢elem archivace nebo také
zjednodus$eni podpory v pripadé problémU s konkrétnim rozsifenim. Funkce archivace je ve vychozim
nastaveni vypnuty. Pokud nastavime ,Stav” na hodnotu ,Zapnuto”, zpfistupni se ndm nastaveni, viz
Obrazek 4 - Nastaveni archivace definice rozsireni.

|2 MavrhaF objekti - Archivace - O ®
Stav Zapnuto w
Archivovat Pfi baleni ~
Adresa | no@u.kZ.cz - |
MNaposledy | - - : = v|

Obrdzek 4 - Nastaveni archivace definice rozsifeni

Archivovat
Timto nastavenim ovlivnime, kdy bude archivace probihat. MoZnosti jsou tfi.

P¥i baleni - vzdy, kdyzZ se spusti vytvareni balicku pomoci funkce 13.3. Balicek”

Pri nasazeni - vzdy, kdyz se provede akce 13.1. ,Deploy” — aplikovani Uprav do K2

Ruéné - pouze pfi ru¢ni akci pomoci tlacitka Odeslat, které je dostupné na Obrazek 4 - Nastaveni
archivace definice rozSifeni

Adresa
Nastaveni pro cilovou emailovou adresu.

Naposledy
Informace, kdy byla definice rozsifeni naposled archivovana.

Odeslat
Tlacitko k vynuceni odeslani definice rozsifeni.
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POZNAMKA: Mailova adresa je prednastavend na hodnotu no@u.k2.cz. Tato adresa slouZi
ke sbéru definic rozsiteni, které se vyuZivaji k testovani Uprav navrhare objektl. Samozrejmé
odeslana definice rozsifeni se nikde dale nesifi a je pouzita pouze k Ucelim testovani.

2.3. SPUSTENi NAVRHARE OBJEKTU

Po spusténi vytvoreného zastupce se zobrazi navrhar objektl. V zahlavi formulafe mlzete vidét
jméno a cestu k souboru k definici, pro kterou je navrhar spustén viz Obrazek 5 - Navrhar objektd.

V nasledujici ¢asti si popiSeme zakladni zobrazeni formulare pro navrhar objektl, kdy jednotlivé funkce
a jejich pouziti bude detailné popsano v samostatnych kapitolach.

2.3.1. POPIS ZALOZEK ZAKLADNiHO FORMULARE

Na Uvodni obrazovce navrhare objektd je vidét, Ze formular je rozdélen na pét hlavnich zalozek. Prvni
zalozka ,1 Moduly” obsahuje definované struktury aktualniho rozsifeni. Druhd zéalozka ,2 Tabulky”
obsahuje tabulky, které Ize rozsifit o specialni EX_ pole a indexy. Treti zalozka ,3 Typy” obsahuje nami
definované vyctové typy. Ctvrta zalozka ,4 Prdva” obsahuje viastni vytvofené prava. Pata zalozka
»5 Jednotky” obsahuje seznam a spravu dostupnych skriptovych jednotek. Posledni zalozka ,6 Zavisi
na” obsahuje seznam a spravu dostupnych bali¢kd definic rozsifeni, které jsou pfipojené k aktualné

v v

oteviené definici rozsifeni. V textu se postupné budeme vénovat obsahu jednotlivych zalozek.

w2, Navrhdf objektd ori (04,115567) [_NO\Dictionary.xml] — O *

1 Moduly 2 Tabulky 3Typy 4Prava 5 Jednotky 6 Zavisi na

0= R
Cislo DM | Nazev Trida Typ tabulky | Tabulka Stav 0Odkazov... | PouZitelnost | ~
b 1 Obeé Geelnky  eZeriylyla N N DB tabulka SPECIALSTRINGLIST Bez vyhrad Abbr Cizi Klit, Prima vaz 5
2 Sernam soubor@  TFileListDM Specialni Bez vyhrad Cizl kliE, PFimé vaz 5
5 Obdobi a dané TBusinessYearAndTaxGr DB tabulka BUSIMESSYEARAMNDT/ Bez vyhrad Cizi Klig,Mevlastné 5
8 Preddefinované bar TDefinedColorDM Pamétova Uzavieny Cizl klic, Pfima vaz 5
11 Pisma TFontDM Pamétova Uzavieny Cizl klig, Pfima vaz 5
13 Uzivatelé TK2UserLookupDM DB tabulka K2UUSER Uzavieny Login Cizi Klig, Prima vaz 5
15 Dodavatelé - odbérz TTradingPartnerDM DE tabulka TRADINGPARTMER.  Bez vyhrad Abbr Cizi klig, Pfima vaz 5
17 Staty TCurrencyCountryDM DB tabulka CURRENCYCOUNTRY Bez vyhrad Country Cizi Klig, Pfima vaz 5
18 Nazwy THameListDM DE tabulka MAMELIST Bez vyhrad Cizl klit, Pfima vaz 5
19 Zbod TArticleDM DE tabulka ARTICLE Bez vyhrad Abbr Cizl klig,Pfimé vaz 5
20 Cenové skupiny TPriceGroupDM DB tabulka PRICEGROUP Bez vyhrad Name Cizi Klit, Prima vaz 5
21 Skupiny uZivateld  TUserGroupDM DE tabulka BAMKOLD Bez vyhrad Cizl klig, Pfima vaz 5
22 Firmy TClientListDM DE tabulka CLIENT Bez vyhrad Cizi Klic, Pfima vaz 5
23 Mésta a PSC TTownConfDM DE tabulka TOWNCOMF Bez vyhrad Cizl klie, Pfimé vaz 5
25 Knihy TBookDM DE tabulka BOOKCONFIGURATIC Bez vyhrad Cizi klig, Pfima vaz 5
27 Zarazené sestavy [ TFunctionEntryDM Pamétova Bez vyhrad Nevlastnéné polo 5
28 Barvy TColorDM Pamétova Uzavieny Cizi klig, Pfima vaz 5
v
€ >
1/1040 ' e { Wiastni | Systém [ Roziifené [ Toto roziifeni [ liné roziifeni | Poloiky ,| Registrované body |
Deploy |v Nastroje |v Testy |v Impart |v BaliFek Rozéifeni Nastaveni Zawfit

Obrézek 5 - Navrhdr objektd
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3. ZALOZKA ,MODULY"

V prvni kapitole popisujici hlavni ¢asti navrhare objektl, se budeme zabyvat sekci,Moduly”. Ve spodni
¢asti formulare najdeme zalozky, kde ve vychozim zobrazeni existuje zalozka ,V3e”, kde jsou vSechny
datové moduly, které jsou dodavany instalaci K2 a navic datové moduly definované vSemi mozZnymi
definicemi rozsifeni navrhard objektd.

POZNAMKA: Struktury vytvorené v definici, pro kterou je aktualné oteven navrhar objektd, jsou
pro prehlednost zobrazeny v seznamu jako prvni. V pfipadé, Ze existuji dalsi definice rozsireni
navrhare objektd, jsou struktury z téchto jinych definic, zobrazeny dle setfidéni, ve vychozim
nastaveni, dle jejich identifika¢niho cisla.

Dalsi zalozky pak definuji podmnoziny struktur ze zalozky ,Vse”.
Zalozka ,Viastni”
Seznam v8ech struktur, které jsou nové definovany v aktualni definici navrhare objektd.

Zalozka ,Systém”
Zde jsou vSechny struktury, které jsou dodavany instalaci K2.

Zalozka,Rozsifené”
Seznam standardnich struktur, které jsou dodavany instalaci K2 a v aktudlni definici navrhare objektd
jsou modifikovany, napr. rozsifeny o polozkové moduly.

Zalozka, Toto rozsireni”

Seznam vsech struktur, jak viastnich tak standardnich, které jsou rozsifeny v aktualni definici navrhare

objektl.

Zalozka,Jiné rozsifeni”

Seznam vSech struktur, jak vlastnich tak standardnich, které nejsou rozsifeny v aktualni definici navrhare
J ] Y

objektl.

Zalozka,, Polozky”

Seznam struktur, které jsou dodavany instalaci K2, a jedna se o poloZkové moduly, které jsou
programatorem IS K2 oznaceny specialnim priznakem, ktery umoznuje tyto polozky rozsifovat o
nevlastnéné polozky.

Zalozka , Registrované body”
Seznam struktur, ve kterych jsou implementovany registrované funkce pomoci Navrhare objektd.

3.1. POPIS SLOUPCU SEZNAMU ZAKLADNiHO FORMULARE

Moy vevs

informace o jednotlivych strukturach dostupnych v navrhari objektd. Nasleduijici tabulka tyto sloupce
popisuje.
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NAZEV SLOUPCE POPIS

Cislo DM Identifikator vytvorené struktury

Nazev Nazev vytvorené struktury

Trida Textovy identifikator struktury

Typ tabulky Urcuje typ tabulky

Tabulka Nazev databazové tabulky

Stav Bez vyhrad, uzavreny, chyba, ...
Odkazové pole Pole, urc¢ené jako vystupni pro odkazovou dynamickou vazbu
Pouzitelnost Cizi kli¢, prima vazba

Pavod Urcuje pUvod - tovarni, jina definice NO
Jednotka Delphi jednotka

Autor Autor

Dostupnost na AS Urcuje dostupnost na aplika¢nim serveru
SloZitost Priblizny pocet operaci k definovani DM
Formulaf(e) Registrace DM pro formulaF

Instance Pocet vytvorenych instanci DM pro NO
Vytvoreni Cas vytvoreni instance pro DM

Prodleni Cas nac¢teni metadat do NO

Nékteré vyse popsané sloupce se opakuijiiv popisu formulard pro zadavani novych objektd, kde budou
popsany detailngji. Ty, které se nachazeji pouze v seznamu, popiseme v nasledujici ¢asti.

Stav

Urcuje, v jakém stavu se datovy modul nachazi a zarover\ i moznosti jeho dalSiho rozsifovani. V pripadé,
Ze nebyl detekovan zadny problém, a zarover je mozné datovy modul rozsifit, napr. o dalsi polozky,
vlastnéné ¢i nevlastnéné, je ve stavu ,Bez vyhrad”.

V pfipadé, Ze je vSe v poradku, ale datovy modul neni mozné rozsifit, je ve stavu ,Uzavreny”. Ve vétsiné
pfipadl se jednd o pamétové datové moduly a polozkové datové moduly, které nejsou oznaceny
k dal$imu rozsifovani.

DalSim stavem pak je ,Problém” a ,Chyba”. Oba tyto stavy znaci néjaky problém s datovym modulem.
V pripadé chyby se pravdépodobné nepodafilo vytvorit instanci datového modulu. V pripadé problému
mUZe jit o nekorektni stav definice klicd, poli apod. DllezZité je, pokud se vyskytne jakykoliv problém
v definici rozsifeni objektd, tedy v uzivatelskych modulech, uZivatel je na kazdy problém upozornén pfi
ukladani zmén, pripadné pfi akci, Deploy”.

Odkazové pole
Urcuje, které pole bude pouZito jako vystupni pfi vytvoreni odkazové dynamické vazby. Vice se k tomuto
tématu dozvite v kapitole 4.2.2.2. Vazba - Odkazové pole.
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Pouzitelnost

Tato informace fika, jakym zplsobem je mozné pouZit datovy modul. V pfipadé, Ze je uvedeno ,Cizi
klic”, mGzZeme vytvorit vazbu pres primarni kli¢ do tohoto datového modulu z jiného modulu. V pripadé,
Ze nabyva hodnoty ,Pfimd vazba”, je mozné vytvofit pfimou vazbu do tohoto datového modulu
z jiného modulu. Vice o téchto typech vazeb bude popsano v kapitole 4.2. Pole.

Jednotka
Delphi jednotka, ve které je tfida deklarovana. Ur¢eno pro interni pouziti.

Slozitost

Priblizny pocet operaci, které je potfeba udé&lat pro nadefinovani modulu. Kazda operace (nastaveni
podstatnych property, pfidani pole, indexu, registrované funkce, akce/commandu, metody)
je ohodnocena néjakou sloZitosti a ty se sectou. Uréeno pro interni pouziti.

Formular
Jedna se o historickou informaci, kdy existovala povinnost registrovat k DM né&jaky formulaf. Uréeno
pro interni pouziti.

Instance
Pocet instanci datovych moduld, které byly vytvoreny béhem vytvoreni instance datového modulu
béhem metadat pro navrhar objektd. Ur¢eno pro interni pouziti.

Vytvoreni
Kolik ms zabere vytvoreni instance datového modulu. Uré¢eno pro interni pouZiti.

Prodleni
Kolik ms zabere nac¢teni metadat do navrhare objektd. Ur¢eno pro interni pouziti.

E TIP: V seznamech datovych modull, je mozné prostym psanim textu odfiltrovat zaznamy, které
neobsahuji psané (hledané) slovo. MGZeme si takto usnadnit praci pfi prohledavani velkého
mnoZstvi zaznamda.

Jiz mame popsano nastaveni, spusténi a vzhled zakladniho formulafe pro navrhar objektd.
V nasledujicich kapitolach se budeme dale vénovat tvorbé novych a Upravé stavajicich struktur,
které jsou dostupné v navrhari objektd. Také funkcim, které navrhar objektd nabizi.

3.2. MOZNOSTI ROZSIRENiI

Pomoci navrhare objektd mdzeme Informacni systém K2 rozsifit o nékolik typl novych struktur. V této
kapitole si popiSeme, které struktury to jsou. Nasledné kapitoly pak budou popisovat jiz samotnou
praci na rozsifovani jednotlivych typu.

Novy objekt vloZime do navrhare objektl tak, Ze stiskneme tlacitko Novy zaznam nebo stiskneme
klavesu Insert viz Obrazek 6 - Vytvoreni nové struktury.
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I'!'," Mavrhar objektd gaia ((4.106240) [_Rozsireni\Dictionary.xml]

;ll'v‘luduly i 2Typy | 3Prava i 4 lednotky | 5 Zavisi na |
E’: ] R B

Cislo DM | Nazev  TFida | Typ tabulky
258 Jazykove dodatky TD_Dod] DE tabulka
239 Strom privodek TD_ICTree FPamétova
257 MNoveé kody TD_Kody DB tabulka
2638 OLAP - Drillthrough Td_Olap_Column_DM Pamétova

Obrdzek 6 - Vytvoreni nové struktury

Zobrazi se formuldr, viz Obrazek 7 - Vybér nového typu objektu, pomoci kterého si vyberete, které
objekty potrebujete vytvaret. Jak je vidét na obrazku, k dispozici mame ,Datovy modul”, ,Rozsifeni
knihy” a ,Skriptovou tfidu”. V nasledujicich podkapitolach si popiseme jednotlivé typy véetné jejich
pouziti a vytvoreni v navrhari objektd.

|2; wyber tiidy *
Datovy modul
Rozieni knihy
Skriptova tfida
Obrdzek 7 - Vybér nového typu objektu
POZNAMEKA: V ptipadé potreby editovat existujici objekty, a to jak datové moduly, tak pole, kli¢e

apod., plati, Ze do editace otevrete zaznam dvojitym kliknutim mysi na zaznam, stiskem tlacitka
Upravit zaznam, zmacknutim klavesy Enter nebo klavesovou zkratkou F5.
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4. VYTVARIME DATOVY MODUL

Jak je uvedeno v kapitole vyse, v zalozce ,Modul” stiskneme tlacitko Novy a z nabidky vybereme
variantu ,Datovy modul”, viz Obrazek 7 - Vlybér nového typu objektu. Zobrazi se formular, viz Obrazek
8 - Novy datovy modul. Formulaf je rozdélen do nékolika zaloZek, které si popiseme.

®z Mavrhai objektd - Modul — O *
I 1 Modul | 2Pole | I Klice 4 ZdEdené property | 5 Vlastni property | 6 Akce
7 Metody & Vlastni metody 9 Registrovang funkce | A 7avislosti moduld | B Zavislost tabulek
C Zdrojowy kdd D APT E Zavislosti jednotek E Rychlé hledani
Identifikator [ |
MNazev | |

Cilova platforma

Madel Datowvy modul v
Tabulka

Interni dislo | 1

Tabulka 10001

Iméno tabulky |

|
|
|
Table Mame |TacTacTce_ |
|
|

File Caption |
Trida | TAdoFile =
Katalog DATA 7
Typ tabulky OB tabulka -
Datovy modul
Interni # |2 |
Cislo DM | 10002 |
Tida | TTacTacToe |
Ffedek | TBaseDataM = |
Formular
Registrovat jako eFC_Maone >
Skriptova jednotka | - |
Skriptovd tida | |
Autor | MK - |
Sloditost [1 cu]|
Dostupniost na AS Neuréeno 5
Autor [ |
Uplné jména |TacTacTce_ |
Nahled |V Editor Nastroje |V Pfeménit na... Iv MNeureno ~ Storno

Obrézek 8 - Novy datovy modul

4.1. MODUL

Prvni zaloZzkou je ,Modul”. Jedna se o zakladni informace a nastaveni o vytvareném datovém modulu.
V nasledujicim textu si popiSeme jednotlivé ¢asti, viz Obrazek 8 - Novy datovy modul.
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4.1.1. ZAKLADNI NASTAVENI

Identifikator

Slouzi k jednoznacné identifikaci nového datového modulu. K nazvu, ktery uvedete, se jako prefix pfida
»T”+jmenny prostor. Tedy v naSem obrazku je jmenny prostor ,TicTacToe”, novy datovy modul nazveme
~DemoModul”, pak cely identifikator naSeho modulu bude ,TTicTacToeDemoModul”. Tato informace je
dostupna v dolni ¢asti tohoto formulare, v sekci , Datovy modul”, pole ,Trida”.

POZNAMEKA: Cely identifikator, ktery je popsan v pfedchozim odstavci, se pak pouziva vidy, kdyz
s danym modulem pracujeme. Napf. v designéru univerzalnich formulard, ve skriptu, v zastupcich
na plose K2 apod.

Nazev

Slouzi k definici ndzvu nového datového modulu. Text, ktery uvedeme, se pak zobrazuje jako textova
(uzivatelsky privétiva) varianta. Zobrazuje se pak napt. v zahlavi otevieného datového moduly, v
seznamu datovych moduld apod.

Autor
Do tohoto pole se uvadi autor datového modulu. Neni povinna informace.

SlozZitost
Udava pocet krokd, které musi navrhar provést, nez sestavi datovy modul v pripadé jeho pouZiti.

Dostupnost na AS

Nabyva hodnot ,Neurceno”, ,Nedostupné”, ,Pouze pro ¢teni” nebo ,Pro ¢tenii zépis”. Dle jednotlivych
variant vyjadfuje, zda je dana struktura dostupna i pomoci aplika¢niho serveru, pfipadné, zda je
dostupna pouze pro ¢teni nebo i pro zapis.

Uplné jméno
V tomto poli je uvedeno Uplné jméno tabulky.

4.1.2. CILOVA PLATFORMA

Model

Urcuje, jaky typ nového objektu pravé pridavame. Protoze jsme zvolili ve vstupnim formulari, ze
potiebujeme vytvofit novy ,Datovy modul”, je toto pole prednastaveno na tuto hodnotu. Ve formulari
neni mozné provést zmeénu na jiny typ.

4.1.3. TABULKA

Interni Cislo

Je dislo identifikujici tabulku daného datového modulu v ramci aktudlni definice rozsirfeni v navrhafri
objektl. Hodnota je predvyplnénd automaticky dle mnozstvi pfedchozich objektl. Doporucujeme cislo
neménit a nechat na navrhari objektd, jaké cislo bude novému objektu pridéleno.

Tabulka

Ciselny identifikator tabulky, ktery je unikatni napfi¢ celou K2. Cislo je sloZeno z definovaného rozsahu v
nastaveni aktualni definice rozsifeni navrhare objektl a z identifikatoru popsaného v predchozim bodé.
Tento Udaj se vyplriuje automaticky a pfimo v tomto poli ho nelze ménit.

POZNAMKA: Zamé&rné neni uvadéno, Ze se jedna o databazovou tabulku, protoze v této definici
je mozné ,tabulku” nastavit jako databazovy pohled - ,view” nebo se mize jednat o pamétovou
tabulku, ktera fyzicky neni v databazi uloZena.
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Jméno tabulky

Urcuje nazev tabulky pro novy datovy modul. Nazev musi byt unikatni napfi¢ vSemi definicemi.
Doporucujeme tedy pouzivat k ndzvu tabulky i prefix, ktery je moZné zapnout v nastaveni dané definice
rozSifeni navrhare objektd viz kapitola 2.2. Nastaveni navrhare objektd.

Uplné jméno (Table Name)

Ukazuje Uplné jméno tabulky, tedy v zavislosti na nastaveni, obsahuje jmenny prostor dané definice +
»_" +jméno tabulky definované v predchozim bodé&, nebo pouze nazev bez prefixu. Napft. ,TicTacToe_
DemoModul” nebo pouze ,DemoModul” v zavislosti na nastaveni.

File Caption
Jedna se o kratky popis tabulky. Na funkci tabulky nema vliv. Slouzi pouze k lepSimu pochopeni pouziti
tabulky, napriklad pfi prohlizeni tabulek databaze pres nastroj ,Sprdva databdzi” v K2.

Trida

Definuje, o jaky typ tabulky se jedna. Standardné muze nabyvat hodnot ,TAdoFile” nebo ,TMemFile”.
Kde ,TAdoFile” definuje standardni databazovou tabulku nebo databazovy pohled, ktery se pfi akci
~Deploy” vytvofi v databazich aktualni K2. Typ ,TMemFile” urcuje, Ze se jedna o pamétovy datovy
modul, tedy neexistuje fyzickd databazova tabulka.

Katalog

Jedna se o nastaveni, které definuje, do jaké databaze se nova tabulka vytvofi. Tato vlastnost ma
smysl pouze pro tabulky s definovanou tfidou ,TAdoFile”. Hodnota ,CONF” definuje vytvoreni tabulky
v databazi, ktera je shodna s katalogem v k2.ini souboru a je spole¢na pro vdechny mandanty dané
K2. Hodnota ,DATA” definuje vytvoreni tabulky v databazich jednotlivych mandantd, Tedy ve vSech
mandantech se pfi akci ,Deploy” vytvori databazova tabulka, kterd je zde definovana.

Typ tabulky

Zpresnuje typ tabulky. Tedy jak uz bylo zminéno, zda se jedna o databazovou tabulku, pohled nebo jde
o pamétové UloZisté, které v databazi fyzicky neexistuje. Pro databazovou tabulku pouZijte hodnotu
DB tabulka”, pro databazovy pohled pouzijte ,DB pohled” a pro pamétovou tabulku pak ,Pamétova
tabulka”.

4.1.4. DATOVY MODUL

Interni #

Stejné jako u tabulky, definované cislo identifikuje datovy modul v ramci aktualni definice rozsifeni
v navrhari objektd. Hodnota je predvyplnéna automaticky dle mnoZstvi predchozich objektd.
Doporucujeme cislo neménit a nechat na navrhari objektd, jaké cislo bude novému objektu pfidéleno.

Cislo DM

Ciselny identifikator datového moduly, ktery je unikatni napfic celou K2. Cislo je sloZeno z definovaného
rozsahu v nastaveni aktudlni definice rozsifeni navrhare objektl a z identifikatoru popsaného
v pfedchozim bodé. Tento Udaj se vyplriuje automaticky a pfimo v tomto poli ho nelze ménit.

Trida

Ukazuje Uplny textovy identifikator datového modulu, tedy v zavislosti na nastaveni, obsahuje jmenny
prostor dané definice + ,_" + jméno definované v prvnim poli tohoto formulare - ,Identifikator”. Napf.
T TicTacToeDemoModul” nebo pouze ,DemoModul” v zavislosti na nastaveni. V sekci nastaveni méni
toto chovani ¢ast ,Zpétnd kompatibilita” popsana v kapitole 2.2. Nastaveni navrhare objektl.
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Predek

Urcuje tfidu, ze které bude datovy modul odvozen. Vychozi hodnotou je ,TBaseDataM”. Dale jsou
podporovany hodnoty ,TOneRecordDM”, ,TTypeDataM”, ,TChildDataM”, ,TCustomDataM”,
~TCustomListDataM”, ,TCustomDocumentDataM” a ,TMTBase”. Kazdy z predkl ma rizné chovani a
vyZaduje jejich nastaveni na zaloZce "Zdédéné property”. Vice si k vlastnostem predkd v kapitole 4.5.
Zdédéné property.

4.1.5. FORMULAR

Tato sekce je definovana cisté pro tvorbu standardnich Sedych skriptovych formulard. Standardni Sedé
formulare se nedoporucuje jiz pouZivat. V budoucnu se planuje jejich pozastaveni.

Registrovat jako

Tato vlastnost urcuje konstantu, pod kterou bude zaregistrovan skriptovy formular. Vychozi hodnota je
~€FC_None”, kterou doporucujeme ponechat.

Skriptova jednotka

Zde definujeme skriptovou jednotku, soubor s pfiponou,.pas”, ve kterém je ,nakresleny” formular. Tedy
obsahuje skriptovou tfidu, kterd popisuje dany formular. Skriptova tfida je pak definovana nasledujici
vlastnosti.

Skriptova tfida
Urcuje tfidu ve skriptové jednotce, definované v predchozi vlastnosti, ktera popisuje skriptovy formular.

4.2. POLE

Dal3i zalozkou je ,Pole”. Tato sekce slouzi k definici vdech poli (sloupctl) datového modulu. Tedy zde
je mozné do datového modulu vioZit fyzicka skalarni pole, pocitand, pole odkazujici do jinych moduld
(vazby) a pole, ktera definuji vlastné&né i nevlastnéné polozky.

Formular obsahuje seznam poli a listu tlacitek s funkcemi pro praci se seznamem. Nové pole vloZzime do
seznamu pomoci ikony prazdného listu v li&té tlagitek (v toolbaru) nebo pomoci stisku tlagitka Insert viz
Obrazek 9 - Seznam poli datového modulu.

|2; NavrhaF objekti - Madul - Deme Madul - O *
1 Modul 2 Pole 3 Klice 4 Zdédéne property 5 Vlastni property 6 Akce 7 Metody 8 Vlastni metody
9 Registrované funkce A Zavislosti moduld B Zavislosti tabulek C Zdrojovy kad D APL E Zavislosti jednotek

(= ®

primarni  Cislo Externi| Identifikator Nazev Datovy typ Stav Popis
» 1 655425537 RID BigInt Bez vjhrad Skalsr Bigint N-21

11 Ve j Vlastni j Systém

Mahled |v Editar Nastroje |v Pfem&nit na... |v Bez vyhrad bl Storno

Obrdzek 9 - Seznam poli datového modulu
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Po stisku tlacitka nebo klavesy Insert se zobrazi formuldr, ktery je vidét na Obrazek 10 - Vybér typu
nového pole v datovém modulu nebo na Obrazek 11 - Vybér typu nového pole v datovém modulu 2 v
zavislosti na tom, zda pro dany datovy modul existuje pole definujici primarni kli¢ ¢i nikoli. V pfipadé, Ze
neexistuje primarni kli¢, zobrazi se prvni varianta, kde je k dispozici pét moznosti - ,Skalar”, ,Cizi kli¢”,
.Primé vazba”, ,Nevlastnéné polozky” a ,Vycet hodnot”. V pfipadé existujiciho primarniho k-lice se
navic zobrazi moznost vlozit ,PoloZky”. Je to z toho ddvodu, Ze polozkova pole vyzaduji primarni kli¢ k
provazani. V nasledujici ¢asti si popiseme jednotlivé typy poli.

|=2; Trida novéhe pole ot
Cizi kliE

Pfima vazba
Mevlastnéné poloZky
Wijcet hodnot

Obrdzek 10 - Vybér typu nového pole v datovém modulu

|*2; Tida nového pole X

skl
Cizi kli¢
Pfima vazba
Polozky
Nevlastnéné polozky
Vycet hodnot

Obrdzek 11 - Vybér typu nového pole v datovém modulu 2

Pokud na vytvoFené pole existuje odkaz/reference v jiném objektu (indexy, zdédé&né property atd.)
a uzivatel se jej pokusi smazat, tak jej NO zastavi s upozornénim, Ze je na dané pole nékde pouzity
odkaz (viz Obrazek 12 - HlaZeni pfi smazani pole o existenci odkazu) - zde hla3eni Fika, Ze pole Bookld
je pouzito v indexu.

e Skalar [TMyMNOMyBlockingDM.Bookld]: Field [Bookld] is
used in index [Bookld, BussinesYear, Mum]

Obrdzek 12 - HldSeni pri smazdni pole o existenci odkazu



4.2.1. SKALAR

NAVRHAR OBJEKTU K2

VYTVARIME DATOVY MODUL 24

Po vybéru typu pole ,Skalar” se zobrazi formular Obrazek 13 - Nové pole datového modulu typu
"Skalar". Jednotlivé ¢asti si nyni detailné popiseme.

|%2; NavrhaF objekti - Skalami pole O *
Identifikitor | |
Cislo E |
Mazev | |
Datovy typ Unknown ~
Hint
Pfiznaky

CPrimérni

[IPouze pro teni, UI

rovinné

Clunikatni

[Lokétor

[ automaticks hodnota

[(IPotitané pole

[Ireagovat na zménu

[ Zobrazovat jako ikony

[ClEevidovat historii
Pii kopirowvani Vychozi v
Prévo | - |
Len | |
Dedmals | |
Picture | |
Volitelny index Z3dna =

Vice =» MNeureno ~ Storno

Obrdzek 13 - Nové pole datového modulu typu "Skalar”

4.2.1.1. Zakladni nastaveni

Identifikator

SlouZi k jednoznacné identifikaci pole v ramci datového modulu. V pfipadé, Ze se jedna o datovy modul,
pro ktery existuje databazova tabulka, pak se toto pole v databazové tabulce bude jmenovat dle tohoto

identifikatoru.
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POZNAMKA: Kazdy datovy modul musi obsahovat primarni kli¢. V K2 je zvyklosti takovato pole
definovat pomoci tzv. RID pole. V pfipadé, Ze tyto konvence dodrzite a vloZite do identifikatoru
hodnotu ,RID”, doplni navrhar objektl zbytek informaci do zobrazeného formulare dle obvyklé
definice primarniho klice, viz Obrazek 14 - Definice primarniho klice v novém datovém modulu.
Tedy doplni do pole ,Ndzev” obvyklou hodnotu ,Cislo”, jako datovy typ definuje ,Bigint”, nastavi
priznaky ,Primdrni”, ,Povinné”, ,Unikatni” a ,,Automatickd hodnota”. Navrhar objektl se v tomto
pripadé postara i o definici databazovych klicd. Vice k jednotlivym vlastnostem poli a kli¢d bude
dale v textu.

POZNAMEKA: Stejné jako se automaticky doplni Gdaje pfi vyplnéni identifikatoru s textem ,RID”,
existuje nékolik dalsich typU poli, ktera jsou obvykld, a navrhar objektd takovato identifikuje a vyplni
za nas. Jsou to napfiklad: ,Abbr/Zkratka”, ,Description/Popis” a,,Memo/Text”. Uvést mUzete bud
anglickou, nebo ceskou variantu.

|%2; MavrhaF objekti - Skalami pole[1/1] - Cislo — O X
Identifikitor [T |
Eislo 1 |
Nazev |ﬁ|’slo |
Datovy typ BigInt v
Hint
Priznaky

Primarni

[JProuze pro Eteni, UL
Povinné

Unikétni

[ Lokétor

Automaticka hodnota
[Potitané pole

[Ireagovat na zménu

[] zobrazovat jako ikony

[JEvidovat historii

[ 1dentity
Pfi kopirovani Vychozi ~
Prévo | hd |
Len |21 |
Dedmals | |
Picture N-21 |
volitelny index Zadna ~

Vice == Bez wyhrad ~ Storno

Obrdzek 14 - Definice primdrniho klice v novém datovém modulu
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Cislo
Je jednoznacny ciselny identifikator pole v rdmci datového modulu. Tento Udaj je doplnén automaticky
pfi zakladani nového pole. Uzivatel nemusi tuto hodnotu ménit.

Nazev
Definuje nazev pole, tedy hodnotu, ktera se bude zobrazovat ve formulafich v pfipadé pouziti tohoto
pole.

Datovy typ

Urcuje, jakého datového typu vytvarené pole bude. Tedy v pfipadé primarniho klice je napfiklad
predvolena hodnota ,BigInt’, cozZ je velké celé cislo, v pripadé textového pole bude vybrana hodnota
WideString”. Vice o nejpouZzivanéjSich datovych typech poli je popsano v nasleduijici tabulce Tabulka
1 - NejpouZivanéjsi datové typy poliv NO.

Tabulka 1 - Nejpouzivanéjsi datové typy poliv NO
DATOVY TYP POLE POPIS

Unknown Vychozi hodnota - znaci nevybrany typ. Nelze pouzit, typ musi byt vybran.

AnsiString Textova hodnota

Byte Celé cislo z intervalu 0 az 255

Short Celé ¢islo z intervalu -32 768 az 32 767

Long Celé Cislo z intervalu - 2 147 483 648 az 2 147 483 647

UShort Celé ¢islo z intervalu 0 az 65 535

Real Desetinné Cislo z intervalu 2.9 x 10*-39 .. 1.7 x 10738

Decimall Desetinné Cislo s moZnosti definice poctu desetinnych mist - maximalné
¢tyri, fyzicky je ulozeno jako celé ¢islo

Time Casovy Udaj

Date Datumovy Udaj (neobsahuje ¢asovou slozku)

DateTime Datum a cas

BigInt Celé ¢islo z intervalu - 9 223 372 036 854 775 808 az 9 223 372 036 854
775807

Currency Desetinné ¢islo z intervalu - 9 223 372 036 854 77.5808 .. 9 223 372 036
854 77.5807

GUID Identifikace typu - Universally unique identifier

WideString Textova hodnota s podporou Unicode

CLOB Ret&zec neomezené délky - poznamky, dokumentace

BLOB Binarni data - soubory, obrazky

XML XML format

Bool Binarni pole - ano/ne, true/false

TimeStamp

Casové razitko
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Hint
Popis pole, ktery se bude zobrazovat jako ndpovéda v pfipadé, Ze uzivatel najede mysi nad dané pole
ve formulari.

Pri kopirovani
Pomocitohoto nastaveni mizete zménit chovani pole v pfipadé, Ze dochazi ke kopii zaznamu. MoZnosti,
jak se ma pole chovat pfi kopii jsou nasleduijici.

Vychozi

Vtomto pripadé, pouzije navrhar objektl jednu z nize uvedenych variant, kterou nelze blize specifikovat.
Rozhoduje se na zakladé dalSich nastaveni, ktera jsou v K2 k dispozici. Pokud potfebujete mit presné
definovano chovani pole pfi kopii, doporucuji vybrat variantu, ktera je pozadovana.

Nedélat nic

Pritomto nastaveni se s polem nic dit nebude. Tato vlastnost je vhodna pouziti, za pfedpokladu, Ze plnite
pole pfi kopii néjakou vlastni logikou. Pak se nestane, Ze po doplnéni je hodnota prepsana standardnim
mechanismem. Tedy v pfipadé, Ze plnite pole vlastni implementaci, pouZijte tuto hodnotu.

Kopirovat
PFi tomto nastaveni se prebere hodnota z kopirovaného zaznamu.

Vyprazdnit
PFi tomto nastaveni se pole vycisti. Tedy v poli nebude nastavena Zadna hodnota.

RID
Tato varianta je zde pouze pro specialni pfipady. Nedoporucujeme tuto variantu pouZivat. Je urcena
zkusenym administratordim, ktefi jsou dobre obeznameni s implementaci jadra K2.

Pravo

SlouZi k omezeni pfistupu uzivatele k hodnotam pole dle existujiciho prava K2. Hodnotu vybirame ze
seznamu prav.V pfipadé, Ze uzivatel nema pravo pridéleno, zobrazi se mu vtomto poli text “Nepovoleno”,
v pripadé sloupct pak hvézdicky jako zastupny symbol.

POZNAMEKA: Lze pouzit i vlastni prava vytvorena pres NO. K vlastnim praviim bude vice fe¢eno
v kapitole 10. Zalozka ,Prava”.

Len
Urcuje velikost pole, tedy pocet znakd, které je mozné do pole vlozit. Nastaveni této proménné ma
smysl| pouze u textovych typU poli, kde je potreba specifikovat, jak dlouhy rfetézec mize pole pojmout.

Decimals
Urcuje pocet desetinnych mist pole v pfipadg, Ze se jedna o realni (desetinné) &islo.

Picture

Nastavuje formatovani hodnoty pfi zobrazeni ve formulafi. Napt.: ,N-10” - Cislo o deseti znacich, ,S20”
- text o délce 20 znakl nebo ,N-15 2" - redlné Cislo o délce patnact znakd, kde se do celkové délky
zapocitava i znaménko, desetinna ¢arka, mezery apod.

Volitelny index

V pfipadé, Ze definované pole obsahuje odkaz do nékterého z Ciselniku K2, kterému Fikame analyticka
osa, jedna se o ,Stredisko”, ,Kéd 1“, ,Kéd 2”, ,Referent”, ,Prostredek” a, Kéd zboZi”, miZeme nastavit
vlastnost ,Volitelny index” na hodnotu dle typu analytické osy a K2 vytvofi databazovy index, ktery
nam zrychli praci s timto polem v pripadé cteni zaznama. Jednotlivé hodnoty vlastnosti ,Volitelny
index” jsou dle nazvu vypovidajici, nemusime je tedy popisovat.
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Aby se volitelné indexy vytvarely nad danymi poli, nestadi takto pole oznacit v navrhari objektd.
Je potfeba mit tento mechanismus povoleny v K2 pro konkrétni analytické osy. K2 pak dle tohoto
nastaveni indexy vytvari a pouziva. Zapnuti indexovani analytickych os provedeme v ,Nastaveni
volitelnych indexd”, které je dostupné v sekci ,Sprédvce/Analytické osy”, viz Obrazek 15 - Nastaveni
volitelnych indexC v K2.

|2 Nastaveni valitelnych indexd — ] X
Analytické osy

O
[[]Kkad1
[ ]ked2
[ ]ked2
[ ] ked4
[ ] kéds
[ ] kéd6
[ ] Referent

l:‘ Prostredek

[ ] kéd zhosi

Kategorie ceniku zboZi

l:‘ 1. kategorie ceniku
l:‘ 2. kategorie ceniku
D 3. kategorie ceniku
l:‘ 4. kategorie ceniku
D 3. kategorie ceniku

Servisni ukony

D Servisované zafizeni

l:‘ Planovany servisni Gkon

C e | o | som

Obrdzek 15 - Nastaveni volitelnych indext v K2

Pokud mame povoleny volitelny index na analytické ose v K2 a v navrhari objektd na poli nastavime,
Ze se jedna o analytickou osu, pak nam K2 pfi akci ,Deploy”, pfi instalaci balicku nebo pripadné pfi
opétovném zapnuti volitelnych indexd ve spravé, vytvori v databazové tabulce index nad timto polem,
viz Obrazek 16 - Vytvoreny volitelny index v MSSQL. Tyto indexy vzdy zacinaji prefixem ,MTDT"

POZNAMKA: Vytvoreny index neni evidovan v seznamu klic¢l na zalozce ,Klice"” datového modulu.
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4% Index Properties - MTDT_TicTacToe_DemoModul_By_CestCentre had — O b4
'@' Ready
Select a page 55 Script ~ | [ Help
1“4 General
%A Options
4 Storage Table name:
1“4 Filter |TicTacTOE_DemoModul
A Fragmentation s
%4 Extended Properties .
MTDT _TicTacToe_DemoModul_By_CostCentre
Index type:
Nonclustered
1 Unigue
(_:mmm" Index key columns | Included columns
27 MANR-PB34 [K2\manr]
Mame Sort Order Data Type Size Identity Allow NULLs Add...

CostCentre Ascending int 4 No No Remove

View connection properties

Progress Move
Ready

Obrdzek 16 - Viytvoreny volitelny index v MSSQL

4.2.1.2. Pfiznaky

Pro kazdé pole je moZné nastavit vlastnosti, které definuji jeho chovani. Nasledujici vycet jednotlivé
vlastnosti popisuje.

Primarni
Tato vlastnost udava, zda je dané pole uréeno jako primarni kli¢. Takovyto pfiznak mdze byt nastaven
pouze na jednom poli v datovém modulu.

POZNAMKA: Pokud je pole ozna¢eno jako , Primdrni” je pro n&j automaticky vytvoren index a kli¢,
ktery je oznacen jako ,unikatni” a ,primdrni”. Vice pak v podkapitole zabyvajici se databazovymi
klici a indexy.

Pouze pro c¢teni, Ul
Takto oznacené pole slouzi pouze pro cteni. Formulare na tuto vlastnost reaguji tak, Ze je pole nastaveno
pouze pro ¢teni, tedy nejde zménit.

Povinné

V pfipadé, Ze ma pole nastaven tento pfiznak, znamena to, Ze je nutné vzdy vyplnit hodnotou. Pokud
tak neucinime, K2 ndm nedovoli zaznam uloZit. Formulafe na tuto vlastnost reaguji validaci vstupl a
upozornuji uzivatele, Ze nema vyplnéno povinné pole.

Unikatni

Takto oznacené pole musi obsahovat vZdy unikatni hodnotu v ramci celého datového modulu. Pokud
tomu tak neni, uZivatel je o tomto informovan chybou, ke které dojde pfi ukladani zaznam(, které
porusuji unikatnost.



NAVRHAR OBJEKTU K2

VYTVARIME DATOVY MODUL 30

POZNAMKA: Pokud je pole oznaceno jako ,Unikdtni” je pro n&j automaticky vytvoren index, ktery
je oznacen jako ,unikdatni”. Vice pak v podkapitole zabyvajici se databazovymi klici a indexy.

Lokator

Takto oznacené pole Ize pouZit k rychlejSimu vyhledavani v datovém modulu ve stavu ,Kniha”. Pomoci
této vlastnosti zafadime pole do seznamu lokatoru, ktery se objevuje nad datovym modulem ve
formulafri.

POZNAMKA: Pokud je pole oznaceno jako ,Lokdtor” je pro n&j automaticky vytvoren index, ktery
je oznacen jako ,unikdtni” a ma stav ,lokdtor”. Pole je zahrnuto v kli¢i, kde prvnim segmentem je
takto oznacené pole a v pfipadé, Ze se nejednd o pole s unikatnimi hodnotami, je pfipojen druhy
segment, ktery obsahuje pole z primarniho kli¢e (pole je oznageno jako ,Primdrni”). Vice pak v
podkapitole zabyvajici se databazovymi klici a indexy.

Automaticka hodnota

Do takto nastaveného pole se pfi vytvareni nového zaznamu automaticky doplfiuje hodnota dle
algoritmu pro dany typ. Napt. pole oznacena jako primarni by méla mit vZdy automaticky nastaveno, Ze
se maji automaticky vyplfiovat. Tento mechanismus zajisti unikatnost pfi plnéni tohoto pole, tudiz se o
to nemusi starat uzivatel ani programator.

Pocitané pole

V pfipadé nastaveni vlastnosti pole jako ,Pocitané”, objevi se na formulafi, v zahlavi, dalsi tfi zalozky -
LZavisi na”, ,Vrat hodnotu” a ,Nastav hodnotu” viz Obrazek 17 - Definice pocitaného pole datového
modulu. Tyto zalozky slouZi k definici, jakym zplsobem se pole bude poditat. V pfipadé, Ze potrebujete
implementovat chovani pole pfi ¢teni jeho hodnoty, pracujete v zaloZzce ,Vrat hodnotu”. V pfipadé,
Ze potrebujete fidit i nastaveni hodnoty pocitaného pole, coZ je méné castd varianta, pak je potreba
implementovat logiku v zaloZce ,Nastav hodnotu”.
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|=2; Mawrhaf objekti - Skalarni pole - Skuteény zisk - O x

1 Skalarni pole 2Zavisina | 3Vrat'hodnotu 4 Nastav hodnotu

Identifikitor |Proﬁt |
Eislo 2 |
Nézev [shuteény zisk |
Datovy typ Currency w
Hint
Piznaky

[ Prim&rni

[JPouze pro cteni, UI

[Jrovinne

[ Unikétni

[ Lokétor

[] Automaticka hodnota

Poditané pole

[ IReagovat na zménu

[ zobrazovat jako ikony

[ Evidovat historii
Pfi kopirovani Vychoz ~
Prave | - |
Len [15 |
Decimals |E |
Picture [n-15"2 |
Volitelny index Zadna ~

Obrdézek 17 - Definice pocitaného pole datového modulu

Implementace logiky ,pocitani” pole je na Urovni K2 skriptu. Jako zalozku ,Vrat hodnotu” si mUzZete
predstavit funkci, ktera vraci hodnotu vypocitaného pole. V pfipadé zalozky ,Nastav hodnotu” se
jedna o proceduru, kde vstupnim parametrem je hodnota, ktera je do pole vkladana. Vasim ukolem je
implementovat télo téchto funkci a procedur. Navrhar objekt automaticky generuje definici, samotnou
implementaci zajistuje programator, uzivatel navrhare objektd. Pokud v jednotlivych zalozkach nebude
nic definovano, pak nebude navrharem objektd vygenerovana ani definice procedury ¢i funkce.

Ve formulafi je k dispozici také zalozka ,Zavisi na”. Zde mizeme definovat, na kterych polich je pravé
definované pocitané pole zavislé. Coz jinymi slovy znamena, Ze pokud je v zavislém poli zménéna
hodnota, pak se automaticky spousti vypocet i pro definované pocitané pole. Definice provedete
vloZenim poli do seznamu podle toho, kterd povaZujete za zavisla.

PRIKLAD: Nyni si ukaZeme implementaci funkce na vypocet hodnoty véetné& zavislosti. Jak je vidét
na Obrazek 18 - Implementace funkce pro poditané pole datového moduly, je potfeba definovat
télo funkce pro vypocet hodnoty. Navrhar sdm vygeneruje klicova slova na zac¢atku ,begin” a na
konci ,end”. My doplnime samotny vykonny kéd funkce. NapF. na prikladu je vidét, Ze do navratové
proménné funkce ,Result” je vloZen rozdil poli , Turnover” a ,Costs” kterajsou definovanave stejném
datovém modulu jako pocitané pole. Tedy pfiklad ukazuje vypocet zisku.
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|2} Mavrhaf objekti - Skaldrni pole - Skuteény zisk — O *

1 Skalarni pole | 2 Zavisi na | I 3 Vrat' hodnotu I 4 Nastav hodnotu

begin
Result:= Turnover - Costs;
end:

< >
Vice == Bez vyhrad ~ Storno

Obrdzek 18 - Implementace funkce pro pocitané pole datového modulu

ProtoZze mame vypocet provadén na zakladé vysledkd dvou poli, ktera existuji v naS8em moduluy, je
Zadouci, aby se vypocet aktualizoval vidy, kdyZ je hodnota nékterého z poli ve vypoctu zménéna.
Zavislost nadefinujeme na zalozce ,Zdvisina” jak je vidét na Obrazek 19 - Definice zavislosti pocitanych
poli datového modulu.

|%j NavrhaF objektd - Skaldmi pole[2/4] - Skuteny zisk — O et

4 » W

1 Skalarni pole i I 2 Zavisina | 3 Vrat hodnotu ! 4 Mastav hodnotu ‘

O @ Em - s w5

Turnaver

1/2

Vice == Bez vyhrad - Storno

Obrdzek 19 - Definice zdvislosti pocitanych poli datového modulu

V takto definovaném modulu, pak definované pocitané pole ,Profit” funguje tak, Ze v pfipadé, Ze
zménime hodnotu poli ,Costs” nebo ,Turnover” nebo v pfipadé, Ze uloZzime zaznam, je vyvolana akce

prepoctu pole, tedy v pocitaném poli se aktualizuje rozdil ,Costs” a ,Turnover” a vysledek se zobrazi
v poli ,Profit”.
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POZNAMKA: Kompletni funkci, véetné celého skriptu pro dany datovy modul, pak m&zeme vidét
na zalozZce ,Zdrojovy kéd”, viz Obrazek 20 - Kompletni funkce pro pocitané pole datového modulu,
vice o této zaloZce se dozvite v podkapitole Zdrojovy kdd.

POZNAMKA: Navrhat objektd nabizi i jinou moZnost pro implementaci skriptovych ¢asti datovych
moduld, jako u vySe zminéného pocitaného pole, dale pak pole zobrazeno jako ikona, ale také u
vlastnosti a metod navrhare objektl, se kterymi se seznamime v dalsim textu. MoZnosti je spustit v
navrhari objektd editor skriptu, ve kterém muizeme tyto metody generovat, véetné ,begin”a,end;”
a dokonce pfimo implementovat téla téchto konstrukci. Po uzavreni editoru se ndm implementace
samozrejmé zobrazi v ¢astech navrhare, kde patfi dle druhu. Vice si o editoru povime v kapitole

4.18. Editor.
w2, Mavrhaf objektd - Modul - DemoMaodul - O x
1 Modul 2Pole 3 Kige 4 Zdédéné property 5 Vlastni property 6 Akce 7 Metody 8 Vlastni metody
9 Registrované funkce A Zavislosti moduld B Zavislosti tabulek C Zdrojovy kad D APT E Zavislosti jednotek F Rychlé hledani

unit DemcModul Unit:

uses
TicTacToe API;

type
TTacTacToeDemoModul CB = class (TBaseDataM)
private
/{ Field Profit
protected
function Profit_Load 5004: Variant;
end;

|_':_| fonection TTacTacToeDemoHodul_CEi.Profit_Load_SClCIQ: Variant;

begin
Result := Turmover - Cost;
end:;
begin
end.
< >
Nihled |v | Editor Nistroje  [¥ | Preménitna... |¥| Bezvjhrad v Storno

Obrdazek 20 - Kompletni funkce pro pocitané pole datového modulu

POZNAMEKA: Ve skriptech, které jsou implementovany v navrhafi objekt(, nelze pouzivat proménné
+AktDM” a ,AktForm”. Tyto proménné nejsou nikdy nastaveny, jejich hodnota je vzdy ,nil”.

Reagovat na zménu

V pfipadé, Ze potrfebujeme reagovat na zménu hodnoty pole, vyuZijeme vlastnosti ,Reagovat na
zménu”. Po jejim nastaveni se objevi na formulari v zahlavi dalsi zalozka - ,Reakce na zménu” viz
Obrazek 21 - Definice reakce nazménu na poli datového modulu. Zde je tfebaimplementovat kéd, ktery
se provadi pfi zméné pole. Implementaci provedeme podobné jako v pfedchozim pfipadu. Navrhar
nam opét vygeneroval klicova slova ,begin” a ,end;”. Pro tuto vlastnost navrhar generuje definici
procedury, kterd ma dva vstupni parametry, kdy prvni parametr obsahuje plvodni hodnotu v aktualnim
poli pfedtim, nez doslo k jeji zméné. Druhy parametr definuje ¢islo bitu. Tuto informaci programator,
v pripadé definice v navrhari objektl, nevyuzije. Nebudeme se ji tedy zabyvat.
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POZNAMKA: Jakjiz bylo zmin&no, kimplementaci skriptovych ¢astinavrhare objektl je doporu¢eno
pouzivani editoru skriptu, ktery je integrovan v navrhari objektt viz kapitola 4.18. Editor.

|2; Mavrha objektil - Skalarni pale - O H

| 15kalémipole || 2Reakcs na zménu

Identifikitor || |
Eislo 2 |
MNazev | |
Datowy typ Unknaown w
Hint
Priznaky

[ ]Primarni

[JPouze pro éteni, U

[Jrovinne

[ urikatni

[JLokétor

] automaticka hodnota

[ roéitané pole

Reagovat na zménu

[[] zobrazovat jako ikony

[Jevidovat historii
Ffi kopirovani Wychoz w
Préavo | hd |
Len | |
Decimals | |
Picture | |
Volitelny index Zadna w

Vice => Neurdeno ~ Storno

Obrdzek 21 - Definice reakce na zménu na poli datového modulu

Zobrazovat jako ikony

V prfipadé nastaveni vlastnosti pole ,Zobrazovat jako ikony”, objevi se na formulafi, v zahlavi, dalsi
zalozka - ,Prevod na ikony” viz Obrazek 22 - Definice zobrazovat jako ikony na poli datového modulu.
Tuto vlastnost pouzZijeme v pfipadé, Ze chceme, kromé klasického zobrazeni hodnoty pole, zobrazovat
pole jako obrazek. Tedy pokud vloZime pole do seznamu nebo formulare, miZeme jeho hodnotu zobrazit
jako obrazek. Logiku, jaky obrazek zobrazime, reSime pomoci zalozky ,Prevod na ikony”. Navrhar
objektl vygeneruje funkci, kterd ma jako vstupni parametr proménnou typu ,TDataField”, ktera je
jakymsi popisovacem (deskriptorem) daného pole. Navratovym typem funkce je pak fetézec, ktery
predstavuje identifikator obrazku. Implementaci provedeme podobné jako v prfedchozim pfipadu, kdy
mezi klicové slova ,begin” a ,end;” zapiSe kdd.

POZNAMKA: Jakjiz bylo zmin&no, kimplementaci skriptovych ¢astinavrhare objektl je doporu¢eno
pouzivani editoru skriptu, ktery je integrovan v navrhari objektt viz kapitola 4.18. Editor.
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I'_:j MNavrhar objektd - Skaldrni pole - O X

I 1 Skalérni pole i 2 Pieved na ikony

Identifikitor | |
Cislo 2 |
MNazev | |
Datowy typ Unknown w
Hint
Priznaky

[ Primérni

[ Pouze pro &eni, UL

[JPovinné

[ Unikétri

[ Lokétor

[ automaticka hodnota

[ Potitané pole

[Jreagovat na zménu

I Zobrazovat jake ikony I

[ evidovat histarii
Pfi kopirovani Vychozi ~
Prévo | = |
Len | |
Decimals | |
Picture | |
Volitelny index Zadna w

Vice == Neuréeno ~ Storno

Obrdzek 22 - Definice zobrazovat jako ikony na poli datového modulu

PRIKLAD: Jako ukazku nadefinujeme pole s ndzvem ,IsStarted”, které je typu ,Bool”, tedy nabyva
hodnot ,ano/ne”. Zatrhneme vlastnost ,Zobrazovat jako ikony” a v zaloZce ,Pfevod na ikony”
vlozime K2 skript, pomoci kterého toto pole zobrazime jako obrazek. Logika je nasledujici: Pokud
je hodnota pole ,true (ano)”, pak funkce vrati hodnotu, ktera je identifikatorem obrazku, napf.:
~wui*ok.green”, v pfipadé hodnoty ,false (ne)” funkce vrati hodnotu ,wui*error.red” viz Obrazek
23 - Implementace prevodu hodnoty pole na ikony v poli pro datovy modul.

POZNAMKA: Identifikator obrazku je sloZzen z adresare ,wui”, ktery se nachazi v ,Conf\lmg”,
dale jméno souboru bez pfipony. Oddélovacem adresare od souboru je symbol hvézdicky. Napft.
za identifikdtorem ,wui*error.red” se nachazi vektorovy obrazek, ktery se nachazi v adresari se
jménem souboru ,K2\Conf\Img\wui\error.red.svg” a vypada takto 3.
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w2 Nayrhaf objektd - Skaldmi pole[5/12] - Is Started - O >

4 A » »

1 Skaldrni pole 2 Pievod na ikony

begin
if ADataField.AsBool then
BEesult := 'wui*ok.green'
else
Result := 'wui*error.red';
end;
< >

Vice == Bez wyhrad w Storno

Obrézek 23 - Implementace prevodu hodnoty pole na ikony v poli pro datovy modul

Evidovat historii
V pfipadé, Ze potrebujeme sledovat historii hodnot na daném poli. PouZijeme vlastnost ,Evidovat
historii”. K2 se pak automaticky postara o zaznam téchto zmén.

POZNAMKA: Datovy modul musi obsahovat primarni kli¢, ktery musi byt celo¢iselného typu (napf.
BigInt, Long, Short, ..) a byt jedine¢ny. Pokud ponese nazev ,RID”, uZivatel nemusi nic vyplfiovat
navic, pouze zatrhne fajfku na poli, kde chce evidovat historii pole , Evidovat historii pole”. Pokud
primarni kli¢ neponese nazev pole ,RID”, ale napf. ,ID”, tak uzivatel musi navic na zalozce ,Zdédéné
property” toto pole vloZit do property ,HistoryFieldNumber”.

Full Text

Tato vlastnost je pristupna pouze pro textova pole, tedy ,AnsiString”, ,WideString” apod. V pripadé,
Ze zatrhneme, ziskdvame pro toto pole podporu fulltextového vyhledavani, které je realizovano na
databazové Urovni. Tato vlastnost umoznuje uzivateli nad timto polem efektivnéji a rychleji vyhledavat.

Identity

Tato vlastnost je pfistupna pouze pro pole, které jsou celociselného datového typu. SlouZzi k definici
pole, které se na Urovni SQL serveru automaticky navysuje o ,1” v pfipadé ukladani zaznam0. Tuto
vlastnost mUzZe mit nastaveno pouze jedno pole v datovém modulu. V pfipadé, Ze ho takto nastavime,

automaticky se nam nastavi i dalsi vlastnosti a to ,Unikdatni”, ,Automatickd hodnota” a ,Pouze pro
cteni, UI".

POZNAMKA: V pFipadé MS SQL serveru se jedna o implementaci s vyuZitim vlastnosti ,Identity”,
v pripadé Oracle se jednd o vyuziti vlastnosti ,Sequence”. Obecné se této vlastnosti fika
L~Autolncrement”.

POZNAMKA: Vlastnost ,Identity” Ize na poli nastavit i v pfipadé, Ze se jedna o pamétovy datovy
modul. Zde se samoziejmé nevyuZije algoritmu SQL serveru, ale inkrement pole se provadi v ramci
logiky K2 v paméti.

4.2.2. ClziKLi¢

VloZeni nového pole typu ,cizi kli¢” slouzi k vytvoreni vazby do jiného datového modulu. Tedy vznika
nam cizi kli¢, ktery je navazan na primarni kli¢ z datového modulu, do kterého vytvarime vazbu.

Po vybéru typu pole ,cizi klic” se zobrazi formular Obrazek 24 - Definice pole jako cizi kli¢ v datovém
modulu. Jednotlivé ¢asti si nyni popiseme.
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I-g-_" Mawvrhar objektd - Cizi kii¢ - KontOsld - O *
I 1 Cizi ki€ | 2 Ffenos z vazby |
Vazba
Maodul | Kontaktni osoby, 191 E‘l
Odkazové pole |Surname |
Identifikator |Kor1tDsId |
Cislo l6 |
Nazev [kentOs1d| |
Hint
Priznaky
[ Primérni
[JPouze pro éteni, UI
[JPovinné
O unikétmi
[JLokator
[ Automaticka hodnota
[JPoéitané pale
[Jreagovat na zménu
[ zobrazovat jako keny
[ Evidovat historii
[J1dentity
1 Hlavni pole
Poudit pro novy Kompletovat
Pouit pro kopii Kontrolovat
Poudit pro zménu MNasobné vioZeni
Poufit pro zobrazeni Povolit prézdnou hodnotu
Zobrazit formulaf Pouze hromadné vioZeni
Popis | Vychozi w |
Pfi kopiravani Vychozi w |
Prévo | E“
Picture M-11 |
Volitelng index | Z4dna v|
mlﬂezu‘hrad V| | oK || Storno |

Obrdzek 24 - Definice pole jako cizi klic v datovém modulu

> RID (PK)

> Name

Na Obrazek 25 - Schéma vazby pomoci ciziho klice je demonstrovan princip vazby formou ciziho klice.

> IdKontOs (FK) <

> CiskKO (PK)
> Prij
> Jmeno

Obrdzek 25 - Schéma vazby pomoci ciziho klice
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4.2.2.1. Vazba- modul

r~py

ProtoZe pole typu ,cizi klic¢” je odkaz do jiného datového modulu, musime nejprve definovat, do jakého
datového modulu tato vazba bude smérovat.

Otevieme rozbalovaci nabidku s nazvem ,Modul” a vybereme ze seznamu potifebny datovy modul,
napriklad ,Kontaktni osoby”. Navrhar objektd se jiz o zbytek postara sam, tedy nastavi spravny datovy
typ pro pole a provaze s druhym modulem pres primarni klic.

4.2.2.2. Vazba - Odkazové pole

V tomto pole je ,read only” tedy pouze pro &teni. Slouzi nAm jako odkazové pole, které Ize pouzit napf.
ve funkci LinkReferenceStri().

V pripadé, Ze vybereme cilovy datovy modul, ktery je typovym ciselnikem, napfiklad ,Spestr” nebo
.CodeType”, prfibude ndm pod modulem jesté jedna volba ,Typ”, pomoci které fikame, ktery typ
z typového ciselniku bude figurovat ve vazbg, viz Obrazek 26 - Definice vazby do typového &iselniku v
datovém modulu.

Vazba
Modul | Obecné iselniky, 1 - |
Typ |5| |

Obrdzek 26 - Definice vazby do typového ciselniku v datovém modulu

POZNAMKA: Jak jiz bylo uvedeno vy3e, v seznamech typu seznam datovych moduld, je mozné,
prostym psanim textu, odfiltrovat zaznamy, které neobsahuji psané (hledané) slovo. MGzeme si
takto usnadnit praci pfi prohledavani velkého mnozstvi udajd.

N

POZNAMEKA: Vzhledem k tomu, Ze adresy v K2 jsou trochu specifické, doporucuje se pro cizi kli¢
do adres vyhradné& pouzivat modul Adresy (TContactPersonAddressitemDM) s &islem 542, viz
Obrazek 27 - Pouziti vazby do adres.

Vazba
Modul | Adresy, 542 -

Obrdzek 27 - PouZiti vazby do adres

4.2.2.3. Hlavnipole

Jednou z vlastnosti, kterou md&Zeme na cizim kli¢i (vazbé) nastavit, je tzv. ,Hlavni pole”. V pfipadég, Ze
vazbu takto oznacime, ziskavame funkcionalitu, ktera zajistuje uZivatelsky pfrijatelnéjsi praci s timto
polem v ramci datového modulu. A to tak, Ze v pripadé, Ze budeme napriklad vkladat ci editovat
zaznamy (zaleZi na nastaveni) v aktualnim modulu, nejprve se zobrazi vybé&r zaznamu z tohoto ciziho
klice, ktery se nasledné vlozi do pole datového modulu a aZ poté se mUZe zobrazit formular s ostatnimi
vstupy. Opét zalezi na nastaveni funkce ,Hlavni pole”.

Nasleduijici pfiznaky upravuji chovani funkce ,Hlavni pole”. Vzdy musi byt vyplnén alespor jeden z
priznaku, aby tato vlastnost mohla fungovat.



NAVRHAR OBJEKTU K2

VYTVARIME DATOVY MODUL 39

Pouzit pro novy
Pokud nastavime pfiznak , PouZit pro novy”, pak se vybér zaznamu ze seznamu, do kterého sméruje cizi
kli¢, nabidne vzdy, kdyz vkladame novy zaznam do datového modulu, ve kterém je cizi kli¢ definovan.

Pouzit pro kopii

Pokud nastavime pfiznak ,Pouzit pro kopii”, pak se vybér zaznamu ze seznamu, do kterého smérfuje cizi
kli¢, nabidne vZdy, kdyz vkladame novy zaznam do datového modulu, ve kterém je cizi kli¢ definovan,
formou kopii existujiciho.

Pouzit pro zménu
Pokud nastavime pfiznak , PouZit pro zménu”, pak se vybér zdznamu ze seznamu, do kterého sméfuje
cizi kli¢, nabidne vZdy, kdyz editujeme zaznam v datovém modulu, ve kterém je cizi kli¢ definovan.

Pouzit pro zobrazeni

V pfipadé, Ze je tato vlastnost hlavniho pole nastavena, pak se pfi otevreni detailu zaznamu, otevira
seznam zaznamd, do kterého vazba sméfuje a pozice v seznamu je nastavena na zaznam z pole v
datovém modulu.

Vlastnost ma smysl vyuzit pouze v pfipadé, Ze datovy modul obsahuje pouze jedno pole typu ,cizi klic”.

Zobrazit formular

Timto pfiznakem nastavujeme, zda se ma po vybéru zaznamu pro cizi kli¢, zobrazit formular, ktery je
nadefinovan pro aktualni datovy modul. Tedy nejprve vybereme zaznam pro cizi kli¢ z formulare, ktery
se nam automaticky otevrel, a nasledné se zobrazi jiz klasicky formular, ve kterém doplnime dalsi tdaje
zaznamu v aktudlnim datovém modulu.

V pfipadé, Ze pfiznak nenastavime, zobrazi se pouze formulaF pro vybér zaznamu pro cizi kli¢ a po
vybéru se zaznam vloZi. Takovéto chovani Ize pouzit v pfipadé, Ze datovy modul obsahuje pouze cizi
kli¢. Tedy slouZi k jednoduchému seznamu.

Kompletovat a kontrolovat

Po vybéru hodnoty se z hlavniho pole vola funkce jadra ,IntreralCompleteFileds/CheckFields”, ktera
slouzi ke kontrolam, které mize programator implementovat. Rozdil je v tom, Ze pfi kompletovat
se funkce vola pouze v pfipadé vybéru hodnoty, nikdy poté. U kontrolovat se funkce vola v rdznych
situacich. Kromé vybéru hodnoty, také napfiklad pfi ukladani.

Nasobné viozeni
SlouZi k ndsobnému vloZeni, pomoci oznacenych hvézdicek.

Povolit prazdnou hodnotu
Je povolena prazdna hodnota.

Pouze hromadhni vloZeni
Lze vkladat pouze hromadné.

Popis
Pomoci tohoto nastaveni hlavniho pole, mdzeme ovlivnit chovani textu v zahlavi formulare, ktery
se zobrazi pro vybéru hodnoty z vazby. Nasleduje vycet variant s jejich popisem.

Lvychozi” - vychozi hodnota. PouZije se popis definovany na cizim kli¢i v aktualnim datovém modulu
»Z pole” - pouzije se hodnota z pole, které je zobrazovano z definované vazby
»Z vazby” - pouZije se hodnota z vazby, kterd mize byt jind neZ na poli, které je definovano ve vazbé

»Z datového modulu” - poufZije se popis z datového modulu, do kterého sméruje vazba
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PRIKLAD: Piedstavme si, e vytvofime datovy modul ,DemoTest”, ktery bude mit pole typu

JCizi kli¢” do datového modulu ,ZboZi”. Na tomto cizim kli¢i nastavime vlastnost ,HIlavni pole”
s pouzitim pro nové zaznamy a dale s nastavenim ,Zobrazit formular”. Nasledné promitneme
definici do K2 (dle kapitoly 13.1. ,Deploy” - aplikovani Uprav do K2) a otevieme si datovy modul
~DemoTest”. Pomoci tlacitka Insert vloZime novy zaznam. Nejprve se ndm zobrazi seznam karet
zbozi, kde vybereme jednu hodnotu, ktera se vlozi do nadefinovaného ciziho klice a formular pro
zboZi se uzavira. Nakonec se otevre jiz nadefinovany formular pro nas datovy modul ,DemoTest”.

POZNAMEKA: V jednom datovém modulu mlZe byt pouze jedna vazba oznacena timto priznakem.

Ostatni parametry vytvareného pole jsou shodné s parametry popsanymiv predchozi podkapitole
4.2.1. Skalar.

4.2.2.4. Prenos zvazby

Pomoci této zaloZky Ize nastavit pfenos hodnot z poli z modulu z definované vazby do poli aktualniho
datového modulu. Pfepnutim na zalozku ,Pfenos z vazby” mame k dispozici seznam, ve kterém mUZeme
nadefinovat jednotlivé prenosy z vazby do naseho modulu, viz Obrazek 28 - ZaloZka "Prenos z vazby"
na cizim klici.

|%2; Navrhat objektd - Cizf ki€ - KontOsld — O >
1 Cizi Kie 1 2Ffenos z vazby '
D & @~ )
Zdroj cl Operace Piznaky Pfepisovani | Prirazeni

Tomute zobrazeni neodpovidaji Zadné zaznamy...

10

Vice == Bez wyhrad S Storno

Obrézek 28 - Zdlozka "Prenos z vazby" na cizim klici

Tlacitkem Novy vyvolame nabidku pro vioZeni nového pfenosu. Zobrazi se formula¥, viz Obrazek 29 -
Zaznam v prenosu z vazby v cizim Klici.
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w2y Mavrhaf objektd - Pfenos z vazhy — a *
Zdroj | Jméno a piijmeni - |
Ci | Popis = |
Operace [ Maplnit [ ] Filtrovat

[] rfepisovat ] kontrolovat

[ vyprézdnit ] wynutit
Priznaky [] Potvrdit prepis
Frepisovani Wychozi w
Fiirazeni Vyichoz "’

Obrdzek 29 - Zdznam v prenosu z vazby v cizim Klici

Na formulari mame k dispozici vlastnosti, kterymi definujeme chovani pfenosu z vazby. Nasleduje vycet
vSech v€etné jejich popisu pouziti.

Zdroj
Zde vybirame pole z datového modulu, do kterého sméfuje vazba, a ze kterého chceme prenést
hodnotu.

Cil
Zde vybirame pole z datového modulu, ve kterém mame definovanou vazbu (cizi kli¢), a do kterého se
prenese hodnota z vazby.

PRIKLAD: Nadefinujeme si vazbu do datového modulu ,Kontaktni osoby”. Z tohoto modulu
pfeneseme hodnotu z pole ,SurenameForenameCalc”, které obsahuje ,Pfijmeni a jméno”
z kontaktni osoby. Tuto hodnotu bychom chtéli prfenést do pole ,Popis”, které mame v nasem
datovém modulu.

Na Obrazek 1 - VloZeni navrhare objektd do plochy K2 tedy vybereme ve ,Zdroj” pole
~SurenameForenameCalc”. Jako cil vybereme pole ,Popis”. UloZime a po provedeni aplikace zmén
do K2 (,Deploy”) mizeme vyzkoudet, Ze pfi vybéru kontaktni osoby se nam do pole ,Popis” doplni
jeho ,PFijmeni a jméno” viz Obrazek 30 - Priklad na prenos z vazby.
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peEmo moouL > konmosio [l %

= v X =

Seznam  Uloz Zruiit Tisk

4
T
g

KontOsld Popis

Ing. Michal Hudefek 0
Janecek i Martin Janecek

Janikevd Ing. Katefina Janikovd

Jelen Tomas Jelen

Jifiény Petr Jificny

Kaminsky Oleg Kaminsky v

pemo moou [l %

= +4 X =
Seznom  Ulei  Zrudit Tisk Menu

Hudedek | |Ing. Michal Hudefek

Obrdzek 30 - Priklad na prenos z vazby

Operace
PFi prenosu lze nastavit nékolik operaci, které se maji provést. Varianty jsou nasleduijici.

POZNAMKA: Pokud nevybereme #adnou operaci, pole vybrané v poli,,Cil” se naplni pouze poprvé,
doporucuje se tedy pfi pouziti ,pfenos s vazby” pouZit i ,Operace”.

Naplnit
V pfipadé, Ze je hodnota vazby vybrana, prenese se tato hodnota i do cilového pole, pokud cilové pole
je neprazdné.

Pfepisovat
Pokud nastavime tuto operaci, pak se bude hodnota prepisovat v cilovém poli. Pfesnéjsi definici
prepisovani midzeme jesté doladit v nastaveni , Prepisovdni”, ktera je popsana nize.

Vyprazdnit
V pfipadé, Ze je smazana hodnota vazby, je smazana i hodnota pfenesena z vazby.

Filtrovat

Pomoci tohoto priznaku mizeme nastavit filtrovani vazby, ze které prenasime informace. Vazba je
filtrovana na zakladé vstupnich dat z pole, které je definovano v nastaveni cile prenosu - ,Cil” a to tak,
Ze se porovna hodnota pole z definice zdroje - ,Zdroj” s hodnotou v poli z definice ,Cil”.
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PRIKLAD: Jako pfiklad vytvofime modul, ve kterém bude mozné vybrat druh zbozi z ¢iselniku
druhl zboZi, a na zakladé této informace budeme filtrovat vazbu do seznamu zbozi. Tedy budeme
mit k dispozici na vybér pouze ty karty zbozi, které budou odpovidat vybranému druhu zbozi.

Zalozime novy datovy modul, ktery nazveme ,ExampleModule2” - ,Ukdzkovy modul 2“. Vlozime
klicové pole ,RID” dale pole ,Articleld” jako cizi kli¢ do modulu ,ZboZi” a ,ArticleKindIld” jako cizi
kli¢ do modulu ,,Druh zboZi”, viz Obrazek 31 - Pfenos z vazby - Filtrovat - Priklad datového modulu.

|2} NavrhaF objekti - Madul[2/940] - Ukézkovy modul 2 — O *

4 -4 » F

1 Modul 2 Pale 3 Klige 4 Zdédéné property 5 Vlastni property & Akce 7 Metody 8 Vlastni metody
9 Registrované funkce A Zavislosti moduld B Zavislosti tabulek C Zdrojovy kad D APL E Zavislosti jednotek F Rychlé hledani
0= @ L + 2
Primarni| Cislo Externi Identifikator Nazev Datovy typ Stav Popis A
3 1 655431073 RID Eislo BigInt Bez vihrad Skalér Bigint N-21
2 655491074 Artideld Zho# Long Bez wyhrad Cizi ki Long N-_11 [Z]
| 3 655491075 Artidekindld Druh zhodi Long Bez wihrad Cizi K Long N-_11 [D
v
13 \‘."ie j{‘-p‘lastm' /{ Systém ;’
Nahled |w|  Editor Nistroje |¥ | Pfeménitna.. |¥ Bezvyhrad v Storno

Obrdzek 31 - Prenos z vazby - Filtrovat - Priklad datového modulu

Na cizim kli¢i ,Articleld” nadefinujeme na zaloZce ,Prfenos z vazby” zaznam, kde nastavime jako
»Zdroj” pole ,Druh” z modulu ,ZboZi” a jako ,Cil” zvolime pole naseho modulu ,Druh zboZ”.
Hodnotu ,Operace” nastavime na ,Filtrovat”, viz Obrazek 32 - Prenos z vazby - Filtrovat - Priklad
nastaveni prenosu.

|2 Mavrhaf objektd - Pfenos z vazhy - O *
Zdroj | Druh - |
ci | Druh zboi -
Dperace [ Maplnit Filtrovat

[] Prepisovat [] kontrolovat
[ vyprézdnit [ vynutit
Priznaky [] Potvrdit prepis
Pfepisovani | Vychozi "
Pfifazeni Vychozi o
Storno

Obrdzek 32 - Prenos z vazby - Filtrovat - Priklad nastaveni pfenosu
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Po uloZeni, provedeni operace ,Deploy” a pfipadném restartu K2 (pokud K2 sama vyhodnoti, Ze je
zapottebi restart, viz Obrazek 33 - HlaSeni po "Deploy", Ze ma byt proveden restart K2) mdZeme otevfit
novy datovy modul a zkusit vloZit novy zaznam. Nejprve vyplnime hodnotu ve vazbé do modulu ,Druh
zboZi”. lybereme napfiklad ,Z” - ,Zbozi", Obrazek 34 - Pfenos z vazby - Filtrovat - pouZiti modulu.

Informace *

o Aplikaci je potieba restartovat: Data medule
TTicTacToeExampleModuled is already referenced and
could not be deployed into memory.

Obrdzek 33 - Hldseni po "Deploy’, Ze md byt proveden restart K2

ukAzkovy mopuL 2 [l %

= w5 X =

Seznam Uloz Zrugit Tisk Menu

Ukazkovy z B

modul 2

Obrdzek 34 - Prenos z vazby - Filtrovat - pouZiti modulu

Po otevreni vazby do modulu ,ZbozZi” mUZeme vidét, Ze se zde nachazi pouze zaznamy, které maji
druh zbozi typu ,Z”. Tuto informaci mdZeme vidét napfiklad v modrém pruhu nad zahlavim tabulky, viz
Obrazek 35 - Prenos z vazby - Filtrovat - filtrovana vazba.

Domi Funkce Hromadné akce Systém
: = 42U RACK
F Prvni T Piedchozi D [T] Kopie E]
J- Posledni .l Dalii & Iména Zékladni informace
Moy Funkce a x .
¢l 2 Obnovit tick Cislo
MNavigace Zaznam Ostatni P Zkratka 1 42U RACK
Zkratka 2
V. Zbozi - Filtr “Druh = 'Z'* Zkratka 1 S &l &= Nazev 42U RACK
Seznam s Zkratka 1 4 Jaz.nazev Dispozice Zaddno Rezerv. Objedn. V pfijmu  Jednotka Druh ~ Typ Zboini
42U R.. 42U RACK 0 0 0 0 0 ks z Skupina PC sestavy
AUDA... Lapierre Audaci... o 1] 0 0 0 ks z Druh Z Zboii
Zakladni N N
S AUDA..  Lapierre Audadi. 0 0 0 0 0 ks z
AUDA.. Lapierre Audaci.. 0 0 0 0 0 ks z
AUDA.. Lapierre Audadi. 0 0 0 0 0 ks z Ostatni udaje ~
AUDA... Lapierre Audaci. /] o 0 0 0 ks z Vytvoiil: K2 14.10.2013 19:51:17
AUDA... Lapierre Audaci... 4] o ] ] 0 ks z Zmenik: K2 11.11.2013 12:24:47
BAGR .. Bagr WORKER 1] o o o 0 ks z
Prodej " . Obrazek PN
BANANY  Banany 1] o ] ] 0 kg z

Obrdzek 35 - Prenos z vazby - Filtrovat - filtrovand vazba
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Kontrolovat

Nastavenim operace ,Kontrolovat” vynutime kontrolu prenesené vazby. Pokud nebude odpovidat,
pak je tato skutecnost zobrazena ve formulari v podobé valida¢ni chyby, v pfipadég, Ze bychom zkusili
ulozit zaznam, pak by se zobrazilo chybové hlaSeni o nespravné zadané hodnoté.

PRIKLAD: Vyuzijeme predchoziho prikladu na filtrovani vazby. Pokud bychom v pfenosu vazby
zrusili , Filtrovat” a misto toho nastavili,,Kontrolovat”, pak v pfipadé, Ze vybereme hodnotu zboZi,
kterd nebude mit stejnou hodnotu druhu zbozi, jakou mame vybranu v poli ,Druh zboZi”, se na
vazbé do modulu ,ZboZi” zobrazi valida¢ni chyba, viz Obrazek 36 - Pfenos z vazby - Kontrolovat.

ukAziovy moout z [l x

v X [Eﬂ

Seznam Uloz Zrugit Tisk Menu

Ukdzkow | M v | ANYZ ~

madul 2

Obrdzek 36 - Prenos z vazby - Kontrolovat

PFi pokusu o ulozZeni pak dojde k chybovému hlaseni, viz Obrazek 37 - Prenos z vazby - Kontrolovat -
hlaSeni.

w2, HldZeni — O x

Mespravné zadand polozka [Zbodi].

Obrdzek 37 - Prenos z vazby - Kontrolovat - hléseni

Vynutit

V pfipadé, Ze potiebujeme zajistit, aby byla pouzita vidy hodnota prenesena z vazby, nastavime tuto
operaci. Pri ukladani zaznamu a za predpokladu, Ze je hodnotav cilovém poli prazdna, se hodnotaznovu
z vazby prenese. Pokud potfebujeme zajistit pfenos vzdy, musime navic nastavit pfiznak , Prepisovat”.

POZNAMKA: P¥i vytvoreni nového zaznamu ,PFenos z vazby” se automaticky oznadi 3 priznaky
~Naplnit”, ,Prepisovat” a ,Vyprdzdnit”. Tyto pfiznaky se automaticky oznaci, kdyz nebude Zadny
pFiznak zatrzen (po zmacknuti OK). Tzn. vZdy musi byt ozna¢en aspor jeden pfiznak.

Pfiznaky - Potvrdit prepis

Pokud mame nastaveno prepisovani cilové hodnoty, pak midzeme nastavenim tohoto pfiznaku vynutit
chovani, kdy v pfipadé, Ze cilové pole obsahuje hodnotu, vZdy se zobrazi dotaz, zda opravdu s prepisem
souhlasime.
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POZNAMKA: Tato vlastnost funguje pouze za predpokladu, e je zarover nastaven ptiznak
~PFepisovat”.

Prepisovani
Operaci prepisovani mUzZeme upresnit nasledujicim nastavenim.

Vychozi
Jako vychozi hodnota je nastavena , PFi editaci pfepsat”.

Je-li zdroj neprazdny
Cilové pole je prepsano pouze za predpokladu, Ze je zdrojové pole neprazdné.

PFi editaci prepsat
Cilové pole je prepsano vzdy.

Prepsat i pfi ulozeni
Cilové pole je prepsano pri operaci uloZeni. Tedy pokud bychom hodnotu z vazby prepsali, pak se stejné
pouzije znovu hodnota z vazby.

Prirazeni
Tato vlastnost nastavuje, jakym zplsobem se pfifadi hodnota z vazby do naseho cilového pole. MoZnosti
jsou nasleduijici.

Vychozi
Jako vychozi hodnota je nastavena ,ControlValue”.

Value
Toto nastaveni definuje jednoduchy prenos ,cisté” hodnoty pole. To znamend, Ze se hodnota zapise
do pole a dale se nic nedéje.

ControlValue
V pripadé nastaveni ,ControlValue” je logika jina. Nastaveni hodnoty probéhne pres funkci jadra K2,
ktera se nazyva ,AsControlValue”, ktera zplsobi vyvolani dalsich akci nadefinovanych na poli.

PRIKLAD: Mame vytvoreno pole na datovém modulu, na kterém mame definovanu logiku na
zménu jeho hodnoty. Tedy mame implementovanu funkci ,Reagovat na zménu”. V pfipadé, ze
do tohoto pole vloZime hodnotu, spusti se tento kéd jako reakce na zménu. To ale plati pouze za
predpokladu, Ze hodnotu vkladame pfimo do tohoto pole ve formulafi. Pokud bychom hodnotu
nastavili pfenosem z vazby formou ,Value”, kéd by nebyl vyvolan. V takovém pfipadé nastavime
prenos na hodnotu ,ControlValue” a tim mame zajisténo, Ze po nastaveni hodnoty, budou vyvolany
i dalsi funkce na tomto poli, v naSem pripadé se jedna o ,Reakce na zménu”.

POZNAMKA: Vychozi hodnotou pro ,Pfifazeni” je ,ControlValue”.
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4.2.3. PRIMAVAZBA

VloZeni nového pole typu ,prfimé vazba” slouzi také k vytvoreni vazby do jiného datového modulu.
Oproti vazbé typu cizi kli¢ je zde, ale zasadni rozdil. S vybérem datového modulu, do kterého sméfuje
vazba, vybirdme i pole z vdzaného datového modulu, pres které se propojeni uskutecni.

POZNAMKA: Tento typ vazeb doporudujeme pouzivat pouze v nezbytnych pfipadech. Diky tomu,
Ze vazba neni realizovana skrz cizi kli¢, mUze dojit k nekonzistencim. V implicitnim nastaveni, pfi
vkladani a editaci zaznam, provadi K2 kontrolu, zda existuje hodnota, kterd byla zadana do vazby.
Tedy v pfipadé zakladani a editace zaznamd, se nestane, ze by doslo k nekonzistencim. Dale v textu
si ukdZeme, Ze i tuto kontrolu lze potlacit, coz je dlrazné nedoporuceno.

POZNAMKA: Jako moZné pouziti pfimé vazby lze za predpokladu, pokud chceme mit vazbu na
zkratku misto ¢isla (nap¥. na zkratku zboZi, a ne jeho ¢&islo). Doporucuje se pouZit na tabulky s
»~malym id” jako je Zbozi, Zakaznik. Pomoci pfimé vazby si mUzZzeme vybrat, zda chceme vazbu na
zkratku, nebo ¢islo (podle toho co je nabidnuto v poli ,pole”), tato vazba se ndm potom promitne
i v lookupu v datovém modulu (pokud zvolime vazbu na ¢&islo, uvidime ¢&islo, pokud na zkratkuy,
uvidime zkratku).

POZNAMKA: Doporuéena varianta definice vazeb, je vyuZiti vazby pres cizi kli.
Pro predstavusijesté predstavme nasledujici priklad vzniku nekonzistence, ktery bude dostate¢nym
prikladem toho, Ze by se mél tento typ vazby pouzivat jen vyjimecné.

PRIKLAD: Vytvorime pfimou vazbu do datového modulu ,Partnefi” a jako vazebni pole vybereme
pole, které predstavuje zkratku 1 partnera, tedy,Abbrl”.Vlozime novy zaznam do datového moduly,
na kterém je definovana tato pfima vazba. Do vazby vloZime partnera se zkratkou ,AB GROUP”.
V pfipadé, Ze nékdo zméni na této karté partnera zkratku 1, pfestane nase vazba fungovat, protoze
nebude existovat karta partnera, na kterého byl skrz jeho zkratku 1 navazan.

Po vybéru typu pole ,Pfimé vazba” se zobrazi formular Obrazek 38 - Definice pole jako pfima
vazba v datovém modulu. Jednotlivé ¢asti si nyni popiSeme.
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I'!y Mavrhaf objektd - Pfima vazba - Partner Abbr — O >
I 1Pfima vazba | 2 Pfenos z vazby
Vazba
Modul | Partnefi, 187 Iz”
Odkazové pole  [Abbr1 |
Pole | Zkratka 1 |2||
[ nekontrolovat
Identifikator |Partr1erAbbr |
Cislo |
Nazev |
Hint
Piznaky
[ Primérni
[ Pouze pro &teni, UT
[ rovinng
[ unikétni
[ Lokétor
[ Automaticks hodnota
[ Potitané pole
[reagovat na zménu
[ zebrazovat jake ikony
[ Full Text
[ Evidovat historii
[Hlavni pole
Poudit pro novy Kompletovat
Poudit pro kopii Kontrolovat
Poudit pro zménu MNasobné vioZeni
Pouit pro zobrazeni Povolit prézdnou hodnotu
Zobrazit formulai Pouze hromadné vloZeni
Fopis | Wychozi w |
Pfi kopirovani | Vychozi e |
Pravo | Iz”
Picture |s30 |
Volitelnjindex | Zadna |
Vice > |5€Zvﬁ1rad Vl | oK || Storno |

Obrdzek 38 - Definice pole jako prfimd vazba v datovém modulu

Na Obrazek 39 - Schéma primé vazby je schéma principu pfimé vazby.

> CisPart (PK)
> Zkratkal

> RID (PK)

> Name

> IdKontOs (FK)

> Part (string) :N

»  CisZak

Obrdzek 39 - Schéma pfimé vazby

48



NAVRHAR OBJEKTU K2

VYTVARIME DATOVY MODUL 49

4.2.3.1. Vazba
ProtoZe pole typu ,pfima vazba” je odkaz do jiného datového modulu, musime nejprve definovat, do
jakého datového modulu tato vazba bude smérovat a také nadefinovat dal$i parametry této vazby.

Modul
Otevieme rozbalovaci nabidku s nazvem ,Modul” a vybereme ze seznamu potifebny datovy modul,
napriklad ,Partneri”.

Odkazové pole
Ma stejnou funkci jako v kapitole 4.2.2.1. Vazba - modul.

Pole

Na rozdil od klasické vazby, ktera je provazana s datovym modulem pomoci primarniho klice vazaného
modulu, u tohoto typu vazby se definuje, pres které pole se provazani uskutecni. Tedy v nabidce ,Pole”
otevieme rozbalovaci nabidku a vybereme pole ze seznamu, ktery je automaticky vyplnén dle poli z
vybraného modulu. Seznam obsahuje pouze ta pole, pres které ma smysl vytvaret vazbu. Jsou to pole,
ktera jsou definovany jako unikatni a jejich kli¢ nesmi byt sloZen z vice poli. Tedy musi mit pouze jeden
segment. Tato pole nabizi navrhar objektd automaticky. NemdzZe se stat, Ze pouZijete pole, které by
nesplnovalo tyto podminky.

V predchozim kroku jsme vybrali modul ,Partneri”, zde tedy vybere pole z partnerd, pres které vazba
bude realizovana. Napfiklad vybereme pole ,Zkratkal” viz Obrazek 40 - VVybér pole po primou vazbu
v datovém modulu.

|%2j Nawrhaf objekti - Pole - O X
00 = i Gl
Primarni  Cislo Externi| Identifik... Nazev Datovy ... Stav Popis A
36765697 36765697 Id Cislo Long Bez wyhrad  TCustomField
P 35765701 36765701 Abbri Zoatka 1  WideString Bezvjhrad  TCustomField
L
22 ' vie f wiastni [ Systém [

Obrdzek 40 - Vlybér pole po pfimou vazbu v datovém modulu

Nekontrolovat

Jakjiz bylo napsanovyse, implicitné je zadavana hodnota do vazby kontrolovana na existencive vazaném
datovém modulu. Pokud hodnota neexistuje, nedovoli formular uloZeni zaznamu. Tuto kontrolu lze
potlacit pomoci tohoto nastaveni - ,Nekontrolovat”.

POZNAMKA: Kontrola existence hodnot ve vazaném datovém modulu je dlirazné nedoporucena,
stejné jako pouziti pfimé vazby, misto vazby pres cizi klic.

Ostatni parametry vytvareného pole jsou shodné s parametry popsanymi v predchozi podkapitole
4.2.1. Skalar.



NAVRHAR OBJEKTU K2

VYTVARIME DATOVY MODUL 50

4.2.4. RYCHLA ZMENATYPU POLE - FUNKCE ,PREMENIT NA”

V dolni ¢asti formulare v sekci ,Pole” v datovém modulu existuje funkce ,Pfeménit na”, ktera slouzi
k rychlému prevodu typU poli. Pomoci této funkce mlzete prevést pole typu ,Skalar” na ,Cizi klic”
nebo ,PFfimé vazba”, stejné tak z typu ,Cizi kli¢” na ,Skaldr” apod. Po stisknuti tla¢itka (pfipadné
pomoci klavesovych zkratek) se ndm nabidnou volby zmény dle toho, na jakém typu pole aktualné
mame nastavenou pozici v seznamu, viz Obrazek 41 - Funkce "Preménit na" na poli datového modulu.
Po stisknuti zmény se zobrazi formuldr s definici pole, které je prevedeno na pozadovany typ se
zkopirovanymi hodnotami z plvodniho typu pole, dle toho, zda maji pro aktualni typ smysl.

|%2; NavrhaF objekti - Modul[1/940] - Demo Modul - O *
L |
1 Modul 2Fole 3Klite 4 Zdédéne property 5 Vlastni property & Akce 7 Metody 8 Vlastni metody
9 Registrované funkce A Zawislosti moduld B Zavislosti tabulek C Zdrojovy kod D API E Zavislosti jednotek F Rychlé hledani
D= L + H)
Primarni  Cislo Externi| Identifikator |MNazewv Datowy typ Stav Popis )
1 655425537 RID Cisla BigInt Bez vjhrad Skaldr BigInt N-21
D 2 655425538 Profit Skutedny zisk Currency Bez vyhrad Skalar Currency MN-15
D 3 655425539 Costs Costs Currency Bez vwyhrad Skalar Currency N-15"
D 4 655425540 Turnover Turnover Currency Bez vyhrad Skalar Currency M-15
O 5 655425541 IsStarted IsStarted Bool Bez vjhrad skalr Bool
O 6 655425542 KontOsId KontOsId Long Bez vihrad Cizi Ki¢ Long M-11 [Ko
D 7 655425543 Description Popis WideString Bez vyhrad Skalar WideString 512
W
17 ' Wie f Viastni j Systém [
Nahled |¥  Editor Nastoje  |wf|| Preménitna... E Bez vihrad v Storno

Preménit na: Skalar
Prerménit na: Cizi kli¢ Shift+ Ctrl+F

Prermnénit na: Pfima vazba Shift+ Ctrl+D

Obrdzek 41 - Funkce "Pfeménit na" na poli datového modulu

POZNAMKA: Jedno z vyuziti této funkce je hlavné pfi importu databazovych tabulek do navrhare
objektl, viz kapitola 13.6. Import, kdy po importu, vznikaji v tabulce viechna pole jako skalarni.
Pomoci pfemény, pak mUZeme jednoduse zménit skalarni pole na cizi klice, pfipadné pfimé vazby
dle pozadavka.

4.2.5. POLOZKY

VloZeni nového pole typu , PoloZky” slouZi k vytvoreni nového modulu, ktery predstavuje polozky, tedy
podfizeny modul.

Po vybéru typu pole ,PoloZky” se zobrazi formular Obrazek 42 - Definice pole jako poloZzka v datovém
modulu. Témér vSechny parametry nového podfizeného modulu jsou stejné jako u klasického datového
modulu, ktery popisujeme v aktualni kapitole, popiSeme si tedy jen ty casti, které se lisi.
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I 1 Podfizeny modul
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O X

| 2 Pale | 3 Klice | 4 Zdédéné property | 5 Vlastni property | & Akce

7 Metody & Vlastni metody | 9 Registrované funkce | A Zavislosti moduld
B Zavislost tabulek ¢ Zdrojovy kéd D API | E Zavislosti jednotek | F Rychlé hledsni

Identifikétor [DemoModuTtem |
Eislo E |
Nazev |Demo pologky |
Hint
Pfi kopirovani Vychozi ~
Pravo | - |
Module
Interni # 3 |
Registrovat jako eFC_None “
Interni Fslo |3 |
Skriptova jednotka | - |
Tabulka | 10003 |
Cislo DM | 10003 |
skriptova tida | |
Jmeno tabulky |DemoModuIDemoModuIItem |
Tiida |TﬁcTacToeDernoModuIDemoModuIItem |
Table Name |'I'|cTacToe_DernoModulDemoModuIItem |
Predek | TChildDataM ~|
File Caption |Demo polozky |
Trida | TAdoFie -
Katalog DATA v
Typ tabulky DE tabulka e
Slositost |2 cu]
Dostupnost na AS Neuréeno -
Uplné jméno |ﬁcTacToe_DemoModulDemoModuIItem |
Priznaky

[JPouze pro Eteni, data

[JPouze pro éteni, U

Owliviiuje viastnika
PK hlavicky Vychozi chovani o
Eiteni editace Zakazéno %
Movy pomod kopie Meuréeno -
Vychozi fazeni

Pieménit na... IV Bez vyhrad ~ Storno

Obrdzek 42 - Definice pole jako poloZka v datovém modulu
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VSechny parametry nového podfizeného modulu vyplnime dle popisu vySe. V nasledujici casti
se zaméfime pouze naty, které jsou k dispozici navic oproti klasickému datovému modulu.
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4.2.5.1. Zakladnisekce

V zakladni sekci se nachazi pouze dvé vlastnosti, kterd je navic oproti definici klasického datového
modulu. Jedna se o, Novy pomoci kopie” a,Vychozi Fazeni”. Vlastnost ,Jméno tabulky” mav polozkach
navic jesté funkcionalitu, kterou si popiseme nize.

Jméno tabulky

Stejné jako v pfipadé modulu dana vlastnost urcuje nazev tabulky pro polozkovy modul. Navic ale
pfi akcich ,Deploy” a ,Balicek” probiha kontrola, kdy se porovnava nazev tabulky s nazvem, ktery
automaticky vytvofi NO (tyka se roz&ifeni standardnich DM). V pfipadé Ze se tyto nazvy shoduji, vyskodi
po akcich ,Deploy” nebo ,Bali¢ek” hlaseni s upozornénim/doporucenim, na zménu nazvu Obrazek 43
- Protokol po "Deploy"”.

wz] Upozornéni a doporugeni — O x

TestDM
Vlastnost [FileMame] ma vychozi hodnotu "TArtideDMTestDM™, zvazte nastaveni explicitni hodnoty

Obrdzek 43 - Protokol po "Deploy”

Novy pomoci kopie

V pfipadé, Ze mame nastaveno na hodnotu ,Ano”, pak pfi vkladani nového zaznamu, tedy pfi vytvareni
nové polozky, je novy zaznam automaticky vyplnén hodnotami z posledni polozky, v ramci nadfizeného
modulu, samoziejmév pripadé, Ze poloZzka existuje. Tato vlastnost se tyka pouze standardnich formulara.

- u

V univerzalnich formulafich je novy zaznam vytvaren ,Cisty”, tedy opravdu odpovidajici definici ,novy”.

Vychozi fazeni

Pomocitohoto nastavenije moZné nadefinovat vychozi setfidéni zaznamd datového modulu. Nastaveni
se provadi pomoci defini¢niho Fet&zce, ktery je ve tvaru naptiklad ,+[Date]-[Zbo;Naz]”. Kazdé pole v
syntaxi musi byt ohrani¢eno hranatymi zavorkami ,+[nézev pole]” a musi za¢inat symbolem ,+” pro
vzestupné settidéni a ,-” pro sestupné setfidéni. V zavorkach mizeme pouzit i vazbu, kde kazdé pole
ve vazbé je oddéleno symbolem ,;” (stfednik). Jednotliva pole nemusime od sebe oddé&lovat.

PRIKLAD: V datovém modulu ,Demo Modul” si zaloZime polozky, které budou automaticky
obsahovat pole ,Master”, které slouzi k provazani s hlavickou polozek. Samozrejmé zalozime pole
~RID”, ktery bude primarnim klicem. Dale pole ,Index” typu cislo a ,Abbr” typu string. Vychozi
setfidéni na polozkach nastavime na hodnotu ,+[Index]-[Abbr]”, viz Obrazek 44 - Priklad definice
pouziti vychoziho fazeni poloZzek v datovém modulu, tedy tfidime vzestupné dle indexu a dale
sestupné dle zkratky. Po spusténi formulare a zobrazeni seznamu poloZzek, mizeme vidét setfidéni
dle nasi definice (samozfejmé si musim DM nakrmit n&jakymi daty), viz Obrazek 45 - Vysledek
prikladu pouziti vychoziho setfidéni na polozkach v datovém modulu.

Vychozi fazeni | +[Index] -[Abbr]

Obrézek 44 - Priklad definice pouZiti vychoziho Fazeni poloZek v datovém modulu
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DEMO MODUL X

£ 4= p = £ =

Predchozi  Dalsi Detail Seznam Zmeéna Tisk

=
m
=
-5

[([] Demo polozky

Demao Index =1 Zkratka = ;

Modul
D

&
B

(S L% B & I A O A

= A
i i
PoloZky BE
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&2 0 Pocetzaznami: 7 > | &£

Obrdzek 45 - Vysledek prikladu pouZziti vychoziho setfidéni na polozkéch v datovém modulu

4.2.5.2. Module

Zde jsou stejné vlastnosti jako pfi zakladani hlavicky datového modulu, nebudou zde jiz dale popsany,
protoZe jejich popis naleznete v kapitole Modul 4.1. Re¢ bude pouze o predkovi a tridé.

Predek
Vlastnost definujici pfedka nového datového modulu neni mozZné v tomto pfipadé meénit. Je
prednastavena na , TChildDataM”.

Trida

Vlastnost, kterd definuje, zda se jedna databazovou tabulku ,TAdoFile”, nebo o pamétovou tabulku
»~TMemFile”. Pokud se zvoli pamétova tabulka, pfibyde navic vlastnost ,Editovatelné polozky” v sekci
»Priznaky”, vice si popiSe v nasledujici podkapitole.

4.2.5.3. Pfiznaky

Pouze pro ¢teni, data
Podfizeny modul je timto nastaven do rezimu pouze pro ¢teni. Zapis neni povolen ani na Urovni skriptu.
Jedna se o striktni zakaz zapisu do podfizeného modulu.

POZNAMKA: Pokud je tento pfiznak zatrZen, objevi se nova zalozka ,Zdvisi na”, kde lze dat
zavislost polozek (viz Obrazek 46 - Zobrazeni zaloZky "Zavisi na’) na konkrétni pole, podobné jako
je tomu u pocitaného pole.

Zalozka "Zavisi na" nezmizi, pokud néco obsahuje, i kdyZ by byt zobrazena neméla. Je to kvdli
tomu, aby nedoslo k nechténé ztraté informaci. Prvky z kolekce "Zavisi na” je potfeba odstranit
explicitné. Pokud je tam néco navic/zbytecné kontrola v rdmci operaci "Deploy” a "Bali¢ek" na to
upozorni.
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O X

I?__Zé\tisfna I 3Pole | 4 Klice | 5 Zdédéné property | 6 Vlastni property | 7 Akce

& Metody | 9 Vlastni metody | A Registrovang funkce | B Zavislosti moduld

C Zavislosti tabulek Dzdrojovikéd | EAPI |  EZdvslostijednotek |  GRychl hledsn
Identifikator |DEn‘|oModu|Itern |
Cislo 3 |
Nazev |Demo polozky |
Hint
Pfi kopirovani Vychoz -
Pravo | - |
Module
Interni # 3 |
Registrovat jako eFC_Mone w
Interni dislo |3 |
Skriptova jednotka | - |
Tabulka | 10003 |
Cislo DM | 10003 |
Skriptové tiida | |
Iméno tabulky |DemoModuIDemoModuIItem |
Trida |'I'I'I'lcTacToeDemcModulDemoModuIIhem |
Table Name |Tl'lcTacToe_DemcModulDemoModuIIhem |
Predek | Tchidpatam il
File Caption |Demo pologky |
Tida | TadoFile -
Katzlog DATA v
Typ tabulky DB tabulka i
Slogitost [2 cu]|
Dostupnost na AS MNeurdeno o

54

Uplné jméno |Tl'lcTacToe_DemcModulDemoMcduIItem |
Pfiznaky
I Pouze pro cteni, data I

Pouze pro &teni, UT

Oviliviiuje viastnika
P hlavitky Vychoz chovani w
Siteni editace Zakazano ~
Movy pomod kopie Meurdeno w
\ichozi fazeni | +abbr]

Ffeménit na... |V Bez vyhrad ~ Storno

Obrdzek 46 - Zobrazeni zélozky "Zdvisi na”

Pouze pro ¢teni, Ul
Podfizeny modul je timto nastaven do reZimu pouze pro ¢teni. Zapis neni povolen pouze z prostredi
formulard, kde toto omezeni hlida validace vstupl na formulafi.
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POZNAMKA: Pokud nastavime,Pouze pro &teni, data”, automaticky se nastavuje i pfiznak, Pouze
pro cteni, Ul”.

Ostatni zalozky pro definici poli, klicd apod., jsou popsany v této kapitole, kterd popisuje obecné

tvorbu datového modulu. V pfipadé, Ze se bude logika v nékterych mistech liSit, ctenar bude na tuto

skutecnost upozornén.

POZNAMKA: V pripadé zaloZeni nového podfizeného datového modulu se automaticky pro
modul generuje pole s ndzvem ,Master”, které je odkazem na nadfizeny modul a musi v modulu

byt k zajisténi funk&nosti. K tomuto poli se automaticky generuje i klic.

Na Obrazek 47 - Schéma struktury hlavicka - poloZky je zobrazeno schéma popisujici napojeni

poloZkového modulu.

» RID(PK) |
| > Name |
| > ldKontOs (FK) |

1
N
Demoltems
» RID(PK) |

> MasterRID (FK) |

> Name |

Obrdzek 47 - Schéma struktury hlavi¢ka - poloZzky

Editovatelné polozky

Tento pfiznak se objevi pouze tehdy, pokud se jedna o pamétovou tabulku ,TMemFile” ve vlastnosti
LTrida”. Property nam urcuje, zda jsou polozky v pamétové tabulce editovatelné, ¢i nikoliv. Pokud
zatrhneme, Ze ,Ano”, Ize poloZky uZivatelsky pridavat, mazat a editovat.

POZNAMKA: Nejcastéji se setkame ale s volnou nezatrzeni této vlastnosti, protoze pamétové
poloZky se pouZivaji pfedevsim pro predky ,TOneRecordDM” a ,TMTBaseDM?”, které jsou taktéz
pamétové.

Ovliviiuje vlastnika

Vlastnost urcuje, zda je mozné vkladat a editovat polozky, v reZimu prohlizeni hlavicky. Tedy pokud
nemame nastaveno, mlzeme vkladat a editovat zaznamy, aniz bychom museli uvést hlavicku do rezimu
»~Zména” nebo ,novy zdznam”. Klasickou variantou poufZiti je prace s polozkami typu ,Pozndmky”.

V pfipadé nastaveni tohoto pfiznaku, neni moZzné pracovat s poloZkami, bez uvedeni hlavi¢ky do stavu
~Zména” nebo ,novy zdznam”. \Vyuziva se v pfipadé, Ze je na zakladé zmén polozkovych zaznamd,
provadéna zména i v hlavicce.
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PK hlavicky

Jedna se o vynuceni specidlniho reZimu, ktery zajiStuje, Ze dojde k vyvolani mechanismu nacteni
poloZek jen v pfipadé, Ze existuje hodnota primarniho klice. Kazdy modul si hodnotu této vlastnosti
ridi automaticky sam dle typu pouZiti. Napriklad nevlastnéné poloZzky pripojené k datovému modulu,
ktery je predkem specialniho pfipadu ,TOneRecordDM” musi mit nastavenu hodnotu na ,Neni tfreba
pro nacteni” jinak by nedoslo nikdy k nac¢teni téchto polozek. Je to z toho dlvodu, Ze zaznamy v tomto

modulu jsou vzdy ve stavu ,novy”, tedy nemame jeSté hodnotu primarniho klice. V tomto pfipadé je
tento stav zaroven vychozim.

Dostupné hodnoty jsou nasledujici:

Vychozi chovani
Hodnotu si urc¢uje modul dle svého nejlepSiho uvazeni - v zavislosti na predkovi, typu polozek apod.

Neni potfeba pro nacteni
Nacteni poloZzek neni zavislé na existenci hodnoty primarniho klice. Modul se je tedy pokousi nacitat
i v pfipadé napfiklad nového zaznamu.

Hodnota je potfeba pro nacteni
PoloZky se nacitaji pouze v pfipadé, Ze je vyplnéna hodnota primarniho klice.

POZNAMEKA: Je doporugeno hodnotu nechat nastavenu na vychozi. Explicitni uréeni je vhodné
jen pri velmi specifickych situacich.

Sifeni editace

Vlastnost, kterd fika, jakym zplsobem ma byt nastaveno Sifeni editace. MlzZe nabyvat hodnot
~Zakdzdano”, ,VZdy" nebo ,Podle hlavi¢cky”. Dana vlastnost je zavisla na vlastnosti,Ovlivriuje vlastnika”,
pokud je tato vlastnost zatrzena.

Zakdézdno
Sifeni je zakazano.

Vzdy

Znamen3, Ze Ize v uZivatelském rozhrani pfidavat polozky kdykoliv, v nezavislosti na to, zda je hlavicka
v editaci. Je to obdoba vlastnosti ,Ovliviiuje vlastnika®, ale v tomto pfipadé jsou polozky neustdle ve
zmeéne.

Podle hlavicky
Znamena, Ze polozky se Fidi podle hlavicky, je-li hlavicka ve zméng, tak polozky takeé.

4.2.6. NEVLASTNENE POLOZKY

VloZeni nového pole typu ,Nevilastnéné poloZky” slouzi k vytvoreni propojeni existujiciho modulu s
aktualnim, tak jako by pfipojovany modul byl podfizenym modulem. Dalo by se Fici, Ze se jedna o vazbu
do jiného moduluy, ktery je v tomto pfipadé pouzit jako polozky, které nejsou vlastnény, tedy nejsou
podfizenym modulem, daného modulu. Proto, aby mohla vazba dobre fungovat, musime vazbu peclivé
nadefinovat. V datovém modulu, ktery pfipojujeme jako ,neviastnéné polozky”, musi existovat pole,
které odkazuje do modulu, ktery bude jeho nadfizenym modulem. Pfed popisem formulare je tedy
dobré uvést priklad pouziti takového typu pole.
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PRIKLAD: Typickym prikladem muUZe byt stav, kdy mame néjaky doklad, tfeba ,Zakdzky”, vime,
Ze v zakazkach je odkaz do datového modulu ,Odbératelé”. MUzZeme pak na datovém modulu
odbératelll nadefinovat nevlastnéné polozky typu zakazka, které propojime pomoci pole na
odbératele. MUzZeme si pak jednoduse zobrazit vSechny zakazky u kazdého odbératele.

PopiSeme si definici,nevlastnénych poloZek” ve formulari anasledné se jesté vratime k uvedenému
prikladu, ktery si jesté popiSeme na obrazcich formulard, jak takovou konkrétni vazbu nadefinovat.

Po vybéru typu pole ,Nevlastnéné poloZzky” se zobrazi formular Obrazek 48 - Definice pole typu
nevlastnéné polozky v datovém modulu - zalozka 1. Jak mlzeme vidét, obsahuje dvé zalozky
~Nevlastnéné polozky” a ,Spojeni”. V prvni zalozce se definuji zakladni vlastnosti pole, v druhé
pak definice propojeni mezi spojovanymi moduly. Nékteré vlastnosti definovaného pole jsou opét
stejné jako v popsanych castech, budeme se tedy vénovat pouze tém, které jsou specifické pro
nevlastnéné polozky.

4.2.6.1. Zalozka,Nevlastnéné polozky”

Modul

ProtoZe pole typu ,Nevlastnéné polozky” je definovan odkaz do jiného datového modulu, musime
nejprve definovat, do kterého bude vazba smérovat. Otevieme rozbalovaci nabidku s nazvem ,Modul”
a vybereme ze seznamu potrebny datovy modul.

VSechna ostatni nastaveni jsou shodna jako u standardni definice podfizeného modulu. Neni tedy
nutné je dale popisovat.

|2 NavrhaF objektii - Nevlastnéné polozky — O X

1Nevlastnéné polozky 2 Spojeni

Vazba
Modul [l ~||

Identifikator | |

Eislo [-so01 |

Mazev | |

Hint

Priznaky
[ Pouze pro éteni, U

Prévo | A |

Vjchozifazeni | |

P hlavidky Vychozi chovani R

Meurdeno ~ Storno

Obrdzek 48 - Definice pole typu neviastnéné polozky v datovém modulu - zdlozka 1

4.2.6.2. Zalozka ,Spojeni”

Jak je vidét na obrazku Obrazek 49 - Definice pole typu nevlastnéné polozky v datovém modulu
- zdlozka 2, na zaloZce ,Spojeni” je k dispozici seznam nadefinovanych vazeb mezi nadfizenym
a podfizenym modulem. ProtoZe vazba muizZe byt definovana pres vice poli, je zde uveden seznam.
V jednoduchych pfipadech si vystacime s jednoduchou podminkou na jedno pole.
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w2y Navrhaf objektd - Nevlastnéné poloiky — O x

1 Mevlastnéné polozky 2 Spojeni

Tomuto zobrazeni neodpovidaji Zadné zaznamy...

1/0
Meuréeno ~ Storno

Obrdzek 49 - Definice pole typu nevlastnéné polozky v datovém modulu - zdlozka 2

Spojeni nadefinujeme pomoci tlacitka prazdného listu v nabidce nad seznamem nebo pomoci stisku
klavesy Insert. Zobrazi se nam formular pro vybér typu spojeni, viz Obrazek 50 - Vybér typu spojeni v
definici nevlastnénych poloZzek datového modulu.

|2 vyber tiidy X

Pole = Konstanta

Obrdzek 50 - Viybér typu spojeni v definici nevliastnénych poloZzek datového modulu

V pfipadé, Ze vazba je definovana na obou stranach pomoci pole, pak vybirame prvni variantu. Zobrazi
se nam formular Obrazek 51 - Definice spojeni typu pole - pole pro nevlastnéné poloZzky v datovém
modulu. Prvni Gdaj, ktery musime vyplnit je pole, které se nachazi v podfizeném datovém modulu, tedy
v budoucich nevlastnénych polozkach. Dale vybereme operator, ktery definuje vztah mezi jednotlivymi
poli. Poslednim Udajem je pole, které je v nadfizeném datovém modulu. Spojeni je pak definovano na
zakladé definice téchto dvou poli a operatorem porovnani hodnoty mezi témito poli. Definice umoZniuje

4

nadefinovat i operatory typu ,vétsi’, ,mensi” apod.

Povinna pro nacteni
V pripadé, Ze potfebujeme omezit nacitani poloZzek pouze pro pfipad, kdy jsou pole v podmince
vyplnéna, nastavime na spojeni povinnost.
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|2} MavrhaF objektd - [] = [] - H X
Polozka | b |
Operator = i
Hlavidka | = |

[Jrovinna pro naéteni

Obrdzek 51 - Definice spojeni typu pole - pole pro nevlastnéné polozky v datovém modulu

Porovnat véetné casu
Tato moznost se objevitehdy (Obrazek 52 - Definice spojeni typu pole - pole (s typem pole TDateTime)),
pokud je aspori jedno pole typu TDateTime. Znamena to Ze se pole maji porovnavat véetné casu.

w2 Mayrhaf objektd - [PeriodToDateCalc] = [] — O ™

PoloZka | PeriodToDateCalc = |

Operator = e

Hlavitka | = |
[ Povinna pro nacteni

[Forovnat véetné fasu

Obrdzek 52 - Definice spojeni typu pole - pole (s typem pole TDateTime)

Druhou variantou, je pak definice spojeni kde se pfipoji s podfizeného modulu ty zaznamy, které ve
vybraném poli obsahuji konstantu. Kdy porovnani konstanty definuje operator. Tedy napfiklad hodnota
v poli s nazvem ,A” je ,vétsi” nez ,1000”. Formular je vidét na obrazku Obrazek 53 - Definice spojeni
typu pole - konstanta pro nevlastnéné polozky v datovém modulu. V prvnim Udaji ,Polozka” vybirame
pole s podfizeného moduly, v ,Operdtor” vybirdme podminku pro vyhodnoceni a nakonec napiseme
do ,Konstanta” udaj, proti, kterému se vyhodnocuje operator.

[ = Navrhar objektd - [1 = - 0O x
Polozka || <]
Cperator = ~
Konstanta | |

Obrdzek 53 - Definice spojeni typu pole - konstanta pro nevlastnéné polozky v datovém modulu

Pokud je vazba definovana vice poli nebo vice podminkami, pak je potreba pfidat do seznamu dalsi
podminku a nastavit jednotliva pole a operator, pfipadné pole a konstantu.
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PRIKLAD: Vy3e mame popsany pfiklad, kdy jsme chtéli pfipojit ke kaZdému odbérateli jeho
zakazky. Potfebujeme tedy v datovém modulu ,Odbératelé” nadefinovat nevlastnéné polozky
typu ,Zakdzky”.

Otevreme si, v seznamu vSech datovych modull v navrhari objektd, datovy modul ,Odbératelé”.
Prepneme se na zalozku ,Pole” a stiskneme ikonu nového zaznamu nebo stiskneme tlacitko Insert.
Vybereme variantu ,Nevlastnéné polozky"”. Zobrazi se nam formular Obrazek 54 - Priklad definice
nevlastnénych poloZek "Odbératel” - "Zakazky', kde vyplnime vazbu do modulu ,Zakdzky”,
popiSeme identifikator, ndzev a napovédu v pfipadé najeti mysi.

I'_:,' Navrhaf objektd - Mevlastnéné poloZky - Zakdzky - O X
|

! 1Mevlastnéné polotky | 2 Spojeni I
Vazba
Modul | Zakazky, 92 o |
Identifikitor |Own53le0rders |
Cislo |-s001 |
Nazev (zakazky |
Hint Zakazky vystavens pro aktudiniho odbératele|
Priznaky

[Irouze pro ¢teni, data

[JPouze pro cteni, UI

Pravo | - |

Vjchozifazeni | |

PK hlavicky Wychozi chovéni w

Bez vyhrad ~ Storno

Obrdzek 54 - Priklad definice nevlastnénych poloZek "Odbératel” - "Zakdzky”

Nasledné se prepneme na zalozku ,Spojeni” viz obrazek Obrazek 55 - Priklad definice spojeni pro
nevlastnéné polozky "Odbératel” - "Zakazky".V poli,PoloZka”vybereme z podfizeného datového modulu
~Zakdzky” pole, které obsahuje vazbu do datového modulu ,Odbératelé”, tedy ,TradingPartnerld”.
Jako operator ponechame ,=" protoZe potrfebujeme jednoduchou podminku. Poslednim uUdajem
v definici spojeni je ,Hlavicka”, kdy vybirame pole z nadfizeného modulu, pomoci kterého se moduly
propoji. V nasem pfipadé potifebujeme primarni kli¢, tedy cislo odbératele ,Id”.
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w2, Mavrhaf objektd[1/1] - [TradingPartnerld] = [Id] — O >

H o4 = k

Poloika | TradingPartnerld

Operator =

= |

Hlavicka | Id

[JPovinna pro nacteni

Obrdzek 55 - Priklad definice spojeni pro nevlastnéné polozky "Odbératel” - "Zakdzky”

Na Obrazek 56 - Schéma propojeni nevlastnénych poloZzek mdzeme vidét schéma propojeni nevlastnich
polozek.

1
> 1d (PK)
> Abbr
> Name
[m]

> RID(PK)

» > TradingPartnerld

Obrdzek 56 - Schéma propojeni nevlastnénych poloZzek

Po tom, co takovou Upravu promitneme do systému K2 pomoci akce ,Deploy”, ktera bude popsana
v kapitole 13.1. ,Deploy” - aplikovani Uprav do K2, mUzZeme ve formulafi nadefinovat zobrazeni
seznamu zakazek pro kazdého odbératele, tak Ze se seznam napoji na nové pole v datovém modulu
.Odbératelé”, které predstavuje nevlastnéné polozky.

POZNAMKA: V pfikladu jsme si ukazali rozsireni existujiciho datového modulu ,Odbératelé”, ktery
je soucasti K2 jiz od instalace, tedy jedna se o tovarni datovy modul. Pomoci navrhare objektl
nemuizZeme upravovat a ménit tovarni datové moduly, pouze mUZeme definovat témto moduldim
nové ,Polozky” a ,Nevlastnéné polozky”, tak jak tomu bylo v tomto pfikladu, nebo také pridat

~Pocitané pole”.
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4.2.7. VYCETHODNOT

Jako posledni moznosti vytvoreni pole je vycet hodnot.

Toto pole slouZi k tomu, pokud chceme mit v urcitém poli na vybér z predem definujicich hodnot.
Po vybéru tohoto typu se ndm zobrazi formular, ktery je podobny typu pole skalar. Chybi zde vybér
datového typu, protoze vycet hodnot majiz svij typ ,enum”. Navic je ale zde vlastnost Vy¢tovy typ (viz
Obrazek 57 - Vlastnosti pole "Vy&tovy typ").

wz] Navrhaf objektl - Vjetové pole — O ot

[ 1vyetové pole |

Identifikitor || |

Cislo |16 |

Mazew | |

Hint

Friznaky
[ ]Prim&rni
[ Pouze pro cteni, UI
[ ]Povinné
[ ] unikétni
[ ] Lokétor
[ ] Automaticka hodnota
[ ]Poéitang pale
[ ]reagovat na zménu

[ ] Zobrazovat jako ikony

[ Evidovat historii
Fiii kopirovani Wychozi e
Pravo | = |
Valitelny index Zadna 7
Vigovityp | 7]

Vice == Meurdeno W Storno

Obrdzek 57 - Vlastnosti pole "Vyctovy typ"

Po rozkliknuti se ndm zobrazi seznam pro nami definované vyctové typy. Pomoci tla¢itka Novy nebo
klavesy Insert zalozime novy typ. Nasledné se nam zobrazi formular, ktery si nize popiSeme.
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wz] Navrhaf objektd - Vyetowy typ - TTicTacToe - O >
[1vietovite | 2Hodnoty :

Identifikator |'I'I'|cTau:Toe |

Popiz | TTicTacToe |

Obrdzek 58 - Definice pro vyctovy typ

Zalozka ,Vyctovy typ”
Ndzev - Jedna se o nazev vyctového typu a musi byt jedinecny v ramci identifikatoru.

Identifikator - Automaticky se tvofi z jmenného prostoru. | kdyZ se jedna o editovatelnou informaci,
doporucuje ponechat tak, jak nam jej NO pfipravi.

Popis — Jedna se o popis vyctového typu.

Zalozka ,,Hodnoty”

Na této zaloZce se definuji jednotlivé hodnoty vyctového typu. Novou hodnotu zaloZzime bud'to pomoci
tlac¢itka Novy nebo klavesy Insert. Objevi se formular pro zadani identifikatoru a popisu, jak mdZzeme
vidét na obrazku Obrazek 59 - Vytvoreni hodnoty pro vyctovy typ

w2] Nawrha objektd - Hodnota wétového typu — O >

Identifikitor [ |

Popis | |

Ordindlni hodnota | |

Obrdzek 59 - Viytvoreni hodnoty pro vyctovy typ
Identifikator — jedinecny identifikator v ramci daného vyctového typu
Popis - popis hodnoty

OrdindlIni hodnota - tato hodnota se vyplni automaticky, nemusi se vyplriovat.
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4.2.8. VYSTUPV DATABAZI

V pfipadé, ze se jednad o datovy modul, pro ktery existuje databazova tabulka, po tom co se zmény
publikuji do K2 (vice v 13.1. ,Deploy” - aplikovani Uprav do K2), vznikne v databazi tabulka, ktera
obsahuje sloupce definované pomoci predchoziho navodu. Napfiklad v pfipadé databaze typu MS
SQL je vidét vytvorena tabulka na Obrazek 60 - Vytvorena databazova tabulka v MS SQL serveru dle
definice datového modulu pro datovy modul ,Demo modul” vytvoreny v navrhafi objektd se jmennym
prostorem definovanym jako ,TicTacToe”.

=W:z:} dbo. TicTacTee_DemoModul
=

Columns
RID (PK, bigint, not null)
Profit (money, not null)

Costs (money, not null)

Turnover (money, not null)
Is5tarted (bit, not null)

KontOsld (int, not null)

Description (nvarchar(128), not null)

I 00 00 00 0o om

Keys
Constraints
Triggers
Indexes
Statistics

Obrdzek 60 - Vytvorend databdzovd tabulka v MS SQL serveru dle definice datového modulu

4.3. ROZDILY V NASTAVENIi POLi DLE PREDKA DATOVEHO MODULU

V pripadé, Zze pouzijeme jiného predka datového modulu, nez zakladni variantu ,TBaseDataM”,
je potreba dbat na specificka nastaveni, kterd mohou potomci nékterych datovych moduld vyzadovat.
V nasledujici ¢asti textu se budeme vénovat potomkim, kteri pravé takovou specidlni péci vyzaduiji.

4.3.1. NASTAVENI POLi U PREDKATYPU TTYPEDATAM

V pripadé, Ze zvolime variantu predka ,TTypeDataM” je potreba dbat na nastaveni, které nam zajisti
spravné chovani typového ciselniku. Konkrétné se jedna o dvé nutné podminky, které musi byt spinény
na urovni definice poli vtomto datovém modulu.

Prvni podminkou je, Ze musi existovat na datovém modulu pole, které ma zatrzen pfiznak,, Pole s typem”
viz Obrazek 61 - Definice pole jako typové pro datovy modul jako typovy ciselnik. Tato volba se objevi
v sekci, Priznaky” ve formulafi pro definici pole, pouze v pfipadé, Ze mame jako predka datového modulu
zvoleny typ ,TTypeDataM”. Navrhar objektl nedovoli uzivateli ulozit modul s touto zatrhnout volbu
na vice polich v ramci datového modulu. Typicky se jedna o pole, které si napriklad nazveme ,Typeld”,
a u tohoto pole zatrhneme tuto volbu.
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Priznaky
[ primérni
[JPouze pro éteni, UL
[JPovinne
[ Unikatni
[JLokéatar
[] automatidss hodnota
[]Poditané pale
[Jreagovat na zménu
[] zobrazovat jako ikony

I [Jrole s typem I

[ Evidovat historii

Obrdzek 61 - Definice pole jako typové pro datovy modul jako typovy ciselnik

Druhou podminkou je, Ze musi existovat pole, které bude slouZit k uloZeni zkratky. Toto pole musi byt
nastaveno jako ,Unikdatni”. Typickym nazvem pro pole se zkratkou je ,Abbr”.

POZNAMKA: Po akci ,Deploy”, navrhai objektd vygeneruje na databazové Grovni unikatni
index, ktery v sobé zahrnuje dvé pole. Jsou jimi vySe definovana zkratka a typ, které jednoznac¢né
identifikuji kazdy zaznam typového ciselniku. V navrhafi objektd je na zaloZce ,Klice” vidét
vygenerovany index, ktery ale neobsahuje tyto dva segmenty. Je vytvoren pouze nad polem,
které slouzi ke zkratce a je oznaceno jako unikatni. RozSifeni indexu o typ je provadéno aZz na Urovni
databaze a neni tedy konzistentni s definici v navrhari objektl pro dany index.

POZNAMEKA: Existuje jet& jedno nastaveni, které musi byt spinéno, aby typovy &iselnik fungoval.
Nejedna se o nastaveni poli, ale o nastaveni,,zdédénych vliastnosti”, kterymi se zabyva jina kapitola
4.5.2. Vlastnosti predka TTypeDataM.

4.4. KLIiCE

Dalsi zalozkou jsou ,Klice”. Tato sekce slouzi k definici vSech klicl datového modulu. Kli¢i myslime
databazovy primarni kli¢ a indexy. PFi publikovani Uprav do K2, viz kapitola 13.1. ,Deploy” — aplikovani
uprav do K2, dochazi k vytvareni klicG a indext pfimo v databazovych tabulkach danych datovych
moduld.

x "

PFi prepnuti na zalozku ,Klice” mame k dispozici seznam poli a listu tlacitek s funkcemi pro praci se
seznamem. Novy kli¢ vloZime do seznamu pomoci ikony prazdného listu v listé tlacitek (v toolbaru)
nebo pomoci stisku tlacitka Insert viz Obrazek 62 - Zalozka "Klice" v datovém modulu.
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|2 Navrhai ohjektd - Madul[1/940] - Dema Modul — O X
L |
1 Modul 2Pole 3 Klice 4 Zd&déné property 5 Vlastni property 6 Akce 7 Metody 8 Vlastni metody
9 Registrované funkce A Z5vislosti moduld B Zavislosti tabulek C Zdrojovy kdéd D AFT E Zavislosti jednotek F Rychle hledani
i ¥
Cislo | Identifikator Popis Vlastnosti | Segmenty

Tomuto zobrazeni neodpovidaji Zadné zaznamy...

1/0

Nihled  [v||  Editor Nistroje |¥|| Preménitra... || Bezvihrad “ Storno

Obrdzek 62 - Zdlozka "Klice" v datovém modulu

POZNAMKA: Navrhai objektt usnadriuje tvlrci datovych modul® praci tim, Ze klice pridava
automaticky vzdy, kdyZ shled3, Ze je to vyZadovano nebo vhodné. Tedy napriklad, kdyz je vloZeno
pole, které ma priznak,,Primdrni”, automaticky je vytvoren kli¢, ktery je také ,Primdrni” a,Unikatni”.
V pfipadé, Ze je vytvoreno pole, které ma nastaven pfiznak ,Unikéatni”, automaticky je vygenerovan
kli¢, ktery je typu ,Unikdatni”, viz podkapitola 4.2. Pole. Tyto generované definice nelze ménit ani
mazat. Editaci a mazani klicd je mozné provadét jen nad uZivatelskymi klici, tedy takovymi, které
nejsou automaticky generovany navrharem objektd, ale jsou definovany uzivatelem.

POZNAMEKA: V idealnim stavu by uZivatel viibec nemé&l vytvaret vlastni kli¢e v navrhafi objektd.
VSechny, které potrebuje, vytvari navrhar objektld automaticky sam. V pfipadé potreby je
samoziejmé mozné kli¢ nadefinovat.

Po vyvolani akce na vloZeni nového zaznamu se zobrazi formular Obrazek 63 - Definice nového klice
datového modulu. Je potreba doplnit nékolik zakladnich informaci o kli¢i a dale nadefinovat vlastnosti

vytvareného klice.
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I'_'J Mawrhaf objekti[3/3] - KontOsld, Abbr — O >
(S

Il— 2 Segmenty
Cislo 2 |

Identifikitor  |by_KontOsId_Abbr |

Popis kontOs1d, Abbr |
Vlastnosti

[ 1Primarni

[ Junikétni

[ Kontrolovat duplicity
Lokator Meuréeno =
Segmenty ‘Kanﬁ]sld,.ﬁ.bbr

Obrdzek 63 - Definice nového klice datového modulu

4.4.1. ZAKLADNI UDAJE

Tak jako u vSech objektl i zde je potieba doplnit nékolik Udajd, které jasné definuji vytvareny klic.

Cislo
Unikatni ¢iselny identifikator klice v rdmci datového modulu. Navrhar objektd automaticky doplni Uda,j,
ktery je korektni. V pfipadé potreby mizete zménit.

Identifikator

Textové oznaceni, které je automaticky generované navrharem objektd. Struktura nazvu je tvorena
vyctem nazvl vSech poli, ktera jsou jednotlivymi slozkami klice, oddélené podtrzitkem. Na Obrazek 63
- Definice nového klice datového modulu je vidét definice nového klice, ktery je tvoren dvéma slozkami
(segmenty) - pole ,KontOsld” a ,Abbr”. NavrhaF objektl tedy vytvofi identifikator ,KontOsld_Abbr”.
Hodnotu tohoto pole je moZné zménit vlozenym textem do pole ,Identifikator”.

Popis
Slouzi ke kratkému popisu daného klice.

4.4.2. VLASTNOSTI

U kazdého klice je moZné nastavit vlastnosti, které specifikuji jeho chovani. Napfiklad zda je kli¢ unikatni.
Nasleduijici vycet popisuje dostupné vlastnosti.

Primarni

Timto pfiznakem oznacujeme kli¢, ktery je primarni, tedy slouZi jednoznacné identifikaci zaznamad v
daném datovém modulu. V tabulce by mél vZdy existovat jeden takovy kli¢, ktery je tvofen segmenty
v8ech poli, kterd jsou oznacena jako ,Primarni”. Primarni kli¢ vytvoreny pfes NO by mél byt vidy
jednoslozkovy. Viceslozkovy primarni kli¢ se dlirazné nedoporucuje.
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POZNAMKA: Navrhat objektd tento kli¢ generuje automaticky po vloZeni poli s pfiznakem
LPrimdérni”. Po tom, co se zmény publikuji do K2 (vice v 13.1. ,Deploy” - aplikovani Uprav do K2),
vznikne v databazi kli¢ a unikatni index pro tento kli¢. V pfipadé databaze typu MS SQL jsou vidét
vytvorené objekty na Obrazek 64 - Vytvoreny "primarni” kli¢ v databazi MS SQL pro datovy modul
~DemoModul” vytvoreny v navrhari objektl se jmennym prostorem definovanym jako ,TicTacToe”.

= BB dbe.TicTacToe_DemoModul

Unikatni

Columns

Keys

e TicTacToe_DemoModul_by_RID

Constraints

Triggers

Indexes

o TicTacToe_DemoMeodul_by_Abbr (Unique, Non-Clustered)

i TicTacToe_DemoModul_by_KontOsld_Abbr (Non-Unique, Non-Clustered)
w8 TicTacToe_DemoMoedul_by_RID (Unique, Non-Clustered)

Statistics

Obrdazek 64 - Viytvoreny "primdrni” kli¢ v databdzi MS SQL

Timto pfiznakem oznacujeme kli¢, ktery je unikatni, tedy pouziva se u poli, kterd obsahuji v ramci celé
tabulky v kazdém radku unikatni hodnotu. Tento kli¢ zajisti na Urovni databazové tabulky, Ze nelze
vlozit duplicitni zaznam.

POZNAMKA: Navrhat objektd tento kli¢ generuje automaticky po vloZeni poli s pfiznakem
LUnikétni”. Po tom co se zmény publikuji do K2 (vice v 13.1. ,Deploy” - aplikovani Uprav do K2),
vznikne v databazi unikatni index. V pfipadé databaze typu MS SQL je vidét vytvoreny objekt na
Obréazek 65 - VytvoFeny unikatni index v databazi MS SQL pro pole ,Abbr” (zkratka) v datovém

modulu ,DemoModul” vytvoreny v navrhafi objektl se jmennym prostorem definovanym jako
JTicTacToe”.

= BB dbe.TicTacToe_DemobMadul

=

Columns

Keys

v TicTacToe_DemoMeodul_by RID
Constraints

Triggers

Irdexes
% TicTacToe_DemoMeodul_by_Abbr (Unique, Mon-Clustered)
TicTacToe_DemoModul_by_KontOsld_Abbr (Men-Unique, Non-Clustered)
m@ TicTacToe_DemocModul_by_RID (Unique, Non-Clustered)
Statistics

Obrdzek 65 - Vytvoreny unikdtni index v databdzi MS SQL
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Kontrola duplicity

V pripadé nastaveni unikatniho indexu, je na databazové Urovni kontrolovano, zda nedochazi pfi
ukladani nebo editaci k duplicité v daném poli. V pfipadé, Ze dojde k duplicité, je zobrazeno hlaseni
.Obecnd chyba”. V navrhari objektl se unikatni klice automaticky nastavuji s pfiznakem ,Kontrola
duplicity” za predpokladu, Ze zvolime pfislusnému poli vlastnost ,Unikdtni”, coz ma za nasledek, Ze je
hlaseni, v pripadé duplicity, zobrazeno v citelnéjSi podobé. Napfiklad mame nastaveno pole ,Zkratka”
jako unikatni a pokusime se vlozit duplicitni hodnotu ,Test”. Zobrazi se hlaSeni ,Demo Modul: Zdznam
s hodnotou pole [Zkratka] = ‘Test’ jiZ existuje”, viz Obrazek 66 - HlaSeni o duplicit& v datovém modulu.

|2 Hiazeni - O *
@ Demo Modul: Zaznam s hodnotou pole [Zkratka] = Test' jiZ existuje

Obrdézek 66 - Hldseni o duplicité v datovém modulu

V pfipadé vytvareni vlastniho unikatniho klice si mdzeme tuto vlastnost zapnout/vypnout.

Lokator
V pfipadé, Ze pozadujeme, aby nad danym klicem fungoval lokator, nastavime hodnotu na,Ano”.

Segmenty

Tento Udaj je nemé&nny a jen zobrazuje z jakych poli, tedy z jakych sloZek (segmentd), je kli¢ sloZen.
Nemusime tedy prepinat na zalozku ,Segmenty” v pfipadé, Ze potfebujeme vidét, pro kterd pole je kli¢
vytvoren.

4.4.3. SLOZKY KLIiCE (SEGMENTY)

Kazdy kli¢ je vytvoren minimalné nad jednim polem, ale mUZze byt sloZzen z libovolného mnoZstvi poli. To
nad jakymi poli je kli¢ postaven definuje druha zalozka s nazvem ,Segmenty”.

Kdyz se prepneme na tuto zalozku, napf. nad klicem, ktery je vytvoreny na Obrazek 63 - Definice
nového klice datového modulu - pole ,KontOsld” a ,Abbr”, uvidime seznam poli, kterd jsou segmenty
vytvareného klice. V seznamu je vidét vidy nazev pole, Ciselny identifikator a pfiznak, zda se ma pole
v klic¢i setridit vzestupné ci sestupné.
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Obrdézek 67 - Definice segment( kli¢e datového modulu

70

Novy segment kli¢e vlozime stisknutim tlacitka Insert nebo stisknutim tlacitka Novy. Zobrazi se nam
formular s vybérem z poli pro segment, po vybéru se nam zobrazi formulaf s definici Obrazek 69 -
Definice segmentu klice v datovém modulu kde mizeme vidét, Ze je potrfeba pouze vybrat pole z
datového modulu, které bude vloZeno do klice, identifikator je automaticky doplnén dle pole, které

bylo vybrano.

Poslednim parametrem segmentu klice je jeho setfidéni. Je mozné nastavit, tak aby kli¢ pracoval nad
segmentem, ktery je setfidén vzestupné, coz je vychozi hodnota, nebo sestupné, coZz musi nastavit

uzivatel.

POZNAMKA: Zménu setfidéni segmentu kli¢e je moZné provadét v datového moduly, ktery je

potomkem ,TMemPFile” (pamé&tovy datovy modul) i ,TAdoFile” (tabulkovy datovy modul).

|'_'_j MName

@D =« e om

primarni  Cislo| _ Externi Identifiis..Nazev | Datovy typ Stav
b 1 655425537 RID Cislo Bigint Bez vjhrad
j 2 555425538 Profit Skutetny zisk  Currency Bez wyhrad
] 3  £55425539 Costs Costs Currency Bez vyhrad
j 4 555425540 Turnover Turnover Currency Bez wyhrad
] 5 §55425541 IsStarted IsStarted Boal Bez vyhrad
j 6 ©55425542 KontOsld KontOsId Long Bez vyhrad
j 7 655425543 Description Fopis WideString Bez vyhrad
j 11 -5011 DemoModullterr Demao polofky  Object Bez vyhrad
j 12 -5012 SalesOrderRID Zakazky Object Bez vyhrad
D 10 5655425546 Abbr Zkratka WideString Bez vyhrad

O Ve [ Viastnr

1/10

Pfeménitna... |[*

Obrdzek 68 - Viybér pole pro segment klice

|popis |
Skalar BigInt M-
Skalar Currency
Skalar Currency
Skalar Currency
Skaldr Bool

Cizi Kli Lang M-
Skalar WideStrir
PoloZky TTicTac
MNevlastnéné po
Skalar WideStrir

Ll
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I'_'J Mavrhaf objektd[2/2] - Abbr — O >
4
Name -
[ ]sestupné

Obrdzek 69 - Definice segmentu klice v datovém modulu

Po tom co se zmé&ny publikuji do K2 (vice v 13.1. ,Deploy” - aplikovani Uprav do K2), vznikne v databazi
index, ktery je slozen z definovanych segmentd. V pfipadé databaze typu MS SQL je napriklad vidét
vytvoreny index ,KontOsID_Abbr” na Obrazek 70 - Vytvoreny vice segmentovy index v databazové
tabulce na MS SQL serveru pro pole ,KontOs” a,Abbr” v datovém modulu ,DemoModul” vytvoreném
v navrhari objektd se jmennym prostorem definovanym jako ,TicTacToe”.

Ui Index Properties - TicTacToe_DemoMedul_by_KontOsld_Abbr — O *

.@. Ready
Select a page
H General

& Options

LT Script - | €) Help

& Storage
& Fitter
& Fragmentation

Table name:
TicTacToe_DemoModul

Index name:

# Exended Properiies TicTacToe_DemaModul_by_KontOsid_ABbr

Index type:
MNondustered
[] Unique
Index key columng | Included columns
= N Sert Order Data T Size Identity Allow NULL Add
v ) ame rder Data Type ize Identi low s
KAPLIK-DH3264 [K2'kaplik
i (k2 kaplicm] KantOsld Ascending_int 4 No Mo =
Abbr Ascending nvarchar(30) 60  No Mo

View connection properties
Progress
Ready

Cancel Help

Obrdzek 70 - Viytvoreny vice segmentovy index v databdzové tabulce na MS SQL serveru

POZNAMKA: U segmentl klice zaleZi na poradi. V pfipadé, Ze potfebujeme presunout poradi
jednotlivych sloZek kli¢d, je k dispozici, v nastrojové listé tlacitek nad seznamem segmentd klicd,
tlacitko pro posun jednotlivych segmentl klice doll nebo nahoru, dle potreby.

4.5. ZDEDENE PROPERTY

Dalsi zalozkou pfi definici datového modulu je ,Zdédéné property” neboli vlastnosti datového modulu,
které jsou k dispozici (zd&dény) z predka datového moduluy, ktery je definovan na zalozce ,Modul”, viz
podkapitola 4.1. Modul. U kazdé vlastnosti je uveden identifikator a popis. Déle je uvedena povinnost,
tedy zda musi byt vlastnost nastavena. V pfipadég, Ze je povinna a neni nastavena, nedovoli nAm navrhar
objektl ulozit datovy modul. Déle je uveden datovy typ, tedy jestli se jedna o textovou nebo tfeba
¢iselnou vlastnost. Zajimavym uUdajem je i ,Dostupnost”, kterd udava pouzitelnost vlastnosti napfic¢
rlznymi moduly. Samoziejmé nesmi chybét pfipadna hodnota vlastnosti, viz Obrazek 71 - Seznam
vlastnosti predka "TBaseDataM" v datovém modulu.
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|2 Mavrhaf objektd - Modul[1/940] - Deme Modul — X
L |
1 Modul 2Pole 3 Klige 4 Zdédéné property 5 Vlastni property & Akce 7 Metody 8 Vlastni metody
9 Registrované funkce A Zavislosti moduld B Zavislosti tabulek C Zdrojowy kdd D APL E Zavislosti jednotek F Rychlé hledani
= L
Povinné Identifikator * | Hodnota Popis Typ Dostupnost Stav ~
» W AcceptBlockedPermission Pravo na poufiti blokovanyc Integer Published Bez vyhrad
: BlockedFieldNo Pole pro blokovani zdznamd Integer Published Bez vyhrad
: C_Prask Pole s prévem skupin Integer Published Bez vyhrad
: CommentEnabled Pougivat (nove) poznamky Boolean Public Bez vyhrad
: CreatedByFieldMo Kdo zdznam vytvoril Integer Public Bez vyhrad
: CreatedFieldMo Datum a ¢as vytvoieni Integer Public Bez vyhrad
: DocStatusBindType Stav: dslo typu Integer Published Bez vyhrad
: DocStatusCodeType Stav: Typovy Sselnik Boolean Published Bez vyhrad
: DocStatusFieldNo Stav: datové pole Integer Published Bez vyhrad
: DocStatusRightToChange Stav: Pravo na zménu hodn Integer Published Bez vyhrad
: DocStatusRightToChangeCe Stav: Prévo na zménu hodn Integer Published Bez vyhrad
: DocStatusRightTaChangelis Stav: Prévo na zménu sezn; Integer Published Bez vyhrad
: FieldsHistoryEnabled Historie poli Boolean Public Bez vyhrad
: HistoryFieldMumber Identifikator historie Integer Public Bez vyhrad
: HIFlagy Fiiznaky Integer Published Bez vyhrad
: HoldCi Pole pro zamykani Integer Published Bez vyhrad
: ImplicitniSloupce Implicitni sloupce WideString Published Bez vyhrad
: IsCancelledFieldMo Pole pro Stornovani Integer Public Bez vyhrad
: IsReadonlyData Pouze pro £teni: data Boolean Public Bez wyhrad
: IsReadonlyForUl Pouze pro ¢teni: UI Boolean Public Bez vyhrad
: LinksEnabled Pouzivat odkazy Boolean Public Bez vyhrad
: ModuleAbbrio Zkratka Integer Published Bez vyhrad
: ModuleDescrMo Popis Integer Published Bez vyhrad
: PriewCopy Pravo na kopii Integer Published Bez vyhrad
: Priovy Pravo na novy Integer Published Bez vyhrad
: PrProhl Pravo na prohlizeni Integer Published Bez vyhrad
: PrZmena Prévo na zménu Integer Published Bez vyhrad
: RecordCaptionFormat Formét pro popis zdznamu  string Published Bez vyhrad
: RIDFieldMumber RID Integer Public Bez vyhrad
: SupportErase Podporuje vymaz zdznamd Boolean Public Bez wyhrad
: UpdatedByFieldMo Kdo z&znam naposledy zmé Integer Public Bez vyhrad
: UpdatedFieldMo Datum a ¢as posledni zmény Integer Public Bez vyhrad
: WithoutHold MNepoufivat zamykani Boolean Published Bez vyhrad
: WriteIntoZMENY Zapisovat zmény do tabulky Boolean Published Bez vyhrad
v
1/34
Nghled  |¥||  Editor Néstoje |¥ | Preménitna... [¥||Bezvihrad v Storne

Obrdzek 71 - Seznam vlastnosti predka "TBaseDataM” v datovém modulu

Nastaveni jednotlivych vlastnosti provedeme dvojitym kliknutim na vlastnost, kterou chceme nastavit,
nebo stiskem tlac¢itka Zména v nastrojové listé nad seznamem vlastnosti nebo stiskem klavesy F5.
Zobrazi se formula¥, ktery je vidét na Obrazek 72 - Definice hodnoty zdédéné vlastnosti datového
modulu. ProtoZe se jedna o zdédéné vlastnosti, u kterych nelze ménit jejich chovani, nastavujeme
pomoci tohoto formulafe pouze hodnoty vlastnosti. Napfiklad v pfipadé, Ze se jedna o datovy typ
vlastnosti,Boolean”, tedy nabyva hodnot ,pravda” nebo ,nepravda”, ¢i ,ano” a,ne”, v poli ,Hodnota”
vybereme z jedné z uvedenych hodnot. Dle datového typu viastnosti se mizZe hodnota liit. Po stisku

tlac¢itka OK se hodnota nastavi a formular se uzavre.

|=2; Navrhaf objekti[26/34] - Pravo na prohlizeni - O x

4 - > »

Identifikstor [PrProhi |

Hodnota | -1, Nekontrolovat - |

Typ | Integer - |

Dostupnost |Published ~ |

Popis |Prévo na prohlizeni |
I Is Recommended |

Bez vyhrad » | []rovinné Storno

Obrdzek 72 - Definice hodnoty zdédéné viastnosti datového modulu
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Recommended (doporuéeno)

U kaZdé vlastnosti je uvedeno, zda je doporucené ji nastavit pro datovy modul ¢&i ne. Tuto informaci
podava pfiznak ,Recommended”, ktery je vidét na Obrazek 72 - Definice hodnoty zdédéné vlastnosti
datového modulu v ¢erveném obdélniku.

Bez téchto vlastnosti bude datovy modul sice fungovat, ale pouze v omezeném reZzimu. Napfiklad
nenastaveni prava na prohlizeni ma za nasledek, Ze datovy modul nepljde oteviit. Nenastaveni
implicitnich sloupcl ma zase za nasledek, Ze se ndm do seznamu zaznamU ve formulari, ZAdné nenactou.

V pfipadé, Ze tyto vlastnosti nenastavime, je pfi aplikovani definice rozsifeni - akce , Deploy”, zobrazen
formuldr, ve kterém nalezneme souhrn vSech doporucenych vlastnosti, které nejsou nastaveny, ato pro
kazdy datovy modul z definice rozsifeni. Na Obrazek 73 - Informace o doporuc¢eném nastaveni mlzeme
vidét varovani o nenastavené vlastnosti , Prdvo na prohlizeni” v datovém modulu ,Demo Modul”.

|2} Upozornéni a doporuceni — O x

Pemo Modul

MNeni nastavena zdédéna property PrProhl, Préva na prohlizeni
=

Obrdzek 73 - Informace o doporuc¢eném nastaveni

V nasledujicim textu si popiSeme vSechny dostupné vlastnosti z jednotlivych bazovych datovych
modull, ze kterych mizZete dédit pfi vytvareni datového modulu. Vlastnosti, které jsou spolecné,
budou samozFejmé popsany jen jednou v misté, kde na né poprvé narazime.

45.1. VLASTNOSTI PREDKA TBASEDATAM

Prvnim predkem, ktery je ve vyctu dostupny, je ,TBaseDataM”. Tento modul je zarover pouzity jako
vychozi. Pfedek ,TBaseDataM” je zakladnim predkem vsech datovych modull v K2. VSichni dalsi
potomoci, jsou odvozeni od ,TBaseDataM”.

PFi pouziti tohoto predka ziskavate nasledujici vycet vlastnosti. Seznam je mozné vidét i na obrazku
Obrazek 71 - Seznam vlastnosti pfedka "TBaseDataM" v datovém modulu.

45.1.1. LinksEnabled

Urcuje, zda bude datovy modul pouZivat odkazy. V pfipadé zapnuti bude pro modul zavedena podpora
odkazl, vcéetné logiky s nimi spojenou. V generovaném formulafi pak mdZeme vidét novou zalozku
.Odkazy”.

o“

Jako hodnotu této vlastnosti vybirdme z variant , True” - ,ano” / ,False” - ,ne”.
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4.5.1.2. CommentEnabled

Urcuje, zda bude datovy modul pouZivat nové poznamky. V pfipadé zapnuti bude pro modul zavedena
podpora novych poznamek, véetné logiky s nimi spojenou. V generovaném formulafri pak mdzeme
vidét novou zalozku ,Komentdre”.

Jako hodnotu této vlastnosti vybirame z variant , True” - ,ano” / ,False” - ,ne”.

4.5.1.3. WriteIntoZMENY

Pomoci této vlastnosti uréime, zda poZadujeme, aby zmény provedené v tomto datovém modulu, tedy
vkladani a editace zaznam(, byly logovany, zapisovany do tabulky ,ZMENY”, ktera je k tomuto uréena.
Jako hodnotu této vlastnosti vybirame z variant ,True” - ,ano” / ,False” - ,ne”.

POZNAMKA: Pokud chceme zapisovat zmény jako je zména, novy nebo potvrzeni nad nasSim DM,
je nutné nastavit parametr mandanta,Do zmén zapisovat i akci zména, novy a potvrzeni”.

4.5.1.4. CreatedFieldNo

Pomoci této vilastnosti uréime, které pole v datovém modulu bude slouZit k ukladani informace o datu
a Casu pro kazdy zaznam, ktery byl vytvoreny. Tedy, kdyZ budeme vkladat novy zdznam, logika predka
datového modulu zajisti, Ze do pole definovaného v této vlastnosti se vloZi datum a ¢as, kdy byl zaznam
vytvoren.

Jako hodnotu této vlastnosti vybirdme pole ze seznamu poli aktualniho datového modulu. Pole musi
mit datovy typ ,DateTime”.

4.5.1.5. CreatedByFieldNo

Pomoci této viastnosti urcime, které pole v datovém modulu bude slouzit k ukladani informace o tom,
kdo dany zaznam vloZil do tohoto datového modulu. Tedy, kdyZ budeme vkladat novy zaznam, logika
predka datového modulu zajisti, Ze do pole definovaného v této vlastnosti se vloZi odkaz na uZivatele
prihlaseného do IS K2, tedy na toho, ktery zaznam vytvoril.

Jako hodnotu této vlastnosti vybirame pole ze seznamu poli aktualniho datového modulu.

4.5.1.6. UpdatedFieldNo

Pomoci této vlastnosti urcime, které pole v datovém modulu bude slouzit k ukladani informace o datu
a Casu pro kazdy zaznam, ktery se zménil. Tedy, kdyZ budeme editovat zaznam, logika predka datového
modulu zajisti, Ze do pole definovaného v této vlastnosti se vloZi datum a cas, kdy byl zaznam zménén.
Jako hodnotu této vlastnosti vybirdme pole ze seznamu poli aktualniho datového modulu. Pole musi
mit datovy typ ,DateTime”.

4.5.1.7. UpdatedByFieldNo

Pomoci této viastnosti urc¢ime, které pole v datovém modulu bude slouzit k ukladani informace o tom,
kdo dany zaznam zménil. Tedy, kdyZz budeme ménit zaznam, logika predka datového modulu zajisti, ze
do pole definovaného v této vlastnosti se vlozi odkaz na uzivatele prihlaSeného do IS K2, tedy na toho,
ktery zaznam zménil.

Jako hodnotu této vlastnosti vybirdme pole ze seznamu poli aktualniho datového modulu.
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4.5.1.8. FieldsHistoryEnabled

Nastavenim této vlastnosti definujeme, zda ma byt aktivni logika, kterd pro pole datového modulu,
kterd maji nastaven pfiznak ,Evidovat historii” eviduje historii hodnot vkladanych do pole v ramci
jednoho zaznamu. Lze tedy hromadné vypnout tento mechanismus pro viechny pole datového modulu
s evidenci historie.

"

Jako hodnotu této vlastnosti vybirame z variant , True” - ,ano” / ,False” - ,ne”.

4.5.1.9. PrProhl

Kazdy datovy modul, ktery vytvofime, musi mit nastaveno opravnéni, kdo mlZze modul pouzivat.
Existuje nékolik Urovni prav. Vlastnosti ,PrProhl” nastavujeme zakladni pravo pro vytvareny datovy
modul, atim je pravo na prohliZzeni. Pokud tuto vlastnost nenastavime, nikdo nebude moci tento modul
otevrit. Hodnotou této vlastnosti je vazba do ciselniku prav. Tedy v pfipadé, Ze pridélujeme pravo,
otevird se nam ciselnik prav, kde zvolime patfi¢né pravo, které bude svazano se ¢tenim dat z tohoto
modulu. Viz Obrazek 74 - Vlybér prava pro vlastnost "PrProhl" datového modulu.

POZNAMKA: V piipadé, e chceme povolit pfistup véem, nastavime pravo na hodnotu ,-1 -
Nekontrolovat”. Dulezité je, Ze hodnota musi byt nastavena, jinak modul neotevieme.

|2; Navrhaf objektd - Hodnota - O e

o0 = > m ]

Hodnota Popis M
» Nekontrolovat

0 MNeurdeno

1815 Weby a e-shopy Moduly/Prohlizen modulu

1684 Doprava /Cestovni pikazy/Zména stavu potvrzeného cesto

2012 Majetek /Karty majethu/Zména data potvrzeni karty majetku

1770 Sklad/Inventury Editace rozdilu a ceny polozek inventury

933 Prodej/Zalohy prijaté/Zména variabinho symbolu

38 Vnitropodnikova banka /Doklady /Zména dokladd

1043 Vyroba/Zdroje/Movy zdroj

1232 Prodej/Zalohy prijaté/Stornovani zalohy

1788 Weby a e-shopy/Sablony pro email/Mova ablona

1512 Spravee UZivatelska prava/Pravo 40

1177 Reklamace | Servis/MNastaveni servisu/Editace predvoleb ser

1898 ProdejfVérnostni program/Zména vérnostniho programu

453 Prodej/Faktury/Zména Ot

433 Ciselniky/Celni sazebnikMovy celni sazebrik

885 Personalistika a Mzdy /Mzdove konstanty/Zména mzd. konst

447 Ciselniky/Znatky zbo#ijZména znatky zhod

1863 Personalistika a Mzdy Kniha drazd/Prohlizeni

553 Jednotné celni deklaracefICD - zjedn. vydejfZména data po w
1/1811

Obrdzek 74 - Viybér prava pro viastnost "PrProhl” datového modulu

4.5.1.10. PrNovy

DalSim druhem prava je ,prdvo na novy zdznam”. Stejné jako v predchozim pfipadé u ,PrProhl” i zde
musime hodnotu nastavit, pokud chceme, aby nékdo mohl vkladat zaznamy. V pfipadé, Ze nechceme
tuto vlastnost omezovat, vloZime hodnotu ,-1 - Nekontrolovat”, jinak vybirame konkrétni pravo stejné
jako u ,PrProhl”.
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45.1.11. PrZmena

Pomoci této vlastnosti nastavujeme ,prédvo na zménu” zaznamU v aktualnim modulu. Nastavuje se
stejné, jako v predchozich dvou variantach - ,PrProhl” a ,,PrNovy”.

4.5.1.12. PrNewCopy

Pomoci této vlastnosti nastavujeme ,prdvo na kopii” zaznamtd v aktualnim modulu. Nastavuje se
stejné, jako v predchozich variantach - napf. u , PrProhl”.

4.5.1.13. IsCancelledFieldNo
Do této property vloZime pole pro stornovani (doporucuje se pole typu ,Boolean”). Pokud zma&kneme
F8, zadznam se stornuje, jak jsme zvykli napt. z Dokladl. Funguje pouze nad TCustomDataM.

POZNAMKA: Tato property je zavisla na property ,ConfirmedOnFiledNo” - pole pro datum
potvrzeni. Pokud tato property neni vyplnéna, stronovani/odstronovani nefunguije.

4.5.1.14. DocStatusFieldNo
Pomoci této property ur¢ime, které datové pole bude slouzit pro ukladani informace o statusu (zname
napt. status ze ZboZi nebo Zakazky). Vybrané pole musi byt celo&iselného typu.

POZNAMKA: Pokud pouZijeme status pro predka TCustomData, TCustomListDataM nebo
TCustomDocumentDataM, mizZete pro zménu statusu pouzit i klavesovou zkratku Ctrl + Alt
+ F5.

4.5.1.15. DosStatusBindType

Tato property urcuje typ. Vkladame pouze celé kladné ¢islo.

4.5.1.16. DocStatusCodeType

Pomocitéto property uréime, zda se jedna o typovy &iselnik, &i nikoliv. Pokud ano (, True”), pole pro typ je
vazbou do tabulky CODETYPE, pokud zvoli ne (,False”) typ je vazbou do tabulky SPECIALSTRINGLIST.

4.5.1.17. DocStatusRightToChangeConfirmed

Pro jednotlivé Ukony statusu mGzeme definovat rdzna prava. Tato property slouZi pro nastaveni prava
na zménu hodnoty v potvrzeném zaznamu. Pokud uZivatel dané pravo nema, nemuUze ménit hodnotu
v poli pro status, pokud je zdznam potvrzeny.

4.5.1.18. DocStatusRightToChange

Pomoci této property mdZzeme nastavit pravo nazménu hodnoty v poli pro status. Pokud uZivatel dané
pravo nema, nemudze ménit hodnotu v poli pro status.

4.5.1.19. DocStatusRightToChangelL.ist

Pomoci této property mdzeme nastavit pravo na zménu seznamu pro status. Pokud uZivatel nema
dané pravo, nemuze vytvaret dalsi statusy.
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4.5.1.20. AcceptBlockedPermission

o 1

Pomoci této vlastnosti nastavujeme ,prdvo na pouZiti blokovanych zéznamG” v aktudlnim modulu.
Jedna se o povoleni, zda uZivatel mize pracovat s blokovanymi zaznamy. Nastaveni je stejné, jako v
predchozich variantach - napt. u,PrProhl”.

4.5.1.21. BlockedFieldNo

Pomoci této vlastnosti uréime, které pole v datovém modulu bude slouzit k ukladani informace o tom,
zda je dany zaznam blokovany ¢&i ne. Tedy, kdyZ ozna¢ime zaznam o tom, Ze je zaznam blokovany, logika
predka datového modulu zajisti, Ze do pole definovaného v této vlastnosti se vloZi informace o blokaci
zaznamu.

Jako hodnotu této vlastnosti vybirdme pole ze seznamu poli aktualniho datového modulu. Pole musi
mit datovy typ ,Boolean” nebo se musi jednat o takovy typ, ktery je mozny pomoci funkce ,AsBool”
prevést na,Boolean”. Napfiklad typ ,Byte”, ktery v pfipadé hodnoty,0” bude nabyvat hodnoty ,False”,
cokoliv jiného bude znamenat , True”.

4.5.1.22. C_Prask

Pomoci této vlastnosti uréime, které pole v datovém modulu bude slouzit k ukladani informace o tom,
které skupiny prav maji opravnéni k tomuto zaznamu.

Jako hodnotu této vlastnosti vybirdme pole ze seznamu poli aktualniho datového modulu. Pole musi
mit datovy typ minimalné ,Short”.

4.5.1.23. WithoutHold

Nastavenim vlastnosti na hodnotu ,True” je datovy modul nastaven do reZzimu, kdy nebude pouzivat
holdovani. V tomto pfipadé nemusi byt nastavena ani vlastnost ,HoldCi” ktera je uvedena v dalsi ¢asti.

4.5.1.24. HoldCi

V pfipadg, Ze datovy modul podporuje operaci ,holdovdni” (uzamykani zaznamd), je potfeba tuto
vlastnost upresnit pomoci vlastnosti, HoldCi”, kterd urcuje, které pole v datovém modulu bude slouZit
k ukladani informace o tom, Ze je zaznam aktualné ménén jinym uZivatelem K2. Tedy vlastnost slouzi k
definici ,pole pro zamykani”.

V pfipadé, Ze vlastnost nenastavime a datovy modul podporuje ,holdovani”, knihovna vybere za béhu
takové pole, které je pro tuto logiku vhodné. Pravdépodobné se bude jednat o primarni Klic.

Jako hodnotu této vlastnosti vybirdme pole ze seznamu poli aktualniho datového modulu. Pole musi
byt typu primarni klic.

4.5.1.25. HIFlagy

Pomoci této vlastnosti urc¢ime, které pole v datovém modulu bude slouzit k ukladani informace
o pfiznacich zdznamu. Presnéji se jedna o jeden pfiznak, a tim je ,Storno”. Tento pfiznak se nachazi
na pozici ¢islo ,4” tedy je nutné, aby pole bitd mélo nejméné délku Ctyri.

Jako hodnotu této vlastnosti vybirdme pole ze seznamu poli aktualniho datového modulu. Pole musi
mit datovy typ pole bitd.



NAVRHAR OBJEKTU K2

VYTVARIME DATOVY MODUL 78

4.5.1.26. RIDFieldNumber

V pripadé, Ze datovy modul ma definovan primarni kli¢ datového typu ,Int64” ktery se nejmenuje
»,RID”, je nutné tuto skutecnost nastavit do vlastnosti ,RIDFieldNumber”. Jako hodnotu vybirame
pole, které slouzi jako primarni kli¢ datového typu ,Int64”.

V pfipadé, Ze se primarni pole jmenuje ,RID” neni potfeba tuto vlastnost nastavovat.

4.5.1.27. HistoryFieldNumber

Pokud nastane situace, kdy potfebujeme mit primarni kli¢ jiny, nez RID (my3leno jeho pojmenovani) a
potfebujeme evidovat historii, vyuzijeme property ,HistoryFieldNumber”. Do této property vlozime
pole, které je primarnim kli¢em (jiny neZ RID). Pro primarni kli¢ musi byt splné&no, Ze se jedna o celociselny
typ a je unikatni. Poté mlzZeme evidovat historii u nami vybranych poli pomoci fajfky na poli ,Evidovat
historii”.

4.5.1.28. SupportErase

Aktivuje podporu pro mazani zaznamu z tohoto datového modulu. Mazat zaznamy je povoleno pouze
ze skriptu. Pouziva se konstrukce TDataM.Erase.

POZNAMKA: Pfi mazani neni implementovana kontrola na existenci mazaného zaznamu ve
vazbach jinych moduld ¢i na existenci zaznam0 v odkazech a dokumentech na devaté strané
datovych modull. Mdze tedy dojit k nekonzistenci.

4.5.1.29. ImplicitniSloupce

Pomoci této vlastnosti urcujeme, kterd pole budou v datovém modulu implicitni. Tedy ktera budou
nactena a zobrazena v seznamu v aktualnim datovém modulu ve vychozim stavu.

Hodnota této vlastnosti je typu ,Fetézec”, ktery ma specificky format zapisu. KaZzdé pole je ohrani¢eno
hranatymi zavorkami. V pfipadé, Ze potfebujeme zobrazit hodnotu z vazby nebo z vice vazeb, pak
je mezi polem a vazbou pouZity znak stfednik , ; “. Pokud potfebujeme zménit ,Picture” (format
zobrazeni) pro pole, miZeme uvést jeho hodnotu, tak Ze za nazev pole vloZime dvakrat dvojtecku -
» = “ anasledné hodnotu ,picture”. Tento definujici fetézec neni nutné vytvaret ru¢né, ale je mozné
vyuzit formulare, ktery nabizi pohodInéjsi variantu. Kliknutim na rozeviraci nabidku v poli ,Hodnota”
viz Obrazek 79 - Vysledna definice implicitnich sloupcd, se zobrazi formular Obrazek 75 - Formular
pro definici implicitnich sloupct, do kterého mizeme klavesou Insert nebo pomoci stisku tlacitka Novy
v panelu akci nad seznamem, vloZit sloupec.
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|2 NavrhaF objekti - Sloupec [Novy] - | *
H -
1Sloupce |[2
O X
Nazev Datové pole Typ pole Maska pole Siika | Zobrazeni

Tomuto zobrazeni neodpovidaji Zadné zaznamy...

1fo0
[ Automaticky pizpfsobovat Sifku sloupct Storno

Obrdzek 75 - FormuldrF pro definici implicitnich sloupcl

Pri vkladani, se zobrazi formular se seznamem sloupct dostupnych v aktualnim datovém modulu, viz
Obrazek 76 - Vybér sloupct pro implicitni sloupce.

|':,'| Deme Modul - O x
OO0 = -«
V | Jméno 1 1d Alias Popis Cislo| T |Typ pole Hodnota Stithy RO ~
Costs [ costs Costs Costs 655425539 Currency 0,00 O
Cislo l ro RID Cislo 655425537 BigInt 0 O
IsStarted |:|15513rted IsStarted IsStarted 655425541 Bool False D
KontOsId [l ¥ontosId KontOsId KontOsId 655425542 Long 0 [l
Popis [] pescription Description Popis 555425543 WideString (|
5 DSeIect’on SelectionImg -5 AnsiString
Skuteény zisk [ Profit Profit Skutetny zisk 655425538 Currency 0,00 O
Turnover |:|Turnover Turnowver Turnaver 655425540 Currency 0,00 D
I Zeratia I abbr Abbr Zkratka 655425546 [0 WideString O
L
9/9
A Demo Modul

Obrézek 76 - Viybér sloupct pro implicitni sloupce

Vybérem zdznamu se nam zobrazi formular Obrazek 77 - Nastaveni sloupce v implicitnich sloupcich
kde mUGzZeme upravit nastaveni zobrazeni. Potvrzenim sloupec vloZzime do seznamu. V pfipadé, ze
potfebujeme vlozit sloupec z vazby, midzeme rozbalit seznam poli z vazebniho modulu pomoci kliknuti
na ikonu se symbolem ,+” kteraje v prvnim sloupci seznamu vsech poli viz Obrazek 76 - Vybér sloupct
pro implicitni sloupce. Poté jiz mGzZeme vybirat ze seznamu poli vazebniho modulu.




|= NavrhaF objekt - Sloupec - Jméno

Nazev
Datové pole
Maska pole

Sirka

Zarovnani
Zarovnani zahlawi
Zobrazeni
Parameter

Pismao Title
Obarveni sloupce

Typ pole
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|l:lméno

| KontOsId;Name

|530

| Doleva

Doleva

Vychozi

piT_Capt

WideString

Obrdzek 77 - Nastaveni sloupce v implicitnich sloupcich

Vysledny seznam pak mUZe vypadat jako na obrazku Obrazek 78 - Seznam sloupcl v implicitnich

sloupcich.

|2 Mavrhsi objektt - Sloupec [Mowy] - O >
= -
1Sloupce ||; i
0= @ R SR A
Nazev _= Datové pole !Typ_ pole Maska pole | Sifka | Zobrazeni _' a
EONNE > gt vichos
Abbr WideString 530 Vychozl
KontOsId;Mame WideString 530 Vychoz
w

143
[ Automaticky piizpisobovat iku sloupct

Obrdzek 78 - Seznam sloupct v implicitnich sloupcich

Po uzavreni formulare pro definici seznamu vychozich sloupcd mizeme vidét vytvorenou definici
v€etné nastaveni zobrazeni poli. V tomto konkrétnim pfikladu mame vybrany tfi sloupce, z nichZ jeden
je vazebni (jedna se o vazbu do datového modulu ,Kontaktni osoby”) a u pole ,Zkratka” je zmé&nén
implicitni forméat zobrazeni na délku ,60” - ,[RID][Abbr::S60][KontOsld:Name]”.
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w2y Navrhaf objekti[4/34] - Implicitni sloupce - O >

4 A » ¢

Identifikstor  [ImplicitniSloupce |
Hodnota | [RIC] [Abbr::560] [KontOsId; Name]| g |
Typ [ widestring -
Dostupniost Published 7
Popis |In'||:l|idtr||‘ sloupce |

Iz Recommended

Bez vwyhrad ~ | []Povinné Storno

Obrézek 79 - Vyslednd definice implicitnich sloupcti

4.5.1.30. ModuleAbbrNo

Pomoci této vlastnosti urcime, které pole v datovém modulu bude slouzit k zobrazeni zkratky ve
formulaFi v pFipadé vazby. Tedy pokud bude jiny modul odkazovat do aktualniho modulu (existuje vazba
do aktualniho modulu), pak ve formulafi uvidime v textovém poli, které predstavuje vazbu, hodnotu
tohoto pole - ,ModuleAbbrNo” pro vybrany zaznam. Dalo by se Fici, Ze se jedna o tzv. ,vystupni pole”.

Jako hodnotu této vlastnosti vybirame pole ze seznamu poli aktualniho datového modulu.

4.5.1.31. ModuleDescrNo

Pomoci této vlastnosti urc¢ime, které pole v datovém modulu bude slouzit k zobrazeni popisu
ve formulari v pfipadé vazby. Funguje na stejném principu jako predchozi vlastnost ,ModuleAbbrNo”.
Jako hodnotu této vlastnosti vybirame pole ze seznamu poli aktualniho datového modulu.

4.5.1.32. RecordCaptionFormat

Pomoci této vlastnosti mizeme definovat ,formdat pro popis zdznamu”. V prfipadé, ze zaznam
zobrazujeme, mUzZeme nadefinovat format tohoto zobrazeni. Typickym pfikladem mize byt
pojmenovani pfi notifikaci.

Format ma specialni syntaxi. Je moZné pouzit nasleduijici tfi typy hodnot:

> staticky text

> hodnoty z poli z datového modulu. Zapis je ve tvaru ,{DataM.nézev fieldu}”

> hodnoty z vlastnosti datového modulu, které maji modifikator viditelnosti nastaven na, published”.
K vlastnostem se pFistupuje pomoci zapisu ,{ndzev viastnosti}”

4.5.1.33. IsReadonlyData

Modul je timto nastaven do rezimu pouze pro ¢teni. Zapis neni povolen ani na Urovni skriptu. Jedna se
o striktni zakaz zapisu do datového modulu.

4.5.1.34. IsReadonlyForUI
Modul je timto nastaven do reZimu pouze pro ¢teni. Zapis neni povolen pouze z prostiedi formularg,

kde toto omezeni hlida validace vstupl na formulari.

POZNAMKA: Pokud nastavime ,IsReadonlyData” automaticky se nastavuje je DM
i ,/sReadonlyForUI".
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4.5.2. VLASTNOSTI PREDKA TTYPEDATAM

Dalsim predkem, ktery je ve vyctu dostupny, je ,TTypeDataM”. V pfipadé, Ze budete vytvaret novy
datovy modul, ktery bude slouzit jako typovy ciselnik, je vhodné pouZit pravé tohoto predka.

Pri pouziti ziskavate nasledujici vycet vlastnosti. Vlastnosti, které jsou spole¢né jako v predchozim
bazovém modulu ,TBaseDataM”, zde jiz popisovat nebudeme.

4.5.2.1. TypCis

Pomoci této vlastnosti ur¢ime, které pole v datovém modulu bude slouzit k urceni typu typového
¢iselniku. Tedy pomoci tohoto pole definujeme skupiny zaznam@ v typovém ciselniku.

Jako hodnotu této vlastnosti vybirame pole ze seznamu poli aktualniho datového modulu. Mélo by se
jednat o pole celociselného typu.

POZNAMEKA: Tato vlastnost je povinna. Pokud tedy definujeme datovy modul, ktery je potomkem
» T TypeDataM” musime vzdy nastavit tuto vlastnost, kterd je podédéna z tohoto predka.

4.5.2.2. TypFlg

Pomoci této vlastnosti ur¢ime, které pole v datovém modulu bude slouzit k definici pole bitl - pfiznakd.
V tomto poli bude uloZena informace o blokovani zaznamu typového ciselniku.

Jako hodnotu této vlastnosti vybirame pole ze seznamu poli aktualniho datového modulu. Mélo by se
jednat o pole typu pole bit0.

4.5.2.3. TypFlgBlock

Zde urcujeme, ktery bit z pole bitd, uvedeném v predchozi vlastnosti , TypFlg”, bude slouZit k blokovani
zaznama.

PRIKLAD: Na nasledujicim pfikladu si ukdZeme vytvoreni datového modulu, ktery nam bude
slouzit jako typovy ciselnik. Soucasti prikladu bude také modul, ktery vytvoreny typovy ciselnik
pouzije.

Pfedstavme si evidenci pro hudebni nosi¢e. Tedy hudebni knihovnu. U kazdého zaznamu
potrebujeme evidovat nékolik vlastnosti. Napfiklad druh hudebniho nosice, typ hudby apod. Pro
tyto ucely se ndm nabizi vytvoreni typového ciselnikd, ktery ndm bude slouZit k evidenci hodnot
jednotlivych typt vlastnosti pro hudebni nosice.

ZaloZime si nové rozsifeni v navrhafi objektd, kde nadefinujeme jmenny prostor jako ,,MusicLibrary”
arozsah &islovani, Cislovat od” nastavime na, 17000” viz Obrazek 80 - Priklad vytvoreni datového
modulu jako typovy &iselnik.
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|2 Zalozit prajekt - O X
Rozsifeni o
Nazev [NévrhaF objektd - Hudebni knihovna |

Identifikitor |I'“'IL.Isi::l_ibrar\.I |

Popis |
Autor | -
Revize 1 |
Formét |2.03 |
Urovedi Spedal i
Gislovatod  [17000 |

Jmenny prostor
|I"«'Iusic1_ibrar\-I |

Pfidat jako prefix do jména tabulky

Format tidy |T{Namespace}{ModuIeName} |

Zpétnd kompatibilita
[] sednoduché identifikdtory tid

[ Viastni identifikétory tfid

[J1dentifikatory indexd odvedit z popisu

[ Jednoduché identifikatory piikazil
[JPovalit zapis do viastnich read-only property
[] 3edneducha wichozi jména tabulek

Archivace Storno

Obrdzek 80 - Priklad vytvoreni datového modulu jako typovy ciselnik

Dale zalozime novy datovy modul, ktery bude slouzit jako typovy ciselnik. Nazveme ho
JLibraryCommonType” - ,Typovy Cciselnik pro hudebni knihovnu”. Jako predka nastavime
T TypeDataM”, viz Obrazek 81 - Datovy modul jako typovy ciselnik.
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w2 Navrhaf objektd - Modul - Typovy Eislenik pro hudebni knihowvnu - O d
IW | 2Pole | 3 Klige | 4 Zdédéné property | 5 Vlastni property | & Akce | 7 Metody | 8 Vlastni metody
9 Reagistrované funkce A Favislosti moduld | B Zawislosti tabulek | C Zdrojovy kad | D APL | E Zavislosti jednotek | F Rychlé hledani
Identifikdtor |LibraryCommonType |
Nazev |Typov1}' dslenik pro hudebni knihownu |

Cilova platforma

Model Datovy modul v
Tabulka
Interni &islo |1 |
Tabulka 17001 |
Iméno tabulky |LibraryCommonType |
Table Name |MudsLibary_LibraryCommonType |
File Caption |Typov1}' dslenik pro hudebni knihownu |
Trida | TAdoFile -
Katalog DATA “
Typ tabulky DB tabulka =
Datovy modul
Interni # 1 |
Cislo DM 17001 |
Trida |TMudsLibaryLibraryCommonType |
Predek | TTypeDataM -
Formulaf
Registrovat jako eFC_MNone o
skriptové jednotka | | -
Skriptova tfida | |
Autor | = |
Slogitost [1 cu|
Dostupnost na AS Meuréeno =
Autor | |
Uplné jméno |MudsLibary_LibraryCommonType |
Mahled Iv Editor Nastroje IT Preménit na... Iv Meuréeno ~ Storno

Obrdzek 81 - Datovy modul jako typovy &iselnik

Vdatovémmodulunadefinujemepole,RID"jako primarnikli¢,,Abbr”jako zkratku,,, Description”jako
popis, ,Typeld” sloupec pro rozliSeni typl v Ciselniku, a nakonec pole ,Order”, které midzeme vyuzit
k definici setfidéni zaznamu, viz Obrazek 82 - Definice poli datového modulu jako typovy &iselnik.
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|'2j Mavrhaf objektd - Modul[941/941] - Typovy &islenik pro hudebni knihovnu - O *
4
1 Modul 2 Pole 3Klige 4 Zdédéné property 5 Vlastni property 6 Akce 7 Metody 8 Vlastni metody
9 Registrované funkce A Zavislosti moduld B Zavislost tabulek C Zdrojovy kod D API E Zavislosti jednotek E Rychlé hledani
O = i LR
Primarni|  Cislo Externi| Identifikator Nazev Datovy typ Stav Popis ~
1 1114177537 RID Eislo BigInt Bez vyhrad Skaldr BigInt N-21
D 2 1114177538 Abbr Fhratka WideString Bez wyhrad Skalar WideString 530
D 3 1114177539 Description Popis WideString Bez wyhrad Skalar WideString 5128
| 4 1114177540 Typeld Typ Long Bez wihrad Skalar Long N-10
» m 5 1114177541 Order Order Long Bez wyhrad Skalar Long N-10
]
5/5 \ Vie ;{ Wlastni J.{ Systém f
Mahled |v Editor Nastroje |v Pieménit na... |v Bez wyhrad ~ Storno

Obrdzek 82 - Definice poli datového modulu jako typovy ciselnik

Aby datovy modul fungoval spravné jako typovy ciselnik, je dllezité nastavit pole, pomoci kterého
rozliSujeme jednotlivé typy zaznama v Ciselniku. V nasem pripadé se jedna o pole ,Typeld”. V jeho
definici musime zatrhnout volbu ,Pole s typem”, coz je vidét na Obrazek 83 - Nastaveni pole s
typem v typovém ciselniku.
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|2; MavrhaF objektii - Skalarni pole[4/5] - Typ - O >

4 A4 » »

[ 1skalémipole |

Identifikitor  [Typeld | ~
Cislo E |
Nazev [Typ |
Datovy typ Long v
Hint
Priznaky

[1Primé&rni

[]FPouze pro &teni, LI
Povinné

[ unikétni

[ Lokétor

[] Automaticks hodnota
[]Poéitané pole
[]reagovat na zménu

[[] Zobrazovat jako ikony

Pale s typem

[] Evidovat histori

[ 1dentity
Pfi kopirovani Wchozi v
Pravo | = |
Len |1[J |

Dedmals |

Vice == Bez wyhrad w Starno

Obrdzek 83 - Nastaveni pole s typem v typovém Ciselniku

Dale je nutné nastavit zdédénou vlastnost , TypCis”, do které musime vlozit pole, na kterém mame
zatrzenu volbu ,Pole s typem”, viz Obrazek 84 - Nastaveni zdédéné vlastnosti TypCis pro typovy
Ciselnik.




NAVRHAR OBJEKTU K2

VYTVARIME DATOVY MODUL 87

w2, Navrhaf objekti[1/37] - Typ - = X

Hooa e E

Identifikétor |Tpris |

Hodnota |TypeId,Typ = |
Typ | Integer - |
Dostupnost Published b
Popis [Typl |

[]1= Recommended

Bez vyhrad v Povirngé Storno

Obrdzek 84 - Nastaveni zdédéné viastnosti TypCis pro typovy ciselnik

Samoziejmé je nutné nastavit i dalsi vlastnosti, jako implicitni sloupce, pravo na prohlizeni, zapis
apod. Souhrn vSech nastavenych vlastnosti je vidét na Obrazek 85 - Nastaveni zdédénych
vlastnosti typového ciselniku.

|2y Navrha objekti - Modul[941/941] - Typovy &islenik pro hudebni knihovnu - O d

4 4 = =

iModd | 2poe | 3k [ azdedene property | SVastniproperty | &A= | 7Metody | & Viastni metody
9 Registrované funkce A Favislosti moduld | B Zavislosti tabulek C Zdrojovy kad : D APL I E Zavislosti jednotek ' F Rychlé hledani
= IR S
Povinné Identifikitor  |Hodnota ~ T/Popis  (Typ  |Dostupnost  Stav  ~
» Tpris Typeld Typ Integer Published Bez wyhrad
D PrZmena Mekontrolovat Prévo na zménu Integer Published Bez wyhrad
D PriMewCopy Mekontrolovat Prévo na kopii Integer Published Bez wyhrad
D PrProhl Mekontrolovat Prévo na prohliZzeni Integer Published Bez wyhrad
D Priovy Mekontrolovat Prévo na nowvy Integer Published Bez wyhrad
D ImplicitniSloupce [Abbr] [Description] [Order] Implicitni sloupce WideString Published Bez wyhrad
D UpdatedByFieldNo Kdo zéznam napasledy o Inteqger Public Bez wyhrad
D DocStatusFieldha Stav: datové paole Integer Published Bez wyhrad
v
< >
/37
Nahled  |w||  Editor Nistroje [ Preménitna.. || Bezvjhrad v Starno

Obrdzek 85 - Nastaveni zdédénych vlastnosti typového c&iselniku

Mame nadefinovany datovy modul jako typovy ciselnik. V dalS§im kroku vytvorime datovy modul,
ktery bude pouzZivat nékolik typl z typového ciselniku. Modul nazveme ,MusicEvidence” -
»Evidence hudebnich nosi¢l”, ktery bude klasickym modulem ve vychozim nastaveni, viz Obrazek
86 - Datovy modul pro evidenci hudebnich nosicd.
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w2 Navrhai objektd - Modul - Evidence hudebnich nosiéd - O *

IW | 2Puole | 3 Klige | 4 Zd&déné property | 5 Vlastni property | & Akce | 7 Metody | 8 Vlastni metody
9 Registraované funkce A Zavislosti moduld | B Zavislosti tabulek | C Zdrojovy kod | D APT | E Zavislosti jednotek | F Rychlé hledani
Identifikator |MusicEvidence |
Nazey |Eviden-:e hudebnich nosica |
Cilova platforma
Model Datovy maodul ~
Tabulka
Interni dslo |3 |
Tabulka | 17003 |
Iméno tabulky |MusicEvidence |
Table Name [MucisLibary_MusicEvidence |
File Caption |Euidence hudebnich nosich |
Trida | TAdoFie -
Katalog DATA v
Typ tabulky DE tabulka =
Datovy modul
Interni # 1 |
Cislo DM 17001 |
Tida |TMudsLibaryI'~"IusicEvidenoe |
Predek |TBaseDaIaM = |
Formular
Registrovat jakeo eFC_None "
Skriptova jednotka | -
Skriptové tfida | |
Autor | - |
Slofitost [1 cu]|
Dostupnost na AS Neurgeno =
Autor | |
Uplné jména |MucisLibary_MusicEvidenoe |

Nahled |v Editor Nastrgje  |¥ | Preménitna... |v||Neureno v

Obrdézek 86 - Datovy modul pro evidenci hudebnich nosic¢d

Postupné nadefinujeme jednotliva pole datového modulu. ,RID” jako primarni kli¢, ,Name”
pro nazev alba, ,Autor” pro autora a ,Year” jako rok vydani hudebniho alba. Nakonec
nadefinujeme tfi cizi klice, které budou sméfovat do vytvoreného typového C<ciselniku z
predchoziho kroku. Prvnim cizim klicem bude slouzit k evidenci Zanru hudebniho alba, druhy
cizi kli¢ pak k definici hudebniho média a posledni bude slouzit k urceni typu alba. Definici
provedeme vloZenim nového pole typu ,cizi kli¢”, jako modul vybereme vytvoreny typovy
¢iselnik ,Typovy Cciselnik pro hudebni knihovnu”. Navrhar objektl zjisti, Ze se jednad o typovy
¢iselnik a nabidne vstupni pole pro definici typu, pod kterym bude tato vazba pfistupovat do
typového ¢&iselniku. V prvni vazbé, pro Zanr, nastavime ,1” pro hudebni médium nastavime ,2”
a u posledni vazby, typ alba, nastavime ,3“. Vechny tfi pole (Genreld, Mediumld, AlbumTypeld) si
dame jako povinné, viz Obrazek 87 - Definice vazby do typového ciselniku.
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|=2j Mavrhaf objekti - Cizf kIi€[5/5] - Zanr — O *

4 A B

[+ cizi ke | 2 Penos z vazby

Vazba e
Madul | Typovy &slenik pro hudebni knihovnu, 17001 - |
TP E |
Identifikitor |Genre1d |
Cislo |s |
Nazev |fa’nr |
Hint
Priznaky

[ Primérni

Povinné

[unikétni

[ Lokétor

[] Automaticka hodnota

[]Poditané pole

[JReagovat na zménu

[]zobrazovat jako ikony

[JEvidovat historii

[J1dentity

]

Vice == Bez vyhrad - Storno

Obrdzek 87 - Definice vazby do typového ¢&iselniku

Souhrn v8ech poli datového modulu je pak vidét na Obrazek 88 - Seznam poli datového modulu
pro evidenci hudebnich nosicu.

|'_'_j MNavrhaf objektd - Modul[942/942] - Evidence hudebnich nesicd — O x

H a4 =

1 Modul | I 2 Pale | 3 Klige | 4 Zdédéné property | 5 Vlastni property | 6 Akce | 7 Metody | 8 Vlastni metody
9 Registrovang funkce A Favislosti modul& | B Zavislosti tabulek | C Zdrojovy kad | D AFI | E Zavislosti jednotek | F Rychlé hledani
D= @ Moo m o 3 H]

Primarni  Cislo | Extemi| Identifikator Nazev | Datovy typ | Stav | Popis ey
3 1 1114308609 RID Cisla BigInt Bez vijhrad Skaldr BigInt N-21
D 2 1114308610 Name Mazev WideString Bez wyhrad Skalar WideString 564
D 3 1114308611 Autor Autor WideString Bez wyhrad Skaldr WideString 520
N 4 1114308612 Year Rok Long Bez vihrad Skalr Long M-11
O 5 1114308613 Genreld Fnr BigInt Bez vihrad Cizi KliE BigInt N-21 [Ty
D 6 1114308614 MediumId Hudbeni médium BigInt Bez wyhrad Cizi ki BigInt M-21 [Ty
D 7 1114308615 AlbumTypeld Typ hudebniho alba  BigInt Bez vyhrad Cizi KiiE BigInt M-21 [Ty
W
v vie
Nihled |v | Editor Nistraje |v| | Preménitna... |v| Problém v Storno

Obrézek 88 - Seznam poli datového modulu pro evidenci hudebnich nosic¢t
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Nesmime zapomenout nadefinovat i zdédéné property pro tento datovy modul jako ,PrNovy”,
.PrProhl”, ,PrNewCopy”, ,PrZmena” a ,Implicitni sloupce”. Datové moduly mame nadefinovany.
Provedeme akci ,Deploy” dle kapitoly 13.1. ,Deploy” - aplikovani Uprav do K2. Po pfipadném
restartovani K2 mdzeme vyzkouset nadefinované datové moduly a naplnit je daty. Nejprve vioZzime
data do jednotlivych typ0 typovych ciselnikd.

V prvnim dciselniku ,Typ alba” nadefinujeme hodnoty typu ,Soundtrack”, ,Studiové album”,
~Kompilace” apod., viz Obrazek 89 - Data v typovém ciselniku pro typ alba.

Typ hudebniho alba

r ol P E 2 S| =
Predchozi  Daléi Detail Seznam  Zména Tisk Menu
5 1 Typovy e pro et kv . R E
s:,emk Zkratka = 4 Popis Order  #
e CKMA . Kompliace 2

KMNA Koncertni album 1
SNA Soundtrack 3
STA Studiové album o

v
Y. 88 0 | Poet zaznami 2 2

Obrdzek 89 - Data v typovém ciselniku pro typ alba

V druhém Cciselnikd, ,Druh média”, vytvorime zaznamy typu ,Kompaktni disk”, ,Audiokazeta”
a ,Dlouhohrajici deska”, viz Obrazek 90 - Data v typovém ciselniku pro druh média.

Hudbeni médium

0 vy b= 7 = | =
Predchozi  Daléi  Detail Seznam  Zména Tisk Menu
Typavy (1] Typovy é&islenik pro hudebni knihovnu »_ [P E

eni
Ic;lsuem Zkratka « 4 Popis Order | »~
B  CD | Kompaktni dik 0
= LP Dlouhohrajici deska 1
detail MIC Audickazeta 2
W
Y. 88 0 | Poetzdznami 2 | £

Obrdzek 90 - Data v typovém ciselniku pro druh média

V poslednim ¢&iselniku, ,hudebni Zanr”, nadefinujeme hodnoty ,Metal”, ,Pop”, ,Rock” apod., viz
Obrazek 91 - Data v typovém ciselniku pro hudebni zanr.
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Zanr

B 0O X
T Yo = Z = | =
Piedchozi  Daldéi  Detail Seznam  Zména Tisk Menu
Typovy (0] Typovy éislenik pro hudebni knihovnu b [pges) E
Eislenik
Ic;mem Zkratka ~ ¢ Popis Order | ~
| | MTL | Metal 1
POP Pop 2
RCK Rock 1]
VH Vazna hudba 3
L2
Y #R 0 Pocetziznamd T\ £

Obrdzek 91 - Data v typovém ciselniku pro hudebni Zénr

Do datového moduluy, ,Evidence hudebnich nosi¢a”, pak vlozime zaznamy, kde vyuzijeme vazeb do
typového ciselnikd. Ukazka je vidét na Obrazek 92 - Evidence hudebnich nosic¢t - formular.

EVIDENCE HUDEBNICH NOSICO X

Predchozi  Daldi  Detail Seznam  Zména Tisk Menu
= (] Evidence hudebnich nosici =
Evidence = "
hudebnich BIAEESG Auter Rok | Zanr Typ hudebniho alba Hudebni médium 2
y Coda Led Zeppelin 1982 | Rock Studiové album Dlouhohrajici deska
= Music Madonna 2 000 Pop Koncertni album Kompaktni dik
Detail AC-DC 1980 Rock Koncertni album Kompaktni dik
< 3w
V. sl 0 Pofetzaznami

Obrdzek 92 - Evidence hudebnich nosi¢ - formul&F

4.5.3. VLASTNOSTI PREDKA TCHILDDATAM

DalSim predkem je ,TChildDataM”. Tento predek se pouziva v pfipadé, Ze vytvafime datovy modul,
ktery je podfizeny jinému modulu. Tedy, kdyz vytvarime polozky neboli polozkovy datovy modul.

POZNAMKA: Polozkovy datovy modul vytvafime vkladanim nového pole do nadfizeného moduly,

jakjiz bylo popsano v predchozich kapitolach.Vtomto postupu je pfedek pro predka, TChildDataM”
nastaven automaticky pro novy podfizeny modul.

PFi pouZiti ziskavate nasledujici vycet vlastnosti. Vlastnosti, které jsou spole¢né jako v prfedchozich
bazovych modulech, zde jiz popisovat nebudeme.
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4.5.3.1. ItemNoField
Pomoci této vlastnosti urcime, které pole v datovém modulu bude slouZit pro cislovani polozek. Tedy

do tohoto pole se bude vkladat tdaj o aktualni pozici vkladané polozky.

Jako hodnotu této vlastnosti vybirame pole ze seznamu poli aktualniho datového modulu. Mélo by se
jednat o pole celociselného typu.

POZNAMKA: Jako pole pro poradi doporucujeme pouzit s nazvem ,ltemNo”.

POZNAMKA: Nastaveni vychoziho Fazeni na ,*[ltemNo]” je i neni nutny. Operace pfesouvani
zaznamU nahoru/dol¥ a vkladani za aktualni zaznam jsou funkéni/povoleny pouze v pfipadé, Zze
jsou zaznamy serazeny dle pole ItemNo.

4.5.3.2. ItemNoOptions

Vlastnosti ¢islovani poloZzek. Zasadnim krokem je nastaveni na hodnotu inoSplit, pokud chceme docilit
moznosti vkladat mezi polozky.

4.5.4. VLASTNOSTI PREDKA TCUSTOMDATAM

DalSim predkem je , TCustomDataM”. Tento predek se pouziva v pfipadé, Ze potfebujeme mit podporu
poznamek a dokumentd.

PFi pouziti ziskavame nasleduijici vycet vlastnosti. Vlastnosti, které jsou spole¢né jako v predchozich
bazovych modulech, zde jiz popisovat nebudeme.

4.5.4.1. NemaPoznamky

Pomoci této vlastnosti urcujeme, zda bude datovy modul obsahovat podporu ,pozndmek” véetné
logiky s nimi spojenou. Implicitné je nastaveno, Ze datovy modul obsahuje zalozku ,DTF_Pozndmky”.
V pripadé, Ze zapneme tento parametr, tedy vypneme poznamky, zalozka z formulare datového modulu
zmizi v&etné podpory.

"

Jako hodnotu této vlastnosti vybirdme z variant ,True” - ,ano” / ,False” - ,ne”.

4.5.4.2. MaDokumenty

Pomoci této vlastnosti uréujeme, zda bude datovy modul obsahovat podporu ,dokument(” véetné
logiky s nimi spojenou. V pfipadé, Ze bude tato volba zapnuta, pfibude ve formulari datového modulu
zalozka, Dokumenty”.

o“

Jako hodnotu této vlastnosti vybirdme z variant ,True” - ,ano” / ,False” - ,ne”.

4.5.4.3. MaHistorii

Pomoci této vlastnosti urcujeme, zda bude datovy modul obsahovat podporu ,historie zmény doklad(”
vcetné logiky s ni spojenou. V pripadé, Ze bude tato volba zapnuta, pribude ve formulafi datového
modulu zalozka ,DTF_HistUcto" a,,DTF_Doklady”.

"

Jako hodnotu této vlastnosti vybirame z variant , True” - ,ano” / ,False” - ,ne”.
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4.5.4.4. ConfirmedOnFieldNO

Pomoci této vlastnosti urcime, které pole v datovém modulu bude slouzit k ukladani informace o datu
a cCasu pro kazdy zaznam, ktery se potvrdil. Tedy, kdyZz budeme potvrzovat zaznam, logika predka
datového modulu zajisti, Ze do pole definovaného v této vlastnosti se vlozi datum a ¢as, kdy byl zdznam
potvrzen. Jako hodnotu této vlastnosti vybirame pole ze seznamu poli aktualniho datového modulu.
Pole musi mit datovy typ ,DateTime”.

Danavlastnost je i dllezita pro vlastnost na stornovani,IsCancelledFieldNo”, aby stornovani fungovalo,
protoZe pfi stornovani dochazi i k zapisu, do pole, které je v této vlastnosti (,ConfirmedOnFiledNO”).

POZNAMKA: Potvrdit/odpotvrdit zaznam na datovém modulu Ize tak, jak jsme zvykli z dokladd
pomoci Alt + F2 / Ctrl + F2. Automaticky se pridai pocitané pole, které vyhodnoti pfislusny obrazek
napr. zeleného zamecku. Pole se jmenuje,,ConfCancelledCalc”. K2 sisamav tomto pripadé osetruje
i to, Ze nelze ménit uzamceny zaznam.

4.5.4.5. ConfirmedByFieldNO

Pomoci této vlastnosti uréime, které pole v datovém modulu bude slouzit k ukladani informace o tom,
kdo dany zaznam potvrdil. Tedy kdyz, budeme potvrzovat zaznam, logika datového modulu zajisti,
Ze do pole definovaného v této vlastnosti se vlozi odkaz na uzivatele prihlaSeného do IS K2, tedy na
toho, ktery zaznam potvrdil. Jako hodnotu této vlastnosti vybirdme pole ze seznamu poli aktualniho
datového modulu. Pole by mélo byt cizim kli¢em z datového modulu ,TK2UserLookupDM®”.

POZNAMEKA: Potvrdit/odpotvrdit zaznam na datovém modulu Ize tak, jak jsme zvykli z dokladt
pomoci Alt +F2 / Ctrl +F2. Automaticky se pfida i pocitané pole, které vyhodnoti prislusny obrazek
napr. zeleného zdmecku. Pole se jmenuje,,ConfCancelledCalc”. K2 sisamav tomto pfipadé oetruje
i to, Ze nelze ménit uzamdceny zaznam.

4.5.5. VLASTNOSTI PREDKA TCUSTOMLISTDATAM

DalSim predkem je ,TCustomListDataM”. Je potomkem predchoziho ,TCustomDataM”. Pridava
podporu pro zneplatriovani zaznamd, kterd je dostupna v datovém modulu pod klavesou F8. Po stisku
klavesy se zaznam stava zneplatnénym, pfipadné opét zplatnénym.

PFi pouZiti ziskavate nasleduijici vycet vlastnosti. Vlastnosti, které jsou spole¢né jako v predchozich
bazovych modulech, zde jiz popisovat nebudeme.

4.5.5.1. DisableFieldNo

Pomoci této viastnosti urc¢ime, které pole v datovém modulu bude slouZit pro zneplatnéni zaznamu.
Jako hodnotu této vlastnosti vybirame pole ze seznamu poli aktualniho datového modulu. Mélo by se
jednat o pole typu ,Boolean” nebo pole bitd. V pfipadé, Ze pouzijeme pole typu ,Boolean”, neni nutné
definovat Cislo bitu, které se nastavuje v dalsi vlastnosti ,DisableBitNo”.

POZNAMKA: Automaticky se pfida pocitané pole ,InvalidRecordimgCalc”, v kterém lze graficky
vidét, Ze je zaznam zneplatnény/platny.

4.5.5.2. DisableBitNo

Definuje Cislo bitu, ktery bude slouzit k zneplatnéni zaznami. Bit se nachazi v poli bitl, které je
definovano v predchozi vlastnosti , DisableFieldNo”.
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4.5.6. VLASTNOSTI PREDKA TCUSTOMDOCUMENTDATAM

Dal$im predkem je ,TCustomDocumentDataM”. Tento predek se pouZivav pripadé, ze vytvarite modul,
ktery bude slouzit ve formé dokladu. Tedy diky tomuto predkovi bude existovat podpora knih a obdobi,
na které jsme zvykli z dokladl v K2.

Pri pouziti ziskavate nasledujici vycet vlastnosti. Ty, které jsou spolecné jako v predchozich bazovych
modulech, zde jiz popisovat nebudeme.

4.5.6.1. BusinessYearFieldNumber

Pomoci této vlastnosti urcime, které pole v datovém modulu bude slouzit pro ukladani obdobi pro
vytvareny doklad. Nastaveni této vlastnosti je povinné.

Jako hodnotu této vlastnosti vybirame pole ze seznamu poli aktualniho datového modulu. Mélo by se
jednat o pole, které je typu ,skaldar” a je celociselného typu.

4.5.6.2. HIRada

Pomoci této vlastnosti urc¢ime, které pole v datovém modulu bude slouzit pro ukladani fady pro
vytvareny doklad. Nastaveni této vlastnosti je povinné.

Jako hodnotu této vlastnosti vybirame pole ze seznamu poli aktualniho datového modulu. Mélo by se
jednat o pole, které je typu ,skaldar” a je celociselného typu.

4.5.6.3. UserBook

Pomoci této vlastnosti uré¢ime identifikator ze seznamu , TUserBook”, ve kterém se bude pamatovat
fada, kterou mél uzivatel vybranou v rdmci dokladu. Nastaveni této vlastnosti je povinné.

Hodnotu této vlastnosti vybirdme ze seznamu viech typd ,TUserBook”. Je doporuceno, aby hodnota
~TUserBook” odpovidala hodnoté ze stejné oblasti, ktera je definovana ve vlastnosti ,TBookModule”.
Tedy napfiklad mame nastaveno ,BookModule” na prodejni fady, tedy ,bmSale”, pak by hodnota
~UserBook” méla byt nastavena na ,ub_PRO”.

4.5.6.4. BookModule

Pomoci této vlastnosti urcime, z jakého modulu knih je pouzita kniha ve vytvareném dokladu. Nastaveni
této vlastnosti je povinné.

Jako hodnotu této vlastnosti vybirame hodnotu ze seznamu dostupnych modull pro fady, které jsou
typu ,TBookModule”.

Napriklad kdyz vybereme rady s oznacenim ,bmSale”, znamena to, zZe doklady v datovém modulu bude
mozné ukladat s fradami, které jsou definovany pro prodej. V pripadé, Ze chceme zaloZit vlastni mnozinu
fad, ktera se bude v datovém modulu pouZivat, je potreba zvolit néktery z uzivatelskych zaznam0
- ,bmCustoml1” az ,bmCustom5”. V pripadé vybéru vlastnich fad, je potfeba ve spravé rad v K2,
nadefinovat jednotlivé fady v ramci vybrané hodnoty , BookModule”, viz kapitola 13.2.4. Sprava knih.

4.5.6.5. BlockingModule

Tato vlastnost nastavuje modul pro blokace, z které se bere blokovana perioda. Konstanty jednotlivych
modull nalezneme v unité ,BlockingPeriodConst”.
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POZNAMKA: Pokud jsou nastaveny obé vlastnosti,BlockingModule” a ,DocumentDateFieldNo”,
pak se blokuje potvrzovani/odpotvrzovani/stornovani dokladd k datumu dokladu dle nastaveni
dané blokace.

4.5.6.6. DocumentDateFieldNo

Pomocitétovlastnostiurcime, které pole vdatovém modulu bude slouZit k porovnani datas blokovanym
datem. Logika predka datového modulu zjisti, Ze pole definované v této vlastnosti je porovnané s
blokacni periodou urcitého modulu nadefinovaného ve vlastnosti , BlockingModule”. Pole mize mit
datovy typ bud',Date” nebo ,DateTime”.

POZNAMKA: Pokud jsou nastaveny obé vlastnosti,BlockingModule” a ,DocumentDateFieldNo”,
pak se blokuje potvrzovani/odpotvrzovani/stornovani dokladd k datumu dokladu dle nastaveni
dané blokace.

4.5.6.7. BookDocumentTypelD

SlouZi k rozliseni typt dokladd v ramci pouziti jednoho typu rad.

4.5.6.8. IndexByBook

Urcuje, ktery index bude slouzit pro ¢teni dat pres fady. Index je nutné vytvofit ru¢né a musi obsahovat
segmenty - pole, které pfedstavuje fadu dokladu (odpovida vlastnosti ,HIRada”), obdobi (odpovida
vlastnosti ,BusinessYearFieldNumber”), typ (pokud je definovan) a &islo (odpovida vlastnosti , HICi*).

POZNAMKA: V pfipadé $patné definovaného kli¢e, nebude datovy modul spravné fungovat.
Navrhar objektl nekontroluje spravnost vytvoreni klice.

4.5.6.9. HICi

Pomoci této vlastnosti urcime, které pole v datovém modulu bude slouzit pro ukladani cisla dokladu.
Nastaveni této vlastnosti je povinné.

Jako hodnotu této vlastnosti vybirame pole ze seznamu poli aktualniho datového modulu. Mélo by se
jednat o pole, které je celociselného typu.

POZNAMKA: V datovém modulu pro doklad musi existovat pole, do kterého se uklada ¢islo
dokladu. Pozor, nemUzeme vyuzit pole s primarnim klicem, musime mit zvlast definované pole,
napriklad ,Num”.

POZNAMEKA: Pole nesmi mit nastavenu vlastnost , Povinné”. Toto pole je automaticky nastaveno

na ,Pouze pro cteni” a jeho hodnota je nastavovana jadrem K2 pfi ukladani. Pokud by bylo
nastaveno ,Povinné” formular by hlasil chybu pfi ukladani z ddvodu nevyplnéni tohoto pole.
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PRIKLAD: Abychom |épe demonstrovali pouziti pfedka , TCustomDocumentDataM” popiéeme si
v nasledujicim textu pfiklad, na kterém ukazeme celé nastaveni tohoto typu datového. Prikladem
bude ,Puj¢ovna vozidel”. Zadani je nasledujici.

Existuje pUjc¢ovna vozidel, kterd eviduje jednotlivé vypujcky. Kazda vypUjcka obsahuje datum
vypuUjceni a vraceni, osobu pujcujici si viz, viz. VypUjcka bude mit polozky, ve kterych budeme
evidovat platby pUj¢enych vozi. Evidence bude vedena v nékolika knihach, které budou slouzit k
rozliSeni vypUjc¢ek z online systému od pfimych vypujcek. Celkové budeme potrebovat mnoZina
o tfech datovych modulech - typ vozidla, vozidlo a samotna pUjc¢ovna.

ZaloZime si novou definici rozsifeni, kterou nazveme, Pdj¢ovnavozidel” s identifikatorem ajmennym
prostorem ,CarRental”. Rozsah cislovani nastavime na 15000, viz Obrazek 93 - Nastaveni rozsireni
v pfikladu Pdj¢ovna vozidel.

2y 7alodit projekt — O *

Rozsifeni

Nazev |Na'vrhéF objektd - Pajfovna vozidel |

Identifikdtor |CarRenIaI |

Popis |
Autor | - |
Revize | 1 |
Formét [2.03 |
Urover Special o

Cidovated 15000 |

Jmenny prostor
|CarRenIaI |

Pfidat jako prefix do jména tabulky

Format tiidy |T{Namespace}>{ModuIeName} |

Zpétnd kompatibilita
[ sednoduché identifikdtory tid

[ iasini identifikatory tfid

[J1dentifikétory indext odvodit z popisu

[] Jednoduché identifikdtory piikazd

[ Povalit z&pis do viastnich read-only property
[] Jednoduchs vichozi jména tabulek

Archivace Storno

Obrdzek 93 - Nastaveni rozsiteni v piikladu Pdj¢ovna vozidel

Jako prvni datovy modul si vytvofime ,Typ vozidla”, ktery bude slouZit jako ciselnik. Identifikator
modulu nazveme ,CarType” a nechame modul ve vychozim nastaveni, tedy potomek bude
+TBaseDataM”, viz Obrazek 94 - Definice datového modulu Typ vozidla v pfikladu Pdj¢ovna
vozidel.
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w2 Navrhaf objektd - Modul - Typ vezidla - O X
I 1 Modul | 2Pole | 3 Klige | 4 Zdédéné property | 5 Vlastni property | 6 Akce | 7 Metody | 8 Vlastni metody
9 Registrovang funkce A Zavislosti moduld | B Zavislost tabulek | C Zdrojovy kod | D APL | E Zavislosti jednotek | E Ruychlé hledani
Identifikator |CarTy|:|e | ~
MNazev |Ty|:| vozidla |

Cilova platforma

Model Datovy modul e
Tabulka
Interni &islo |1 |
Tabulka [15001 |
Iméne tabulky |CarTy|:|e |
Table Name |CarReniBI_CarType |
File Caption |Ty|:| vozidla |
Trida [ TAdoFie -]
Katalog DATA w
Typ tabulky CE tabulka 7
Datovy medul
Interni # |1 |
Cislo DM [15001 |
Tiida |TCarRen13ICarType |
Piedek | TBaseDataM -]

w

Mahled Iv Editar Mastroje Iv PFeménit na... Iv Meuréeno 6 Storno

Obrdzek 94 - Definice datového modulu Typ vozidla v pfikladu Pdjéovna vozidel

Datovy modul bude mit pouze tfi sloupce. ,RID” jako klicovy sloupec, ,Abbr” jako zkratka
a ,Description” jako popis typu vozidla, viz Obrazek 95 - Pole v datovém modulu typ vozidla.

w2; Navrhar objektd - Modul - Typ vozidla = O X
1 Modul | I 2Pole | 3 Klige | 4 Zdédéné property | 5 Vlastni property | 6 Akce | 7 Metody | 8 Vlastni metody
9 Registrované funkee A Zavislost moduld B Zavislosti tabulek | C Zdrojovy kad | D APL | E Zavislosti jednotek | E Rychlé hledani
O @E =« = = & 3 ¥
Pr'mérm'| éislo| Externi| Identifikator Nazev | Datovy typ | Stav | Popis A
1 983105537 RID Cislo BigInt Bez vyhrad Skalar BigInt N-21
D 2 983105538 Abbr Zkratka WideString Bez vyhrad Skalar WideString 530
3 W | 3 983105533 Description Papis WideString Bez vihrad Skalér WideString 5128
v
e vie
Nehled  |v||  Editor Néstoje |¥| Preménitna... |¥||Neuréeno ~ Storna

Obrdzek 95 - Pole v datovém modulu typ vozidla

Dal$im datovym modulem je evidence vozidel, které miZeme pronajimat. Pojmenujeme ho ,Vozidla
k prondjmu” a identifikator nastavime na ,CarForRent”. Ostatni nastaveni nechame ve vychozim
stavu, tedy bude potomkem ,TBaseDataM”, viz Obrazek 96 - Definice datového modulu Vozidla
k pronajmu v prikladu Pdj¢ovna vozidel.
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ez Mavrhai objektd - Modul - Typ vozidla — O X
W ! 2Pole ! 3 Klige I 4 Zdédéné property ! 5 Vlastni property | 6 Akce i 7 Metody | 8 Vlastni metody
9 Registrované funkce A Zavislosti moduld i B Zavislosti tabulek l C Zdrojovy kdd I D API i E Zavislosti jednotek ! E Rychlé hledani
Identifikétor |CarForRent | ~
Nazew |Ty|3 vozidla |

Cilova platforma

Model |Dato\r§' modul v |
Tabulka
Interni dslo |2 |
Tabulka [ 15002 |
Jméno tabulky |CarForRent |
Table Mame |CarRen13I_CarForRent |
File Caption |Typ vozidla |
Trida [ TAdoFile =]
Katalog DATA w
Typ tabulky DE tabulka 2
Datowy modul
Interni # |2 |
Cislo DM [ 15002 |
Trida |'I'CarRemﬁICachrRent |
Fedek | TBaseDataM = |
W
MNahled Iv Editor Nastroje i' Pfeménit na... Iv Neurdeno V Storno

Obrdzek 96 - Definice datového modulu Vozidla k prondjmu v prikladu Pdjéovna vozidel

V datovém modulu vytvofime mnozinu poli, které budou popisovat jednotliva vozidla. Pole ,RID”,
které bude jako primarni, ,Name” pro nazev vozu, ,SPZ” jako poznavaci znacka, ,Performance” pro
vykon vozidla, ,Volume” pro objem motoru vozidla, ,Color” pro barvu, ,Manufacturer” pro vyrobce
a posledni,CarTypeld” bude cizim klicem, ktery bude smérovat do datového modulu , Typ vozidel”,
ktery jsme si vytvorili v pfedchozim kroku. Seznam viech poli véetné jejich typt je vidét na Obrazek
97 - Pole v datovém modulu Vozidla k pronajmu.

|2; Navrhaf objektdi - Modul - Vozidla k pronajmu — O X
1 Modul : I 2 Pole : 3 Kice I 4 Zdédéné property I 5 Vlastni property ! & Akce I 7 Metody | 8 Vlastni metody
| | | |
9 Registrované funkce A Zavislosti moduld i B Zavislosti tabulek i C Zdrojovy kod | D APT ! E Zavislosti jednotek | E Rychlé hledani
D= @ R A
Prima'lmi| éislo! Externi| Identifikator [nazev Datovy typ ! Stav | Popis [ ~
1 983171073 RID Cislo BigInt Bez vyhrad Skalar BigInt M-21
D 2 983171074 Mame MNazev WideString Bez vyhrad Skalar WideString 564
D 3 983171075 SPZ SPZ WideString Bez vyhrad Skalar WideString 520
D 4 983171076 Performance Vykon Long Bez vyhrad Skaldr Long M-10
D 5 983171077 Volume Objem Long Bez vyhrad Skaldr Long M-10
D 6 983171078 Color Barva WideString Bez vyhrad Skaldr WideString 520
D 7 933171079 CarTypeld Typ vozidla BigInt Bez vyhrad Cizi ki€ BigInt M-21 [Voz
3 W 8 983171080 Manufacturer Virobce WideString Bez vihrad Skalér WideString 520
Y]

a3 Y Vie f Viastni || Sﬁ:ém i

MNahled lV Editor Mastroje IV Pfeménit na... Iv Neuréeno b Storno

Obrdzek 97 - Pole v datovém modulu Vozidla k pron&jmu
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Poslednim datovym modulem je samotna evidence vypujcek jednotlivych vozd. Nazveme ji
J~Pujéovna” s identifikatorem ,Rental”. Zde vyuzijeme predka ,TCustomDocumentDataM”, kvUli
kterému tvorime tento pfiklad. Zakladni definici modulu mUzZzeme vidét na Obrazek 98 - Datovy
modul PUj¢ovna v pfikladu Pdj¢ovna vozidel.

w2 Navrhai objektd - Medul - Pdjéovna - O *
I 1 Modul | 2 Pole | IKlige | 4 Zdédéné property | 5 Vlastni property | & Akce | 7 Metody | 8 Vlastni metody
9 Reqgistrované funkce A Zavislosti moduld | B 7avislosti tabulek: | C Zdrojovy kod | D API | E 7avislosti jednotek | F Rychlé hledani
Identifikétor |Ren13l | ~
Nazev |P|5|jc'ovna |

Cilova platforma

Model Datovy modul HES
Tabulka
Interni &slo |3 |
Tabulka [ 15003 |
Jméno tabulky |Ren13l |
Table Name |CarRen'ﬁI_Ren13l |
File Caption |P|5|jc'ovna |
Tiida | TAdoFile =
Katzlog DATA =
Typ tabulky DB tabulka e
Datovy modul
Interni # |3 |
Eislo DM 15003 |
Trida |TCarRen13IRenIal |
Predek |TCu5tomDocumentDa13M = |
v
Mahled  |» Editor Nastroje IV Pfeménit na... Iv MNeurceno i Storno

Obrdzek 98 - Datovy modul Péjc¢ovna v pfikladu Pdjc¢ovna vozidel

V datovém modulu nadefinujeme sloupce, které budou tvorit evidenci pdj¢ovani vozidel. Jedna se
o pole ,RID”, které je klicové. Dale ,Popis” pro popis zaznamu, ,Customerld”, ktery je cizim klicem
z datového modulu ,Kontaktni osoby” a slouZi k zaznamu zakaznika, ktery si pujcil vozidlo. Pole
.DateFrom” a ,DateTo” k zdznamu od kdy do kdy je vozidlo zapUjc¢eno. ,Periodld”, které bude
slouzit k ukladani obdobi dokladu, ,Bookld” k ukladani informace do jaké fady patfi zaznam a
nakonec pole ,Num”, které slouZi k cislovani dokladl, tedy jedna se o ,Cislo dokladu”. Na zavér
vloZime pole, které bude typu polozka a bude definovat podfizeny datovy modul k evidenci plateb
vypUjcky vozidla. Pole je nazvano ,RentalPayment”. \VSechna pole a jejich datové typy mizeme
vidét na Obrazek 99 - Seznam poli datového modulu Plj¢ovna.




NAVRHAR OBJEKTU K2

VYTVARIME DATOVY MODUL 100

|2 Mavrhaf objektd - Modul - Pijcovna — O x
1 Modul 2Pole 3 Klice 4 Zdédéné property 5 Vlastni property & Akce
7 Metody 8 Vlastni metody 3 Registrované funkce A Zavislosti moduld B Zavislosti tabulek
C Zdrojovy kod D API E Zavislosti jednotek F Rychlé hledani
= > 3 )
Primarni  Cislo Externi| Identifikator Nazev Datovy typ | Stav Popis "
> 1 983236609 RID Cislo BigInt Bezvjhrad  Skaldr BigInt N-2
D 2 933235510 Description Popis WideString Bez wyhrad Skalar WideString
| 3 983238611 Customerld Zakaznik Long Bez wihrad Cizi Kli Long M-1
| 4 933236512 DateFrom Piijfenc od DateTime Bez wihrad Skalér DateTime
| 5 983235513 DateTo Pljéeno do DateTime Bez vihrad Skalar DateTime
| 6 983235614 Periodld Perinda Long Bez vihrad Skaldr Long N-_&
| 7 983236615 Bookld Kniha Long Bez wihrad Skaldr Long N-10
| 8 983235616 Num islo Long Bez wihrad Skaldr Long N-10
D g -5009 RentalPayment Flatby vozu Object Bez wyhrad Polozky TCarRen
W
19 \'\.’ie j'fl‘uflzlstm' ;'{ Systém J."
Mahled |v Editor Mastroje |v Pfeménit na... || Problém s Storno

Obrdzek 99 - Seznam poli datového modulu Pdj¢ovna

V podfizeném modulu ,Platby vozu” nadefinujeme pole pro evidenci plateb. Jedna se o ,RID” jako
primarni kli¢, automaticky mame doplnéno pole ,Master” jako odkaz na hlavicku zaznamu, pole
L~CarForRentld”, které je cizim kli¢em z modulu ,Vozidlo k vypujéce”, které jsme definovali vyse.
Na zavér pole , Price”, které je urceno pro ¢astku k placeni za vypuUjcéené vozidlo. Souhrn vSech poli
a jejich datovych typu je vidét na Obrazek 100 - Seznam poli podfizeného modulu Platba vozu.

|2; Nawrhaf objektd - Podfizeny modul[9/9] - Platby vozu - O X
4
1 Podiizeny modul 2 Pole 3 Klice 4 Zdédéné property 5 Vlastni property & Akce
7 Metody 8 Vlastni metody 9 Registrované funkce A Zavislosti moduld B Favislosti tabulek
C Zdrojowy kid D APT E 7avislosti jednotek F Rychlé hledani
0= @ > + 8
Primarni  Cislo Externi| Identifikator |Nazewv Datovy typ |[Stav Popis ~
3 W 1 983302145 Master Master Bignt Bez vjhrad Hiavidka
2 983302146 RID Cislo BigInt Bez vyhrad Skalar BigInt N-21
3 983302147 CarForRentld Vozidlo k vypdjice  BigInt Bez vyhrad Cizi ki BigInt N-21
4 933302148 Price Cena Currency Bez wyhrad Skaldr Currency M-
v
1/4 \‘u'ée ‘.{ Wiastni ,{ Systém J.f

Pfeménit na... |v Bez wyhrad w Storno

Obrdézek 100 - Seznam poli podrizeného modulu Platba vozu
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Pole v datovém modulu mame nastavené. Ted musime pfistoupit k dalSimu kroku, kterym je
nastaveni povinnych zdédénych vlastnosti, které jsou nutné ke spravnému fungovani datového
modulu jako doklad.

Prvnim z nich je vlastnost ,BusinessYearFieldNumber”, kterd slouzi k definici pole, které
obsahuje informaci o obdobi dokladu. Tuto vlastnost nastavime na pole ,Periodld”, které jsme
vytvorili v pfedchozim kroku. Definici vlastnosti mdzeme vidét na Obrazek 101 - Vlastnost
"BusinessYearFieldNumber" v datovém modulu TCustomDocumentDataM.

|=2; MavrhaF objektd[1/42] - Obdobi — O *

R |

Identifikdtor |Business\'earFieIdNumber |

Hodnota | Periodld, Perioda = |
Typ | Integer il |
Dostupnost Public 5
Popis |obdabi |

[]1s Recommended
Bez vyhrad w Povinné Storno

Obrdzek 101 - Vlastnost "BusinessYearFieldNumber" v datovém modulu TCustomDocumentDataM

Dalsi vlastnosti je ,HIRada’, ktera slouZi k definici pole, které obsahuje informaci o fadé dokladu.
Vlastnost nastavime na pole ,Bookld”, které jsme si vytvofili v predchozim kroku. Definici vlastnosti
muizeme vidét na Obrazek 102 - Vlastnost "HIRada" v datovém modulu TCustomDocumentDataM.

|=; Mavrhaf objekta[2/48] - Rada dokladu — O *

4 -4 » W

Identifikétor |H|Rada |

Hodnota | Bookld, Kniha S
Typ | Integer T |
Dostupnost Public =
Popis |ﬁada dokladu |

[]1= Recommended
Bez wyhrad e Povinné Storno

Obrdzek 102 - Viastnost "HIRada" v datovém modulu TCustomDocumentDataM

Definici pole pro knihu mame. Ted' musime nadefinovat do jaké mnoziny fad doklady budou patfit.
K tomuto slouZi vlastnost ,BookModule”. K vybéru mame nékolik preddefinovanych moduld,
které se v K2 béZné pouZzivaji, napriklad pro nakup nebo prodej. V pfipadé, Ze uZivatel chce vytvofil
vlastni mnoZinu knih, musi vyuzit nékteré z uzivatelskych. V nasem pfikladu si nadefinujeme
vlastni fady, které budou patfit do vlastni mnoziny fad. Tedy v této vlastnosti vybereme variantu
+bomCustom1”. Definici této vlastnosti mdzeme vidét na Obrazek 103 - Vlastnost "BookModule"
datového modulu TCustomDocumentDataM.
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|2 NavrhaF objekti[8/48] - Modul knihy — O *

4 -4 »

Identifikitor |Elmld'~"|cdule |

Hodnota | bmCustomn 1, Modul 1 - |
Typ |TBnnandu|E - |
Dostupnost Published e
Popis [Modl kniry |

[]1= Recommended

Bez vyhrad W Povinné Storno

Obrdzek 103 - Vlastnost "BookModule" datového modulu TCustomDocumentDataM

Dalsi povinna vlastnost pro doklad je ,UserBook”, ktera slouzi k definici proménné, kterd se vyuzije
k uloZeni informace, kterou rfadu v datovém modulu naposled pouzil uZivatel. Z tohoto mista se
pak nacita posledni pouzita kniha pfi opétovném otevieni datového modulu stejnym uzivatelem.
ProtoZe jsme se rozhodli, Ze nepouZijeme preddefinované knihy, ale vytvofime si vlastni mnozinu,
kterou si pozdéji nadefinujeme, je vhodné zde vybrat pro ukladani néktery z uZivatelskych slotd,
které jsou pfipraveny pravé pro uZivatelské mnoziny knih. ProtoZe jsme v nasem pfipadé vyuZili
~BookModule” s hodnotu ,bmCustoml1” (definice pfedchozi vlastnosti), je vhodné i zde vyuzit
hodnotu uréenou pro uzivatelské knihy 1, tedy ,ub_Custom1”. Definice je vidét na Obrazek 104 -
Vlastnost "UserBook” datového modulu TCustomDocumentDataM.

|=j Nawrhaf objektd[3/48] - Pamatovani fady — O *

4 A » M

Identifikator |Useerk |

Hodnota | ub_Custom1 = |

Typ |'I'UserBu:mk - |

Dostupnost Public bl

Popis |Pamato'u'én|‘ fady |
[]1s Recommended

Bez vyhrad w Povinne Storno

Obrdzek 104 - Vlastnost "UserBook" datového modulu TCustomDocumentDataM

Pro nastaveni pole, které bude slouzit k automatickému cislovani dokladd v ramci obdobi a fady,
slouzi vlastnost ,HICi”. Ta se musi nastavit na hodnotu pole, do kterého se bude tato informace
ukladat. V nasem pfikladu se jedna o pole ,Num®”. Nastaveni vlastnosti je vidét na Obrazek 105 -
Vlastnost "HICi" na datovém modulu TCustomDocumentDataM.




w2, Mavrhai objektd[9/48] - Cislo dokladu

4 A p» p

Identifikator
Hodnota
Typ
Dostupnost

Popis

Bez vyhrad
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|HICi

| Mum, Cielo

| Integer

Public

|c"rslu dokladu

[]1= Recommended

e Povinné

Obrdzek 105 - Viastnost "HICi" na datovém modulu TCustomDocumentDataM

Posledni povinnou vlastnosti je ,IndexByBook”. Zde musime oznacit kli¢, ktery bude vyuzivan k
¢islovanidokladt. Abychom mohliviastnost nastavit je nejprve nutné takovy kli¢ vytvorit. Pfepneme

N~ g

se na zalozku ,Kli¢ce” datového modulu. Zde zalozime novy kli¢, ktery mGzeme vidét na Obrazek
106 - Definice klice pro cislovani dokladld v datovém modulu TCustomDocumentDataM.

I'_'_j Mévrhaf objekta[2/2] - Bookld,Periodld, Mum

4 A =

|1 | 2 Segmenty |

Cizlo
Identifikator
Popis

Vlastnosti

Lokator

Segmenty

— O X

1

|by_BmkId_PerindId_Num

|Buukld,PerindId,Num

[ Primarni
Unik&tni
Kontrolovat duplicity

Meurdeno

|Buukld,PeriudId,Num

Obrdzek 106 - Definice klice pro &islovéni dokladli v datovém modulu TCustomDocumentDataM

Ddlezité v tomto konkrétnim klici je definice jeho segmentd. Musime ve spravném poradi nastavit
jako prvni segment pole ,Bookld” jako druhé pole ,Periodeld” a jako posledni pole ,Num®.
Tedy pole predstavujici fadu, obdobi, a nakonec cislo dokladu. Definici segmenttd klice mdzeme
vidét na Obrazek 107 - Definice segmentd kli¢e pro ¢islovani dokladu v datovém modulu

TCustomDocumentDataM.
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|'_y Mévrhaf objektd - Bookld,Periodld, Mum — | >

1 ‘ I 2 Segmenty |

O @ [F < = ¢ 5 H

Name | Sestupné|
BookId D
PeriodId D

o e

3f3

Obrdzek 107 - Definice segmentd klice pro &islovéni dokladu v datovém modulu TCustomDocumentDataM

Taktovytvorenykli¢ paknastavimedojizzminénévlastnosti,IndexByBook”.DefinicimUzZemevidétna
Obrazek 108 - Nastaveni vlastnosti "IndexByBook” v datovém modulu TCustomDocumentDataM.

|2 Mavrhaf objekt([5/48] - Index pro &islovani — O by

4 -4 » M

Identifikdtor  [IndexByBook |

Hodnota | by_BookId_PeriodId_Mum, BookId,PeriodId,Mum - |
Typ | Integer = |
Dostupnost Public ®
Popis |Ir1dex pro dslovani |

[ ]1s Recommended
Bez vyhrad e Povinne Storno

Obrdzek 108 - Nastaveni vlastnosti "IndexByBook” v datovém modulu TCustomDocumentDataM

Kompletninastavenivlastnosti, které jsou povinné adoporucené pak mizeme pro rekapitulacividét
na Obrazek 109 - Seznam nastavenych vlastnosti datového modulu TCustomDocumentDataM.
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|2 NavrhaF objekti - Medul - Pdjeovna - O x
1 Modul 2Pole 3 Klige | 4 7d&déné property 5 Vlastni property 6 Akce 7 Metody 8 Vlastni metody
9 Reqistrované funkce A Zavislosti moduld B Zavislosti tabulek C Zdrojovy kad D API E Zavislosti jednotek F Rychlé hledani
= > m )
Povinné| Identifikator Hodnota © | Popis Typ o~
» UserBook ub_Custom1 Pamatovani fady TUserBook P
BusinessYearFieldMumbe PeriodId Obdobi Integer Pu
HICi Mum Cislo dokladu Integer Pu
D Prerahl Mekontrolovat Prévo na prohlizeni Integer Pu
D Privovy MNekontrolovat Pravo na novy Integer P
D PriewCopy MNekontrolovat Pravo na kopii Integer =1
D PrZmena Mekontrolovat Prévo na zménu Integer Pu
IndexByBook by_BookId_PeriodId_MNum Index pro &slovani Integer 1
HIRada BookId Rada dokladu Integer Pu
BookModule brCustom1 Modul knihy TBookModule Pu
D ImplicitniSloupce [Description] [DateFrom] [DateTo] [CustomerIld;CFFullMame:Zakaznik]  Implicitni sloupce WideString P
D CreatedByFieldno Kdo zéznam wytvoil Integer Fu
D CommentEnabled Poudivat (noveé) poznam Boolean P
D ConfirmedOnFiclddao Pole pro Datum potvrzer Integer P
D FieldsHistoryEnabled Historie poll Boolean Pu
D UpdatedByFieldNo Kdo zéznam naposledy z Integer PLw
€< >
1748
Nahled |¥  Editor Nistoje || Preménitna.. |¥| Problém v Storno

Obrézek 109 - Seznam nastavenych vlastnosti datového modulu TCustomDocumentDataM

POZNAMKA: Viechny vyse popsané vlastnosti potomka datového modulu , TCustomDocument
DataM” musime vZdy vSechny nastavit, abychom zajistili spravnou funkénost datového modulu
v rezimu doklad. Navrhar objektd hlida nastaveni téchto vlastnosti. Jsou oznaceny jako povinné
a nedovoli ndm ulozZit datovy modul, ktery by nemél nastavené v8echny povinné vlastnosti.

Vlastnosti pro datovy modul v rezimu doklad mame nastavené. Pokud bychom ted chtéli modul
pouzit, K2 by zahlasila pfi otevirani tohoto modulu chybu, Ze neexistuje zaznam v ,Books
Configuration”, viz Obrazek 110 - Chybové hlaSeni o neexistujicim zaznamu v BookConfiguration. Tedy
nemame nastavenou zadnou knihu pro danou mnozinu knih datového modulu. Musime otevfit spravu
knih v K2 a knihy nastavit. Zde mlZeme jit standardni cestou nebo vyuZit zkratky pfimo z navrhare
objektl, kde je pod tlacitkem Nastroje dalsi tlacitko Sprava knih, viz kapitola 13.2.4. Sprava knih. Po
otevieni se ndm zobrazi formular, kde si najdeme ve spodnich zaloZzkach mnozZinu knih, které jsme se
rozhodli pouZit v naSem datovém modulu. Tato mnozina je definovana pomocivlastnosti,,BookModule”.
Tuto vlastnost jsme nastavili na ,bmCustom1” coz je mnozina pojmenovana jako ,Modul 1”. V této
zaloZce vytvorime poZadované knihy, pod kterymi budeme moct zakladat zaznamy v naSem datovém
modulu.

|a Kriticka chyba X

@ MNeexistuje Zadny zaznam v fadé BOOKCONFIGURATION,

Detaily Send

Obrézek 110 - Chybové hléseni o neexistujicim zdznamu v BookConfiguration
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V nasem prikladu jsme nadefinovali tfi knihy. Prvni jsme nazvali ,Pfima vypulj¢ka” a je urc¢ena vlastni
firmé ,DEMO TRADE”, druha je nazvana ,Online vypUj¢ka - tuzemsko” uréena také pro vlastni firmu
~DEMO TRADE". Posledni kniha je nazvana ,Online vypujc¢ka - zahranici”, ktera je uréena pro vlastni
firmu ,DEMO BIKESHOP OLOMOQOUC”. Celou definic knih mdzeme vidét na Obrazek 111 - Definice
vlastnich knih v mnoZiné Modul 1.

|2} Spréva knih - O X

O & m = » = 3

Zkratka |Firma | 1azykovy popis | RG| Cisls| ~
» DEMO TRADE Pfima vipdjdka 0 12

ovT DEMO TRADE Online wypdjdka - tuzemsko 0 113

ovz DEMO BIKESHOP OLOMOUC Orline vyptjda - zzhranidi 0 114

1/3

Obrdzek 111 - Definice vlastnich knih v mnozZiné Modul 1

V8echny datové moduly, véetné vlastnosti a definice knih mame definovany. Ted mlZeme provést
operaci ,Deploy’, tedy promitnuti zmén do K2, viz kapitola 13.1. ,Deploy” - aplikovani Uprav do K2.
Po jejim Uspésném provedeni a pripadném restartu K2 mlZeme otevfit jednotlivé moduly a zadit je
pouzivat.

Nejprve otevieme Cciselnik typU vozidel a nadefinujeme data. Vlozime si tfi zdznamy. Jsou to
»Jednostopé vozidlo”, ,Nakladni vozidlo” a, Osobni vozidlo”. Definic dat a datovy modul mdzeme vidét
na Obrazek 112 - Datovy modul Typy vozidel v pfikladu Pdj¢ovna vozidel.

TYP VOZIDLA

T vV = Z (=R —
Predchozi  Dalsi Detail  Seznam  Zména Tisk Menu
V_ Typ vozidla - Filtr "Pracovni slozka" kratk E
Zkratka = Popis
JEV : Jednostopé vozidlo
MNAY MNakladni vozidlo
QsV Osobni vozidlo
(R R 0 | Polet zéznamii: 3 | 2

Obrézek 112 - Datovy modul Typy vozidel v pfikladu Pdjé¢ovna vozidel

Dal$im datovy modulem je pak samotna evidence ciselniku vozidel, které, midzeme puljcovat. Otevieme
datovy modul ,Vozidla k prondgjmu” a nadefinujeme nékolik zaznamU pro vozidla kde u kazdého
vyuZijeme typu, ktery jsme nadefinovali v pfedchozim kroku. Seznam vozidel, které mizeme pujcovat
mUzete vidét na Obrazek 113 - Datovy modul Vozidla k pronajmu v pfikladu Pdj¢ovna vozidel.
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VOZIDLA K PRONAJMU X

T v = 2 =
Predchozi  Daléi  Detail Seznam Zména % Menu
—
:fé:?;fk SPZ | Vyrobce Typ vozidla Barva Objem Vykon =~
T, : COsobni vozidlo Modra 2000 100
= K02 0002 Volkswagen Osobni vozidlo Cerna 1 600 95
Detail K02 0003 Honda Jednostopé vozidlo Cervena 1200 80
K02 0004 Yamaha Jednostopé vozidlo Zelend 1000 100
K02 0005 Tatra Nakladni vozidlo OranZova 15 825 325
K02 0006 Scania Nakladni vozidlo Cervena 16 400 537
v
7_ $2 0 | Pocet zaznami ¥ | &£

Obrdzek 113 - Datovy modul Vozidla k prondjmu v pfikladu Pdj¢ovna vozidel

Poslednim modulem je samotna pUj¢ovna. Zde jiz mdzeme evidovat vozidla, ktera pUjc¢ime konkrétnim
osobam. Otevieme si novy datovy modul ,Pdj¢ovna”. Modul se ndm otevre v rezimu kniha a bude mit
nastavenou prvni knihu z naseho seznamu definovanych knih. V této knize mUZeme zacit zakladat
zaznamy. Na Obrazek 114 - Datovy modul Pdjc¢ovna v prikladu Pdj¢ovna vozidel mlZeme vidét dvé

evidované vypuijcky, které jsou evidovany v knize ,PP" coz je kniha pro , Pfimy prodej”.

PUICOVNA
O Iy b= 7 =2 =
Predchozi  Dalél Detail Seznam  Zména Tisk Menu
— [1] Péjéovna - Kniha "PP, Pfim4 vpijéka” Perioda % Ic‘.-'scs () E
Pdjéovna Popis Pijéeno od Pijéeno do  Zakaznik ~
=l :Zopijteni dvou vozii {  28.07.2021 00:00:00  21.07.2021 00:00:00 Brabec Jindfich
Pravidelny zakaznik 20.08.2021 00:00:00 20.07.2021 00:00:00 Blahut Martin, Bc.
Platby
vozZu
W
?. 82 0 Pofet zaznami > | £

Obrdzek 114 - Datovy modul Pdjc¢ovna v piikladu Pdjc¢ovna vozidel

V pfipadé, Ze bychom chtéli knihu zménit, postupujeme stejné jako kdekoliv jinde v K2. To znamena
klavesou Alt + F10 nebo tlacitkem pod seznamem zaznamU. Po vyvolani zmény se ndm zobrazi seznam
knih z nasi mnoziny knih. Zde mdzeme knihu zménit a pokracovat dale v praci. Seznam dostupnych knih
muUZeme vidét na Obrazek 115 - Vybér knihy pro datovy modul Plj¢ovna v prikladu Plj¢ovna vozidel.
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= Knihy - O X

Popis Vlastni firma 2
Online vjpljéka - tuzemsko DEMO TRADE

' Online vypijéka - zahranici DEMO BIKESHOP OLOMOUC

PFima wypujcka DEMO TRADE

Obrdzek 115 - Vlybér knihy pro datovy modul Pdjc¢ovna v pfikladu Pdj¢ovna vozidel

4.5.7. VLASTNOSTI PREDKA TONERECORDDM

V pfipadé, Ze potrebujeme vytvofit datovy modul, ktery bude slouzit jako editac¢ni nad jednim
zaznamem, tak jak tomu bylo ve formularich K2_DDFM, pak je moZné vyuZit tento tohoto predka pro
novy datovy modul.

Takovy datovy modul je pak automaticky typu ,pamétovy”, tedy neexistuje pro jeho data databazova
tabulka. Veskeré naplnéni daty provadime v paméti pomoci vlastni implementace.

Pro nastaveni vychozich hodnot jednoho zaznamu v datovém modulu pak slouzi metoda z predka
~DefaultValues”, ktera je popsana v kapitole zabyvajici se metodami datového modulu. Jeji pouziti
bude vysvétleno i zde na prikladu.

V pfipadé, Ze nastavime predka datového modulu na ,TOneRecordDM” pak se automaticky skryji
nepotrebna pole a formular se zjednodusi, viz stejné tak je omezena i moznost nastaveni zdédénych
property datové modulu.
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wr Mavrhai objektd - Maodul — O >
IW | 2 Pole | 3 Zd&déné property | 4 \lastni property | 5 Akce | & Metody | 7 Vlastni metody

& Registrované funkce 9 Zavislosti moduld | A Zavislosti tabulek | B Zdrojovy kad | C API | D Zavislosti jednotek
Identifikitor [ |
Mazev | |

Cilova platforma

Model Datovy modul -
Datovy modul
Interni # |4 |
Eislo DM | 10004 |
Trida |TI'|cTacT::E |
Predek |TDneP.emrdDM - |
Autor | ME - |
Sloitost [1 cu]
Dostupnost na AS Meuréeno e
Autor MK |
Mahled hd Editor Nastroje |v Pfeménit na. .. |V Meurceno 4 Storno

Obrdzek 116 - Nastaveni datového modulu - predek TOneRecordDM

POZNAMKA: Podpora pro ,TOneRecordDM” datové moduly je implementovana pouze
v univerzalnich formulafich.

Predek TOneRecordDM ma oproti pfedchozim jednu zdédénou vlastnost navic.

4.5.7.1. CloseWithoutQuery

PFi pokusu o uzavreni aplikace K2 se provadi kontrola na rozpracované zaznamy ve vSech otevienych
modulech. Napfiklad, pokud mame rozpracovany novy zaznam v modulu ,ZboZi”, nedovoli K2 aplikaci
ukoncit. UzZivateli se zobrazi hlaseni, viz Obrazek 117 - HlaSeni o rozpracovaném zaznamu pri ukonceni
K2.
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Systém

\t/ 2 Obnovit E]

XK Zrudit
UloZ a Funkce a Cislo 345
prohliZe) tisk ; .
Zaznam Ostatni N Zkratka 1 JIZDMI KOLO
Zkratka 2 6001
Zikladni informace ~ Mazev Jizdni kolo Apache Totem ...
Zkratka 1 Zkratka 2 Typ T Stav Typ Zhaini
[sizoni koLo 345 [6001 | zboini | [H Hotowy wrob... ] | < | [ skupina KoLo
%y Skupina DPH Obal Druh H Hetowy wyrobek
|J|’zdn|’ kolo Apache Totem 06 | ‘KOLO v | |ZS 21,00 ¥ ®| | v ‘ B
Ostatni tdaje ~
[ Newvadét nazvy z.. Hizzeni [ | Vytvofil: K2 00.00.0000 00:00:00
s il: 07.20 0G50 | ¥
(1] Skiadové jednotky [ 0 Melze ukanéit K2. =
Zkratka
ks ~ Zbod "UIZDNT KOLO, Jizei kolo Apache Tolem 06" - Zména L ] ifomatntsk - SoBdon:
| | [Cervenec/20 ~
e Zobrazit MJ
R
- " | w | | ‘v‘ Firma —
$% 0 Pocet zaznamik 1 s 2 e |8 GrROUP v
= L] M C 3 skupi...
Carove kady (0] Identifikazni €icla (0) | | Produktové klice (1) [k-00 ] | == = |><:Tn i = |
w o
=) Komentaie(0) | ) obchodnitext () |[J interitext () | & Elektroodpad [0} | & Servisovana zafizeni (0} Typ plénu Mastaveni po...
| | 4

Typ

82 0 | Pocetzéznami: 0
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Jizdni kolo Apache ... @

Zakladni informace

Nazev Komentar 100 Pofadi
Zadné (daje

¥ 2R

Obrdzek 117 - HldSeni o rozpracovaném zdznamu pfi ukonceni K2

Jazyk pro zobrazeni a e...
implicitni %7 | | Dalii...

l:‘ Pouze zboii s dispozici

V pfipadé modulu, ktery je potomkem ,TOneRecordDM” je kaZdy zaznam vZdy ve stavu ,Novy /
Zména”. Tedy dokud s nim pracujeme, K2 nelze ukoncit. ProtoZe se ve spojeni s timto typem modulu
casto jedna pouze o operace, které pracuji v paméti a neprovadi zadné zapisy do databaze a neblokuji
jiné uZivatele, je Zadouci potlacit tuto kontrolu nastavenim vlastnosti na , True”.

Jako hodnotu této vlastnosti vybirame z variant , True” - ,ano” / ,False” - ,ne”.

"

Pouziti , TOneRecordDM” si nejlépe demonstrujeme na prikladu.

PRIKLAD: Jako priklad si vytvofime datovy modul, ktery bude zobrazovat seskupené zakazky
dle zpUsobu dopravy a filtrované dle vybraného strediska. Pro kazdy zpUlsob dopravy se budou
soucCtovat ceny zakazky. Budeme tak mit prehled o celkovém souctu zakazek dle stredisek
rozepsanych nazpUtsoby dopravy. Bude potfeba zaloZit datovy modul s predkem , TOneRecordDM”
a priradit mu polozky, které budou predstavovat rozpis seskupenych zakazek. Tyto polozky budou
pamétové. Implementace pamétovych poloZek je popsana v kapitole, kterd se vénuje metodam
datovych modult. | zde se této ¢asti dotkneme v prikladu.

Vytvofime datovy modul, ktery nazveme “SaleByCostCentre” — zakazky stfedisek. Jako predka
datového modulu nastavime hodnotu ,TOneRecordDM”. Formular se zredukuje, vSe je vidét na

Obrazek 118 - Priklad TOneRecordDM - Seskupeni zakazek - datovy modul.
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wx Navrhaf objektd - Modul - Zakazky stiedisek — O >
I 1 Modul | 2 Pole | 3 Zdédéné property | 4 Vlastni property | 5 Akce | & Metody | 7 Vlastni metody

& Registrované funkce 9 ZAvislosti moduld | A Zavislosti tabulek | B Zdrojovy kdad | C APL | D Zavislosti jednotek
Identifikdtor |SaleByCosb:entre |
Mazev |Zaka'zky stiedisek |
Cilova platforma
Model Datovy modul { e
Datovy modul
Interni £ |4 |
Eislo DM | 10004 |
Trida |TﬁcTacToe53IeEyCost:ent'e |
Predek |TDnERecordDM - |
Autor | Pk - |
Sloitost [1 cu|
Dostupnost na AS Meuréeno ~
Autor ||'“'|K |

Mahled  |* Editor Nastroje |V Pfeménit na... |" Meurieno hid Storno

Obrdzek 118 - Priklad TOneRecordDM - Seskupeni zakdzek - datovy modul

V hlavickovém zaznamu nam staci definovat pole, které bude urcovat, pro které stfedisko budeme
nacitat zakazky. Vytvorime si tedy pole ,CostCentreld” typu cizi kli¢ do datového modulu stfedisek.
| kdyZ v tomto pfipadé nebudeme potrebovat primarni kli¢, datovy modul je obecné postaven
tak, Ze ho vyZaduje, zaloZime tedy pole ,RID” typu primarni kli¢. Jako posledni vytvofime pole,
které bude predstavovat polozky, viz Obrazek 119 - Priklad TOneRecordDM - Seskupeni zakazek
- datovy modul — polozky.
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|=2; Navrhar objekti - Modul[3/946] - Zakazky stiedisek — O >
(= I I S =
1 Modul 2 Pole 3 Zdédéné property 4 Vlastni property 5 Akce & Metody 7 Vlastni metody
& Reqistrované funkce 9 Zavislosti moduld A Zavislosti tabulek B Zdrojovy kad C API D Zavizlosti jednotek
0= @ e ¥ ]
Primarni  Cislo Externi| Identifikator |Nazew Datowy typ Stav Popis ~
» 1 655622145 RID Cislo BigInt Bez vjhrad Skalér BigInt N-21
2 655622146 CostCentreld Stredisko Long Bez vyhrad Cizi ki€ Long M-11 [
D 3 -5003 GroupedSaleltem — Zakazky Object Bez wyhrad Polozky TTicTacToes:
W
1/3 "‘.l Vie }{ Vlastni ,."\ Systém J."
Mahled |v Editor Mastroje |" Pfeménit na... |v Bez vyhrad W Storno

Obrdzek 119 - Priklad TOneRecordDM - Seskupeni zakdzek - datovy modul — poloZky

Pole pro polozky nazveme “GroupedSaleltem”. ProtoZe se bude jednat o polozky, které budou
napocitavany v pameéti, nebude tedy existovat databazova tabulka, je potfeba nastavit tfidu
datového modulu na hodnotu , TMemFile”, viz Obrazek 120 - Priklad TOneRecordDM - Seskupeni

zakazek - datovy modul - detail polozky.
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Obrdzek 120 - Priklad TOneRecordDM - Seskupeni zakdzek - datovy modul - detail polozky

Jako prvni vytvorime primarni kli¢ - RID. V poloZce budou zobrazena seskupena data ze zakazek
dle zplsobu dopravy pro vybrana strfediska. U kazdého zaznamu bude cena. Vytvorime tedy
pole pro seskupeny obrat - ,Sale” - ,Obrat” typu ,Currency”, dale pole pro zplsob dopravy -
«TransportMethodId” jako cizi kli¢ do datového modulu ,TTransportMethodDM”, viz Obrazek 121
- Priklad TOneRecordDM - Seskupeni zakazek - datovy modul - detail poloZky - pole.
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Obrdzek 121 - Priklad TOneRecordDM - Seskupeni zakdzek - datovy modul - detail polozky - pole
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Strukturu polozkového modulu mame pfipravenou. Prejdeme k implementaci plnéni dat. Pro
tyto pfipady obsahuje poloZzkovy modul metodu k implementaci ,LoadChildData”, ktera slouzi k
naplnéni daty, viz Obrazek 122 - Priklad TOneRecordDM - Seskupeni zakazek - datovy modul -

detail polozky — LoadChildData. Popisem této metody se detailnéji budeme zabyvat v kapitole o

metodach. Zde se také setkame s jejim pouzitim.

POZNAMKA: Aby se metoda ,LoadChildData” zavolala, je nutné, aby byly polozky nastaveny
pouze pro ¢teni pomoci priznaku ,Pouze pro ¢teni, data”, viz Obrazek 119 - Priklad TOneRecordDM

- Seskupeni zakazek - datovy modul — polozZky.

I',‘_j Mavrhaf objektd - Podfizeny modul[3/3] - Zakazky -
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1 Podiizeny modul | 2Pole | 3 Klice | 4 7dédéné property | 5 Vlastni property | 6 Akce | I 7 Metody | 8 Vlastni metody
9 Registrované funkce A Zavislosti moduld | B Zavislosti tabulek | C Zdrojovy kad | D API | E Zavislosti jednotek
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Obrdzek 122 - Priklad TOneRecordDM - Seskupeni zakdzek - datovy modul - detail polozky - LoadChildData
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Implementace bude nasledujici. Procedura ,LoadChildData” ma na vstupu jeden parametr
LAChildFile” typu ,TxFile”. Tento objekt predstavuje samotné polozky. Dany objekt je vZdy pfi
zavolani procedure ,LoadChildData” automaticky vymazan, takZe je prazdny (nemusime jej
uz mazat my). Zavolame SQL dotaz, ktery nam vrati seskupené zakazky dle zplsobl dopravy
a filtrované dle strediska, které bude vybrano v hlavickovém zaznamu. Pro kaZzdou skupinu se
provede soucet ceny. Nasledné budeme vysledek SQL dotazu kopirovat postupné zaznam po
zaznamu do ,AChildFile” pomoci procedury ,Add”. Ve je detailné vidét na skriptu nize.

var
1MFile : TMFile;
1Sgl : string;

1Index : integer;
begin
try
lIndex := 1;
1Sgl :=

' SELECT @TransportMethodRID@, SUM(Q@AmountNet@) as Sale'
' FROM $%$DBO.%@SALESORDER@ '

' WHERE @CostCentreId@ = ? '

' GROUP BY (@TransportMethodRID@ ';

+ 4+ 4+ +

RunSQLSelectDM(Self.MasterModule, 1MFile, 1Sql, [Self.MasterModule.AsLong[SaleByCostCentre
CostCentreId]], [ftLong], [0], ceDATA, True);
IMFile.SetFirst;
while 1MFile.DoNext do
begin
AChildFile.SetAsInt64Pn ('TransportMethodId', 1MFile.AsInt64Pn('TransportMethodRID'")) ;
AChildFile.SetAsFloatPn('Sale', 1MFile.AsFloatPn('Sale')):;
AChildFile.SetAsInt64Pn ('RID', 1lIndex);
Inc (1Index) ;
AChildFile.Add;
end;
finally
1IMFile.Free;
end;
end;

Timto mame pfipravené polozky. Zbyva doplnit drobnosti do hlavickového modulu, aby vie
fungovalo dle poZadavka.

V prvni fade musime zajistit nastaveni poli jednoho hlavickového pamétového zaznamu. Toto
nastaveni se provadi pomoci metody ,DefaultValues”, ktera slouzi k definici vychozich hodnot
novych zaznamd datovych moduld. Vice o metodé v kapitole, kterd se metodami zabyva.
Implementujeme tedy metodu nasledujicim zplsobem. Nastavenime pole ,RID” na hodnotu ,1”.
VZdy bude obsahovat pouze jeden zaznam, neni tedy potreba fesit jiné hodnoty. Dale musime
nastavit pole pro stfedisko, dle kterého se budou filtrovat pamétové polozky. Nastavime tedy pole
~CostCentreld” na hodnotu nékterého ze stfedisek dostupnych v Ciselniku stredisek.

V prikladu se jako vychozi stfedisko nastavime hodnotu ,Ostrava”. V rdmci implementace je lepsi
identifikaci tohoto strediska definovat jako konstantu, kterou nasledné pouZijeme v nasem kédu.
Konstanty si mGzeme definovat ve viastni jednotce, kterd bude vytvorena v ramci aktualni definice
rozSifeni a bude tak nedilnou soucasti celého projektu.

Zalozime tedy novou jednotku s nazvem ,CostCentreConstants” na zaloZzce ,Jednotky”, viz
Obrazek 123 - Priklad TOneRecordDM - Seskupeni zakazek - datovy modul — konstanty.
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Obrdzek 123 - Priklad TOneRecordDM - Seskupeni zakdzek - datovy modul - konstanty

Na stradu ,D” (Zavislosti jednotek) v modulu Zakazek stfedisek pfipojime nami vytvofenou
jednotku ,TicTacToe_CostCentreConstants”, kam budeme vkladat konstanty viz Obrazek 124 -
Priklad TOneRecordDM - Seskupeni zakazek — datovy modul - vloZzeni jednotky.
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Obrdzek 124 - Priklad TOneRecordDM - Seskupeni zakézek - datovy modul - vioZeni jednotky

Spustime editor skriptu a definujeme konstanty pro stfediska, ktera budeme chtit pouZivat fixné v
implementaci skriptu. Napfiklad se bude jednat o stfediska pro Ostravu, Prahu a Brno, viz Obrazek
125 - Priklad TOneRecordDM - Seskupeni zakazek - datovy modul — konstanty — implementace
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E‘] SaleByCostCentre_MAIN @'I'I-:TacToe_CostCenh'eConstams
unit TicTacToe CostCentreConstants:

E procedure Implementation TicTacToe_CostCentreConstants;
begin
end;
//Unit code start
const
c_OstravaCostCentreld = 14469;
c_PrahaCostCentreld = 1447%;

c_BrnoCostCentreld = 14474;

//Unit code end

begin
end.

Obrdzek 125 - Priklad TOneRecordDM - Seskupeni zakdzek - datovy modul - konstanty - implementace
Vratime se zpét do metody pro definici vychozich hodnot. Stfedisko nastavime na nasi konstantu

- ,OstravaCostCentreld”.

|=; Navrhaf objektG[7/10] - DefaultValues — O >

H 4 & Pk

begin

RID:= 1;

CostCentreld:= c OstravaCostCentreld:
end;

>

Obrdzek 126 - Priklad TOneRecordDM - Seskupeni zakdzek - datovy modul - DefaultValues

Pospusténisevzdyvytvofijedenzaznam, kterybude mit nastaveno stfediskonahodnotu,Ostrava”.
Polozky se nam tedy vZdy nactou odfiltrované pro toto stredisko. Jesté nam zbyva implementovat
chovani, které bude zajistovat, Ze pfi prepnuti stfediska se prepocitaji i samotné polozky - tedy
zavold se metoda ,LoadChildData” na polozkovém modulu. Této funkénosti docilime pomoci
volani procedury ,ZrusChildFields” hlavickového modulu, kterd zajisti opétovné nacteni polozek.
Tuto proceduru musime volat pfi zméné strfediska. Zatrhneme tedy na poli,CostCentreld” pfiznak
~Reagovat na zménu” a na zalozce ,Reagovat na zménu” zajistime volani zminéné procedury, viz
Obrazek 127 - Priklad TOneRecordDM - Seskupeni zakazek - datovy modul — ZrusChildFields.
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Obrdzek 127 - Priklad TOneRecordDM - Seskupeni zakdzek - datovy modul - ZrusChildFields

zkratkové klavesy a tlac¢itkem na formulari. Zbyla strediska, ta méné dulezita, pak pdjdou prepnout
vybérem z rozeviraci nabidky.

Na zaloZce ,Akce” zaloZime novy , PFikaz” (vice se o zaloZce akce dozvite v kapitole 4.7. Akce), ktery
nazveme ,PrahaCommand” pro akci, ktera ndm nastavi stfedisko na hodnotu ,Praha”. Ve vykonné
¢asti prikazu pak pouze nastavime pole ,CostCentreld” na hodnotu stfediska Praha, pro které jsme
si v prfedchozich krocich zalozZili konstantu.

POZNAMKA: Nesmime zapomenout nastavit pole zapisem ,NdzevPole””, které nam zajisti
nastaveni formou “ControlValueChange”, tedy zavola se pfi tom dalsi logika obsluhy pole v jadre
programu, viz Obrazek 128 - Priklad TOneRecordDM - Seskupeni zakazek - datovy modul - Akce.

| Navrhaf objekti[1/3] - Praha Comand — O x

L |

i 2 Hint 3 Execute 4 Update

i:)egin
CostCentreld”:= c_PrahaCostCentreld;
end;

< >

Obrdzek 128 - Priklad TOneRecordDM - Seskupeni zakézek - datovy modul - Akce

Obdobné vytvorime dalsi akce - pro strediska ,Ostrava” a ,Brno”, véetné klavesovych zkratek, viz
Obrazek 129 - Priklad TOneRecordDM - Seskupeni zakazek - datovy modul - VSechny akce.




NAVRHAR OBJEKTU K2

VYTVARIME DATOVY MoDUL | 119

i) Mavrhaf objektd - Modul[3/046] - Zakazky stiedisek — O *
4 4 » M
1 Maodul | 2 Pole | 3 Zdédéné property | 4 Vlastni property | I 5 Akce | & Metody | 7 Vlastni metody
8 Fegistrované funkce 9 Zavislosti moduld | A Zavislosti tabulek | B Zdrojovy kad | C APT | D Zavislosti jednotek
0= @ R S
Trida Identifikator |Ha'|zev | Klavesova zkra...| Kategorie |0pln\i 'ldenh'ﬁce'l...| o
» prahaComand Praha Comand Crl+p Specidl PrahaComand_TTicTacT
Pfikaz OstravaComand Ostrava Comand CTRL+O Spedal OstravaComand_TTicTz
Pfikaz BrnoComand Brno Comand CTRL+B Spedal BrnoComand_TTicTacTe
]
1/3
Nehied [v|| Edtr || MNastoje |v|| Preménitna... [v|/Bezvitrad v [ ok ] stomo

Obrdzek 129 - Priklad TOneRecordDM - Seskupeni zakdzek - datovy modul - VSechny akce

Na zavér provedeme operaci ,Deploy” a mUzZzeme vyzkouset novy datovy modul. Formulaf mize
vypadat podobné jako tomu je na Obrazek 130 - Priklad TOneRecordDM - Seskupeni zakazek - datovy
modul - formular. Mame definovana tfi tlacitka napojena na definované akce, dale rozbalovaci nabidku
do seznamu stredisek. Pod témito vstupy pak mame zobrazené napoctené poloZzky z procedury
~LoadChildData”. V pfipadé, Ze zménime strfedisko nebo stiskneme nékteré z tlacitek, prepocitaji se
poloZky a zobrazi v seznamu na formulari.

ZAKAZKY STREDISEK [l %

= X = | =

Sernam  Zrudit Tisk Menu
Strediska
OVA v

Detail
|:l1 Zakazky —
Doprava Obrat
= 2 515 618,19
Viastni 29 450,00
PPL Sprint firemni paleta 118 622,38
PPL Parcel CZ Business 545 656,53
&2 0 | Pocet zaznamii: 4 S

Obrdzek 130 - Priklad TOneRecordDM - Seskupeni zakdzek - datovy modul - formular
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4.5.8. VLASTNOSTI PREDKA TMTBASEDM

Predka mulzZeme vyuzit v pfipadé, kdy potfebujeme modifikovat standardni feSeni ctecek. Princip
implementace modifikaci ¢tecek je nad ramec kurzu, nebudeme se jim tedy zabyvat.

4.6. VLASTNi PROPERTY

V predchozi kapitole jsme si popsali dostupné vlastnosti, které datovy modul ziska ze svého predka.
Tyto vlastnosti je moZné vyuzit k Upravé chovani datového modulu, v pripadé povinnych, dokonce
nutné pouzit. V aktudlni kapitole si povime o uzZivatelskych vlastnostech. Tedy o vlastnostech, které je
mozné nadefinovat a nasledné pouzivat v datovém modulu.

Nachazime se na zaloZce ,Vlastni property” viz Obrazek 131 - Zalozka "Vlastni property” v datovém
modulu. Novou vlastnost pfidame pomoci stisknuti tlacitka Novy v nastrojové listé nad seznamem
vlastnosti, nebo pomoci klavesy Insert.

|=2j MavrhaF objektd - Modul[1/946] - Demo Modul - O x
L2
1 Modul 2Pole IKide 4 7dédéné property [ 5 Viastni property 6 Akce
7 Metody 8 Vlastni metody 9 Registrované funkece A Zavislosti moduld B Zavislosti tabulek
C Zdrojowy kad D API E Zavislosti jednotek F Rychlé hledani
Identifikitor |Hodnota _ |Typ Dostupnost | Trida | Stav Pouze pro Eteni

Tomuto zobrazeni neodpovidaji Zadné zaznamy...

10

Nahled || Editor Nistoje | | Peménitna.. [w Bezvyhrad v Storno

Obrdzek 131 - Zdlozka "Vlastni property” v datovém modulu

Zobrazi se nam nabidka, kde urcime, jaky typ vlastnosti budeme vkladat. Mame tfi moZnosti. Bud'
.Vlastnost TDataM”, ,Jednoduchd property” nebo ,Filtrovaci parametr” viz Obrazek 132 - Vybér
typu vlastni property v datovém modulu.

|2, Trida viastni property >
Jednoducha property
Property TDataM

Filtrovaci parametr

Obrdzek 132 - Vybér typu vlastni property v datovém modulu
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4.6.1. JEDNODUCHA PROPERTY (VLASTNOST)

Slouzi k rychlé definici vlastnosti pro datovy modul. Mlze nabyvat rGznych datovych typ0, které K2
nabizi.

Pri vybéru ,Jednoduché property”, se otevie formulaf pro zadani vlastnosti, viz Obrazek 133 -
Vytvoreni nové jednoduché vlastni property v datovém modulu. Popis vstupd na formulari a jejich
poufZiti si vysvétlime v nasledujici ¢asti.

|y NavrhaF objekti — O %
Identifikator | |
Hodnota | |
Typ | string - |
Dostupnost Public e
Interni typ tUstring w
Aktualizovat | Ne e

[Inaéist hodnotu z kenfigurace

Bez vyhrad ~ | []Pouze pro éteni Storno

Obrézek 133 - Viytvoreni nové jednoduché vlastni property v datovém modulu

Identifikator
Slouzi jako identifikator a nazev vlastnosti. V datovém modulu musi byt unikatni. Pokud budeme déle
pouZivat tuto vlastnost, napf. vjinych metodach datového modulu, pouzivame praveé tento identifikator.

POZNAMKA: Identifikator musi byt platny, tedy mdze obsahovat velka a mala pismena ,a..z*,
Cislice ,0..9” a podtrzitko). Identifikator musi byt unikatni v ramci ostatnich identifikatord
pouzitych v datovém modulu, nesmi byt v konfliktu s identifikatorem Zadného pole, zdédéné
property, metody, akce apod. NO se snazi konflikty kontrolovat a hlasit, ale zcela bezpecné nelze
konflikt odhalit. VZdy se mUzZe stéat, Ze bude do predka ,TDataM” pridana ,published property” s
konfliktnim identifikatorem. Nejbezpecnéjsi je pouzivat néjaky prefix.

Hodnota

Slouzi k zadani hodnoty, kterou predstavuje tato vlastnost. Jedna se o nepovinny Udaj, ktery Ize pro
skalarni hodnoty vyuzit k nastaveni vychozi hodnoty. Pro objekty pouzit nelze, ty jsou inicializovany
vzdy na ,nil”.

Jako vstup o€ekava NO konstantu spravného typu. Vyrazy jako naptiklad skriptovy vyraz ,(1+2)”
pouZivat nelze. Vychozi hodnota odpovida "nule” pro dany typ.

Typ

Urcuje datovy typ vlastnosti. Jedna se o stejny identifikator typu, ktery byste pouzili pfi deklaraci
proménné / property ve skriptu. Pokud poufZijete identifikator, ktery NO nezna, objevi se v poli “Interni
typ” hodnota, NEURCENO”, co? nutné neznamena, e takovy typ nelze pouzit (viz poznamka). Naopak
pro znamy typ se objevi jina hodnota. Napriklad pro ,Integer” a,Byte” se objevi ,Integer”, pro ,TDate” je
to ,Float”, pro ,string” je to ,UString”. Pro platny objektovy typ, napfiklad ,TDataM”, se objevi ,Class”.
Na Obrazek 134 - Definice vlastni property typu Integer v datovém modulu s ,Pouze pro cteni”, je vidét
definice vlastnosti, kterd je datového typu ,Integer”. Pokud bude v poli ,Hodnota” jiny typ, nez jsme
zvolili, NO jej nedovoli ulozit a vyskodi pfislusné hlaseni.
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POZNAMKA: U datovych typd, kde interni typ je Float (napt. Currency, TDate, TTime ..) Ize zapsat
hodnotu s oddélovac¢em desetinnych mist jak pomoci ¢arky, tak pomoci tecky. U specialniho typu
TDate lIze zapsat hodnotu i ve formatu dd:mm:rrrr (01.01.2021) nebo zkracené dd:mm:rr (01.01.21).
U typu TTime lze zapsat hodnotu ve formatu hh:mm:ss (12:15:32) nebo zkracen& hh:mm (12:15). U
typu TDateTime Ize zapsat hodnotu ve formatu dd:mm:rrrr hh:mm:ss (01.01.2021 12:15:32) nebo
zkracené dd:mm:rr hh:mm(01.01.21 12:15).

POZNAMKA: Pro ,TDataM” se nedoporucuje pouzivat jednoducha property, ale specialni typ
property ,TDataM”. Vice k danému typu je popsano nize.

POZNAMKA: Navrhat objektd nezna véechny typy, které Ize ve skriptu pouzit. Pokud se v poli
"Interni typ" objevi hodnota ,NERUCENO”, nemusi to byt na prekazku. Znamena to pouze to,
Ze pouzity identifikator nezna navrhar objektd. Dulezité je, aby byl tento typ znamy ve skriptu.
V pfipadg, Ze typ skutedné& pouZit nelze, dojde pfi prekladu datového modulu k chybé (napt.
,Exception EAssertionFailed”).

Dostupnost

Definuje viditelnost vlastnosti v ramci instanci datovych modull. Typy, které jsou zde k dispozici,
vychazeji z definice zapouzdreni v objektové orientovaného programovani. Tedy vychazeji ze standardu
OOP. K dispozici jsou nasledujici moznosti.

Public - vlastnost je viditelna viude
Private - vlastnost je viditelna pouze v ramci tfidy
Protected - vlastnost je viditelna pouze v ramci tfidy a v jejich predcich

Published - vlastnost je viditelna vSude, navic je viditelna ve formulafich K2

Interni typ

SlouZi jen jako doplnikova informace, kterou nelze zménit. ,Interni typ” se nastavi automaticky dle
zvoleného datového typu vlastnosti. V pfipadé, Ze je datovy typ Spatné vyplnén, je nastaveno na
~tkUnknown”.

Aktualizovat

SlouZi k automatickému nacteni dat po aktualizaci hodnoty property. Vlastnost mlzZzeme vyuzit
napriklad, kdyZ na zakladé hodnot property filtrujeme seznam zaznamd. Po zméné hodnoty se data
znovu nactou a filtr se aplikuje. Vychozi hodnota je ,Ne”.

Nacist hodnotu z konfigurace

SlouZi pro nacteni hodnoty ze souboru. Pokud je dana property zatrZzena, i presto Ize vyplnit pole
~hodnota”, ktera se plIni jako vychozi hodnota. Tato hodnota mUze byt nasledné prepsana hodnotou
z INI souboru.

Pokud chceme nacist hodnotu z konfigurace, tak se knihovna datového modulu pfi vytvareni instance
pokusi najit soubor se jménem {ContextNamel.ini nejprve v adresafi {FirmPath} a pokud jej nenalezne,
poté zkusi adresaF {ConfPath}. Pokud dojde k tomu, Ze existuje soubor v obou adreséfich, pouZije se
pouze {FirmPath}. Hodnota {ContectName} je pro vétsinu datovych modult shodna s {ClassName}.
V .ini souboru bude jako prvni Fadek obsahovat ,[Property]” a do dal3ich fadkl lze jiz zadat {nazev
property} = {hodnota}, jednotlivé property zapisujeme pod sebe.

Pouze pro cteni
Vlastnost nelze ménit. Vyuziva se tedy hodnoty, kterd je zadana v poli ,Hodnota”. Obrazek 134 -
Definice vlastni property typu Integer v datovém modulu s ,Pouze pro cteni”.
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|=2; NavrhaF objekti - prop_DefaultValueForCount - d x

Identifikitor |prn|:-_DEfauIt\.-'alueForCount |

Hodnota 100 |
Typ | Integer - |
Dostupnost Public e
Interni typ tkInteger e
Aktualizovat Ne b

[ Natist hodnotu z kenfigurace

Meuréeno W |

Obrdzek 134 - Definice vlastni property typu Integer v datovém modulu s ,Pouze pro cteni”

Automaticky uvolnit

V pfipadg, Ze nastavime typ vlastnosti na objekt, napfiklad ,TDataM” (s internim typem ,Class”) je
moZné navic nastavit pfiznak "Automaticky uvolnit”, viz Obrazek 135 - Definice vlastni property typu
objekt v datovém modulu.

Pomoci tohoto nastaveni mdZeme ovlivnit uvolfiovani instance prifazené do nadefinované vlastnosti.
Pokud nastavime na ,Automaticky uvolnit” je instance uvolnéna pfi uvolnéni instance datového
modulu.

Jak bylo napsano jiz vyse, v jednoduché property se nedoporucuje pouzivat ,TDataM”.
POZNAMKA: Automatické uvolrovani je moZno nastavit pouze v pfipadé, Ze vime, Ze nikdo jiny
tuto instanci nepouZiva a nikdo jiny ji neuvolfiuje. Je zakazano uvoliovat originalni datové moduly,

které vraci metody ,CreateODM”.

V pfipadé, Ze pracujeme s duplikatem datového modulu, nastavujeme volbu ,Automaticky uvolnit”
vzdy, jinak by dochazelo k neuvolfiovani paméti, coz mlzZe mit za nasledek pad aplikace.

|2 NavrhaF objektd - Custorner - O bt

Identifikétor |Customer |

Hodrota | |

Typ | TD_Baz - |

Dostupnost Public w

Interni typ tkClass w

Aktualizovat | Ne ~
[ Nadist hodnotu z kenfigurace

Bez vyhrad + | [“]Automaticky uvolnit [ |Pouze pro fteni Storno

Obrdzek 135 - Definice vlastni property typu objekt v datovém modulu
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POZNAMKA: Typickym pouZitim jednoduché property méze byt tfeba typ ,boolean”, pomoci
které si mdzeme ridit ,drahé” cteci operace. Napfriklad ve funkci provadim sloZity vypocet dat,
ktery je Casové a vykonové naroc¢ny a v naSem pfipadé postaci, kdyz se spusti jen jednou. Pomoci
jednoduché vlastnosti typu ,boolean” si mizu ridit, zda mam data jiz nactena ¢i nikoliv. Jednoduse
feceno, nacitani podminime nastavenim této vlastnosti. Pfi prvnim vypoctu nastavim vlastnost na
Ltrue” a pri dalSim pokusu jiz znovu neprobéhne.

PRIKLAD: Vytvofime si datovy modul, kde budeme ovéfovat, kolikrat se hodnotav poli Nu, zménila.
Vyuzijeme k tomu dvé jednoduché property. Jedna nam bude slouZit jako hledand hodnota, kterou
nacteme z parametru a druhda property bude pocitadlo.

Datovy modul si pojmenujeme ExampleModul3 - Ukazkovy modul 3, kterému nastavime predka
.TBaseDataM”. Vlytvofime si samoziejmé pole ,RID”, dale pole ,Num” (integer) coZe bude pole,
kde budeme ménit &islo. Dale si vytvofime pocitané pole IsLoaded (widestring) jako popis. Toto
pole bude vracet pocet, kolikrat se zménila hodnota v poli ,Num” na nadmi hledanou hodnotu,
véetné néjakého textu. Pfehled nadefinovanych poli miZeme vidét na obrazku Obrazek 136 -
Definice poli pro priklad.

w2 Mavrhaf objektd - Modul[4/1062] - Example_Module3 — O x

4 A » M

1 Modul 2 Pole 3 Klice 4 7dédéné property 5 Vlastni property 6 Akce
7 Metody & Vlastni metody 9 Registrované funkce A Zavislosti moduld B Favislosti tabulek
C Zdrojovy kod D API E Favislost jednotek F Rychlé hledani
O = - * )
primarni  Cislo Externi| Identifikator |Nazev | Datovy typ Stav Popis -
1 /55818753 RID Cislo BigInt Bez wyhrad Skalar BigInt N-21
M| 2 £55818754 Num Eislo Long Bez vihrad Skaldr Long N-10
[ 3 oV EY [sLoaded Nafteno  WideString Bez vihrad Skalér WideString 550
W
3/3 "'.l‘u’ie J.{‘-.Flastm' J.{ Systém J."'
Nahled |¥ | Editor Nastoje |¥|| Preménitna... |¥| |Bezvihrad v Storno

Obrdézek 136 - Definice poli pro priklad

Vytvofime si vlastni property, nejprve pro identifikaci hledaného ¢isla ,prop_Num”, které bude
integer a vychozi hodnotu mudze mit 10. Nezapomeneme si zatrhnout volbu ,Nacist hodnotu z
konfigurace”. Dalsi property bude pro pocet nacteni Cisla ,prop_IsLoaded” a vychozi hodnota
bude také O. Definici téchto property mtzeme vidét na obrazku Obrazek 137 - Definice property

pro priklad.
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w2 Navrhaf objektl - Modul[4/1062] - Example_Module3 — O *
4 -4 » #
1 Modul 2 Fale 3 Klite 4 Zd&dEné property | 5 Viastni property & Akce
7 Metody a8 Vlastni metody 9 Registrované funkce A Zavislosti moduld B Zavislosti tabulek
C Zdrojovy kad D API E Zavislosti jednotek F Rychlé hledani
D= @ > > ]
Identifikat... Hodnota Typ Dostupnost | Trida Stav Pouze pro cteni ~
P prop_Mum 10 Public Jednoducha prop Meuréeno D
prop_Isloaded 0O Integer Public Jednoducha prop Meuréeno D
W
1/2
Nihed ||| Editor Nistroje || | Pfeménitna... || Bezvjhrad | ok | stomo

Obrdzek 137 - Definice property pro priklad

Vratime se k nasim polim, kde siv poli,,Num” zatrhneme pfiznak ,Reagovat na zménu” a do zalozky
~Reakce na zménu” zapiSeme kéd, ktery bude pocitat zménu pole na nasi hodnotu nactenou
z konfigurace (Obrazek 138 - Kéd pro reakci na zménu pro pole "Num”).

w2 Navrhaf objektl - Skalami pole[2/3] - Cislo — a X
4 -4 p» M
1 Skaldrni pole | 2 Reakece na zménu
begin
if Num = prop Hum then
prop IsLoaded := prop IsLoaded + 1;
end;
£ >
Vice = Bez vyhrad w K Storno

Obrdzek 138 - Kéd pro reakci na zménu pro pole "Num”

Do pocitaného pole vloZzime kdéd, ktery ndm bude vracet text o tom jaka je pocitand hodnota
a kolikrat byla na¢tena (Obrazek 139 - Viypocet pocitaného pole “IsLoaded").
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w2 Navrhdf objektl - Skaldrni pole[3/3] - Naéteno — O X
4 =«
1Skaldrmipole | 2 Zavisina 3 Vrat"hodnotu 4 Mastav hodnotu
begin
Result := 'Hodnota ' + IntToStr(prop Hum) + ' byla aktualné zménéna ' + IntToStr(prop IsLoaded) +'x':
end;
< >
Wice == Bez wyhrad ~ OK | | Storno

Obrdzek 139 - Vypocet pocitaného pole "IsLoaded”

Nezapomeneme nastavit i zdédéné property. Provedeme akci Deploy. Nakonfigurujeme si
konfiguracni soubor pro property. Vlezeme tedy do firemniho adresare, kde zaloZime soubor
LT TicTacToeExample_Module3.ini” Do tohoto souboru jako prvni napiseme ,[property]” a na
druhy radek nastaveni dané property. Celou definici konfigura¢niho souboru Ize vidét na obrazku
Obrazek 140 - Nastaveni konfiguracniho souboru pro vlastni property. Nasledné si miZzeme v K2
dany modul otevfit a vyzkousSet.

| TTicTacToeExample_Module3 — Poznamkovy blok — O ey

Soubor L:Iprax-j,r Format Zobrazeni MNapovéda

HPrnperty]
prop Num = 3

Radek 1, Sloupec 1 100%  Windows (CRLF) UTF-2

Obrdzek 140 - Nastaveni konfiguracniho souboru pro vlastni property

4.6.2. PROPERTY TDATAM

Dal$im typem vlastnosti, kterou mdZzeme na datovém modulu nadefinovat je ,TDataM”. Jedna se o
specialni pfipad vlastni property, ktera je typu registrovany datovy modul. Na rozdil od jednoduché
property, tato obsahuje podporu pro automatické vytvoreni instance a také nasledné uvolnéni
po uvolnéni datového modulu. Vlastnosti tohoto typu se vétSinou pouZivaji v implementaci akci a
pocitanych poli.

Pri vkladani této vlastnosti se nam zobrazi formuldrF, ktery je vidét na Obrazek 141 - Definice viastni
property typu TDataM. K nastaveni mame pouze tfi parametry.
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|2 Mavrhaf objekti - Baz - O e

Madul | Dodavatelé - odb&ratelg, 15 = |

Identifikitor  |Baz |

Zvefejnéni
Typ | TD_Baz - |
CJPougit tidu predka
Dostupnost Public i
Aktualizovat |i"|E P
Bez wyhrad ~ | (] Pouze pro teni Duplikatni Storno

Obrdzek 141 - Definice vlastni property typu TDataM

Modul

V tomto parametru vybirdme typ TDataM, ktery bude obsazen ve vlastnosti. Po kliknuti na nabidku
se ndm otevird seznam vSech zaregistrovanych datovych modull, ze kterych si mdzeme vybrat
pozadovany.

Identifikator
Zde plati stejna logika jako u jednoduché property. Po nastaveni modulu se nam hodnota identifikatoru
automaticky nastavi. Je doporuceno zménit dle vlastniho poZzadavku.

Typ
Automaticky dosazena hodnota, o jaky typ se jedna.

Pouzit tfidu predka
Vlastnost, pomoci které mdzeme nastavit, Ze misto tfidy modulu, chceme pouZzit tu z predka daného
modulu.

Dostupnost

Definuje viditelnost vlastnosti v ramci instanci datovych modull. Typy, které jsou zde k dispozici,
vychazeji z definice zapouzdreni v objektové orientovaného programovani. Tedy vychazeji ze standardu
OOP. Dané moZnosti byly popsany jiz vyse u ,Jednoduché property”.

Aktualizovat

Slouzi k automatickému nacteni dat po aktualizaci hodnoty property. Vlastnost mdZzeme vyuzit
napriklad, kdyZ na zakladé hodnot property filtrujeme seznam zaznamU. Po zméné hodnoty se data
znovu nactou a filtr se aplikuje. Vychozi hodnota je ,Ne”.

Pouze pro ¢teni
Pokud je dana vlastnost zatrzena, property je pouze pro cteni. V opacném pripadé mizeme misto
pUvodni instance dat jinou, ale stejného typu.

Duplikatni

Pokud potfebujeme pracovat s origindlem datového modulu, tuto vlastnost odtrhneme. Jinak
ponechame nastaveno, tak jak je ve vychozim stavu, tedy ,Duplikdtni”. Doporucuje se pracovat
s duplikatem datového modulu.
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POZNAMEKA: Tento typ vlastnosti zajidtuje automaticky vytvoreni instance a také jeji uvoln&ni.
Samoziejmé zohledruje nastaveni , Duplikatni”.

POZNAMKA: U tohoto typu vlastnosti neni potieba definovat zavislosti v datovém moduly,
tedy neni nutné pridavat do sekce ,modules” typ datového modulu z vlastnosti. Navrhar objektd
automaticky generuje tuto sekci dle typU definovanych ve vlastnostech ,TDataM”.

PRIKLAD: Pouziti property typu ,TDataM” si demonstrujeme na nasledujicim ptikladu. Mame
datovy modul, ve kterém budeme chtit zobrazit pro vybrané zbozi, definované jako cizi kli¢, soucet
prodaného mnozstvi. K sumé mnoZstvi zbozi vyuZijeme property typu ,TSalesltemBookDM".
Vytvofime si tedy datovy modul napt. prodané zbozi ,SalesArticle”. Pro jednoduchost budeme
mit jen klicové pole ,RID”, cizi kli¢ do datového modulu ,ZboZi” a pocitané pole ,QuantitySales”,
které bude slouzit k zobrazeni prodaného mnozstvi. Seznam poli mUdzZzeme vidét na Obrazek 142 -
Seznam poli datového modulu v pfikladu pro vlastni property TDataM.

|*2; Navrhai objekti - Modul - Prodani zbozi — O >
1 Modul 2Pole 3 Klice 4 7dédéné property 5 Wlastni property & Akce
7 Metody 8 Vlastni metody 9 Registrovane funkce A Zavislost moduld B Zavislosti tabulek
C Zdrojovy kod D APL E Zavislosti jednotek F Rychlé hledani
0= @ LR
Primarni  Cislo Externi Identifikator |Nazev Datovy typ |Stav Popis ~
» 1 655813753 RID Cislo BigInt Bez vihrad Skalér BigInt N-21
2 655813754 Artideld Cislo zbo# Long Bez wyhrad Cizi K€ Long M-11 [
D 3 -5003 QuantitySales Prodané mno#styi  Currency Bez wyhrad Skalar Currency M-
W
1/3 \'.l'\."ie j{‘-.Flzlstm' J.C'l Systém J."
Mahled |" Editor Mastraoje |V Ffeménit na... |" Bez wyhrad ~ Storno

Obrdzek 142 - Seznam poli datového modulu v prikladu pro vlastni property TDataM

DalSim krokem bude definice samotné property, kterd ndm bude slouZit k vytvoreni souctu
prodaného mnozstvi prlichodem pres polozky prodeje daného zbozi. Na strané ,Vlastni property”
vloZime novou property typu ,TDataM” kterou si nazveme ,ProDM” do hodnoty ,Modul”
vybereme datovy modul ,PoloZky prodeje” a nechame nastavenu hodnotu ,Duplikatni” a ,,Pouze
pro cteni”, viz Obrazek 143 - Priklad vytvoreni vlastni property typu "TDataM".
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w2 Mavrhai objektl - TsaleslternBookDiM — O x

Madul | Polozky prodeje, 651 - |

Identifikator |°roDM |

Zvefejnéni
Typ | TSalesItemBookDM - |
[ ] Pougit tfidu predka
Vytvofit duplikatni instand
Dostupnost Public =
Vlastnosti
Pouze pro cteni
[]Rizend instance
Aktualizovat Ne e

Bez wyhrad e Storno

Obrdzek 143 - Priklad vytvoreni vlastni property typu "TDataM”

Vratime se zpét do definice poli a otevieme detail pocitaného pole ,QuantitySales”. Na zalozce
LVrat hodnotu” vloZime skriptovy kéd (nebo pomoci editoru NO), ktery provede nasleduijici:

Nastavime datovy modul poloZek prodeje na prvni zaznam a postupné projdeme viechny zaznamy
s tim, Ze jakmile poloZka prodeje obsahuje v poli ,Articleld”, coz je hodnota zboZi, hodnotu shodnou
s cizim klicem ,Articleld” v naSsem datovém modulu, tak pficteme celkové prodané mnoZstvi
do vystupu dané funkce. Implementace je vidét na Obrazek 144 - Implementace poditaného pole
s pouzitim vlastni property TDataM.

|x2; MavrhaF objektd - Skalarni pole[3/3] - Prodané mnozstvi - O >
4
1 Skalarni pole 2 Zavisina Im 4 Nastav hodnotu
=l begi n
Result:= 0O;

ProDM.SetState (tfVse, SALEI ByRID, False):
ProDM. SecFirscDM;

=l while ProDM.DoNextDM do begin

if ProDM.Articleld <> Articleld then Continue;
Eesult:= Result + ProDM.Cuantity;

- end;

- end;

£ >

Vice == Bez wyhrad w Storno

Obrdzek 144 - Implementace pocitaného pole s pouZitim vlastni property TDataM
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V pfipadé, Zze bychom chtéli sumu prodaného mnoZstvi zboZi aktualizovat vidy po tom, co se
zméni hodnota pole ,Articleld”, m0zeme na pocitaném poli v sekci ,Zavisi na”, toto pole nastavit.
Jinak se prepocet provede pfi otevieni, pfipadné uloZzeni zaznamu v datovém modulu. Definici
zavislosti mdZzeme vidét na Obrazek 145 - Nastaveni zavislosti poditaného pole v prikladu na
vlastni property TDataM.

|25 Navrhaf objektd - Skalami pole[3/3] - Prodané mnozstvi — O ot

4 A B
1 Skalarni pole | I 2 Favisi na | 3 Vrat hodnotu | 4 Mastav hodnotu |

Dﬁ.‘:@ud FHE
Field

gatiderd |

11

Vice == |Bez wyhrad w Ok | | Storno

Obrdzek 145 - Nastaveni zdvislosti pocitaného pole v prikladu na viastni property TDataM

Priklad mame hotovy. Po provedeni akce ,Deploy” mUzeme datovy modul vyzkouset. Samoziejmé si
zkontrolujeme i doporucené vlastnosti na zaloZce ,Zdédéné property”. Zobrazime si ho v univerzalnich
formulafich a vlozime zaznam. Napriklad zaloZime zaznam se zdkaznikem , MILKA BiLA 100G” v poli
~Prodané mnoZstvi” se nam spocita prodané mnozstvi ze vSech prodanych polozek vybraného zbozi
v zékladni jednotce zboZi, viz Obrazek 146 - Zaznam v datovém modulu v prikladu na property typu
TDataM.

PRODANE ZBOZI %

‘ N A — = | =
Pfedchozi  Dalsi Detail Seznam Zména Tisk Menu
Ciclo zbo#i Prodané mnodstvi
MILIKA BILA 100G o 11 808,00 ks

Prodani
zbodi

Obrdzek 146 - Zdznam v datovém modulu v prikladu na property typu TDataM
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POZNAMKA: V piipadé definice property ,TDataM” neni nutné pridavat do zavislosti typ
datového modulu, ktery mame definovany v property. Navrhar objektl nam tuto operaci zajisti
sam tim, Ze automaticky generuje sekci ,modules” ve zdrojovém kédu, coz bychom mohli vidét na
zalozce ,Zdrojovy kéd” datového modulu. Pokud ale potfebujeme konstanty, je potfeba na stranu
~Zavislosti tabulek” pridat pfislusnou tabulku.

4.6.3. FILTROVACIi PARAMETR

Tento typ vlastnosti slouZi k definici parametru, ktery bude slouzit jako implicitni podminka k omezovani
zaznamU v datovém modulu ve stavu ,Kniha”. Tzn. datovy modul, bude ve stavu kniha filtrovan dle
podminek, které jsou zde definovany.

Po vybéru vlastnosti typu ,Filtrovaci parametr”, se zobrazi formulaf Obrazek 147 - VVybér pole pro
filtrovaci parametr vlastnosti datového moduly, ve kterém se nam nabidnou pole z naseho datového
modulu (demonstrovano na ,Demo modulu”). Nasledné vybereme pole, které budeme parametrem
nastavovat. Napfiklad pole ,KontOsld”, coz je vazba do datového modulu ,Kontaktni osoby”. Timto
nadefinujeme podminku, na zakladé, které mlzZzeme omezovat zaznamy v nasem datovém modulu ve
stavu ,Kniha” dle hodnoty kontaktni osoby, ktera je v kazdém zaznamu nastavena.

|=; Datové pole - O >
(] I R S
Primarni  Cislo Externi | Identifikator Nazev Datowvy typ Stav Popis ~
1 655425537 RID Cislo BigInt Bez wyhrad Skalar BigInt N-21
D 2 655425538 Profit Skutedny zisk Currency Bez wyhrad Skalar Currency N-1572
D 3 6554255359 Costs Costs Currency Bez vyhrad Skaldr Currency N-15"2
D 4 655425540 Turnover Turnover Currency Bez wyhrad Skalar Currency N-15"2
D 5 655425541 IsStarted IsStarted Bool Bez wyhrad Skalar Bool
3 W & 655425542 KontOsld KontDsId Long Bez vihrad Cizf KliE Long M-11 [Kont
D 7 655425543 Description Fopis Wide5tring Bez wyhrad Skalar Widestring 5128
D 11 -5011 DemoModulltem Demo polozky Ohject Bez wyhrad Polozky TTicTacToeDem
D 12 -5012 SalesOrderRID Fakazky Ohject Bez wyhrad Mevlastnéné polozky [Z:
D 10 655425546 Abbr Fhratka WideString Bez wyhrad Skalar WideString 530
]
/10 \ VEe j Viastni j Systém [

Preménit na... |" Storno

Obrdzek 147 - Viybér pole pro filtrovaci parametr viastnosti datového modulu

Po vybéru pole pro parametr, se otevie formular pro samotné nastaveni filtrovaciho parametru. Vétsina
Udajl je vyplnéna automaticky dle vybraného pole z predchoziho formulare. Na Obrazek 148 - Definice
filtrovaciho parametru jako vlastni property v datovém modulu jsou vidét dalsi vlastnosti filtrovaciho
parametru. Nékteré nelze ménit, navrhar objektd je nastavuje automaticky. Ty zde nebudeme popisovat,
slouZi pouze pro informaci a jejich vyznam je jednoduse odvoditelny.




NAVRHAR OBJEKTU K2

VYTVARIME DATOVY MODUL 132

w2 Mavrhaf objektd - Filter_|IDKontOs - O x

Identifikator |Filter_IDKontOs| |

Hodnota | |
Typ | Integer hd |
Dostupnost Public e
Interni typ tkInteger hl
Aktualizovat Ano i
[ ] Mafist hodnotu z konfigurace
Datove pole | IDKontOs - |
Operator = b
Madul | Kontaktni osoby, 191 - |

[]1= System Condition

[]1= Required

Bez wyhrad ~ | [_]Pouze pro cteni Storno

Obrdzek 148 - Definice filtrovaciho parametru jako vlastni property v datovém modulu
V nasledujici ¢asti si popiSeme jednotlivé vlastnosti filtrovaciho parametru.

Identifikator

Jednoznacény nazev v ramci datového modulu. Tedy v datovém modulu vznikne vlastnost, ktera bude
mit tento nazev. Pokud budeme z vlastnosti v instanci datového modulu ¢ist nebo do ni zapisovat, pak
k ni pfistupujeme pravé timto identifikatorem.

Hodnota
SlouZi k definici vychozi hodnoty, ktera bude nastavena do parametru.

Nacist hodnotu z konfigurace
SlouZi pro nacteni hodnoty ze souboru. Jak dana vlastnost funguje bylo popsano vyse, kde jsme se
vénovali ,Jednoduché property”.

Datové pole
Obsahuje hodnotu pole, které jsme vybrali pfi zakladani vlastnosti. Viz Obrazek 147 - Vybér pole pro
filtrovaci parametr vlastnosti datového modulu.

«Is System Condition” - Systémova podminka
Definuje, Ze se jedna o podminku, kterou nelze zménit. V pfipadé, Ze vytvorime v datovém modulu filtr,
preklopi se do jeho definice i tato systémova podminka.

Napriklad omezime zaznamy pouze na ty, které vytvoril uZivatel K2, viz Obrazek 149 - Systémova
podminka Filtrovaci parametr.
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=2 Filtr
-
1Filtr 2 Podminky .

D= G+ ¢+ x
------ 6B Usivatel = K2

1f1i 1lozn. =

Kontejner 1"’ Test filtru Spustit Storno

Obrdzek 149 - Systémovd podminka Filtrovaci parametr

»Is Required” - Povinny
Urcuje, zda je parametr povinny ¢i ne. Dle nastaveni tohoto pfiznaku pak muUZeme aktivovat ci

deaktivovat filtrovaci parametr pomoci formulare na nastaveni filtrovacich podminek.

POZNAMKA: Definice podminky je omezena navychozi hodnotu, ktera je ur¢enav poli,,Hodnota”,
pole z datového modulu a operator ,=". Dynamické hodnoty pak musime ménit na vhodném
misté&, napfiklad ve skriptu, ktery spousti datovy modul nebo napfiklad v akci (commandu). V&e si

popiSeme na nasledujicim pfikladu.

PRIKLAD: Vytvofime jednoduchy datovy modul, ktery bude slouzit k evidenci poznamek.
Predpokladem je, Ze kazdy uZivatel bude mit pristup pouze ke svym pozndmkam. Uvidime, Ze
v zavislosti na nastaveni si budeme moci zpfistupnit i poznamky jinych osob.

Zalozime novy datovy modul ,NoteEvidence” - ,Vlastni pozndmky”, viz Obrazek 150 - Priklad
Vlastni pozndmky - datovy modul.
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d x

I;MT | 2 Pale | 3 Klice | 4 Zd&déné property | 5 Vlastni property | 6 Akce | 7 Metody | 8 Vlastni metody

3 Registrované funkce A Zavislost moduld | B Zavislosti tabulek | C Zdrojowy kad | D API | E Zavislosti jednotek | E Rychlé hledani
Identifikator INateEvidence | A
Mazev |\|’Iash1|' poznamky |
Cilova platforma
Model |Datov1} modul - |
Tabulka
Interni &slo |8 |
Tabulka | 10008 |
Iméno tabulky |NobeE\-'idence |
Table Mame |T|cTacT0e_NoteEvidenoe |
File Caption |\|’Iash1|' poznamky |
Tiida | TAdoFile -
Katalog DATA £
Typ tabulky DB tabulka >
Datovy modul
Interni # C |
Eislo DM | 10008 |
Tiida |'I'I'|cTacToeNoteEvidence |
Predek | TBas=DataM -

W

Nahled v | Editor Néstroje | | Pfeménitna... |v| Neuréeno v Storno

Obrdzek 150 - Priklad Vlastni pozndmky - datovy modul

Prepneme se na zalozku ,Pole” a nadefinujeme primarni kli¢ ,RID”, dale ,Abbr” - zkratka, typu fetézec.

Zde nam navrhar objektd automaticky nastavi toto pole na unikatni, coz nepozadujeme, tak priznak
zru$ime. DalSim polem bude ,Description” — ,Popis”, typu fetézec, pole ,Userld”, které je cizim klicem
do datového modulu uZivatell K2. Poslednim pak bude ,Created” typu datum, kde se bude ukladat
datum a ¢as vytvoreni zaznamu, viz Obrazek 151 - Priklad Vlastni poznamky — pole.
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|%2; Mavrhai objektd - Modul[949/949] - Vlastni poznamky - O X
4 -
1 Modul 2 Pole 3 Klice 4 Zdédéné property 5 Vlastni property 6 Akce 7 Metody & Vlastni metody
9 Registrované funkce A Zavislosti moduld B Zavislosti tabulek C Zdrojovy kod D APT E Zavislosti jednotek E Rychlé hledani
= e 4+ H
Primarni  Cislo Externi| Identifikator Nazev Datovy typ Stav Popis la
» 1 655884289 RID Cislo Bignt Bez vjhrad Skaldr BigInt N-21
D 2 655384290 Abbr Zkratka WidaString Bez vyhrad Skaldr WideString 530
D 3 655884291 Description Popis WideString Bez vyhrad Skaldr WideString 5128
O 4 655884292 Userld Usivatel Shart Bez vihrad Cizi KiE Shart N-_6 [Uiv
O 5 655884293 Created Vytvofeno DateTime Bez vjhrad Skalér DateTime
v
1/5 \\."Ee ,.{ Viastni J.{ Systém J.'f
Nihled |v |  Editor Nistroje || | Pfeménitna... || Bezvihrad v Starno

Obrdzek 151 - Priklad Vlastni poznédmky - pole

Na zdloZce ,Zdédéné property” nastavime prava na prohlizeni, zapis, kopii apod. na hodnotu ,-1%
abychom mohli s modulem pracovat bez omezeni. Dale nastavime vychozi sloupce, aby se zobrazil
spravné seznam a nakonec nastavime vlastnost ,CreatedFieldNo” na pole ,Created”, abychom méli
zajisténo, Ze se automaticky doplruje datum vytvoreni zdznamu, viz Obrazek 152 - Priklad Vlastni
poznamky - zdédéné property.

|2 Mavrhaf objektd - Modul[949/949] - Viastni poznamiky - ] X
4
1 Madul 2 Pole 3 Klice | 4 ZdEdéné property 5 Wlastni property 6 Akce 7 Metody 8 Vlastni metody
9 Registrované funkce A Zavislosti moduld B Zavislosti tabulek C Zdrojovy kad D APL E Zavislosti jednotek E Rychlé hledani
= el
Povinné| Identifikator Hodnota © | Popis Typ Dostupnost ol
» W Priovy Mekontrolovat Pravo na novy Integer Published
] PrProhl Mekontrolovat Pravo na prohlizeni Integer Published
] PrMewCopy Mekontrolovat Pravo na kopii Integer Published
] PrZmena Mekontrolovat Prave na zménu Integer Published
] CreatedFieldMo Created Datum a ¢as vytvoreni Integer Public
D ImplicitniSloupce [Abbr][Description] [UserId;Mame] [Created]  Implicitni sloupce WideString Published
D IsCancelledFieldMo Pole pro Stornovani Integer Public
D FieldsHistoryEnabled Historie pali Boolean Public
j AcceptBlockedPermission Pravo na pouiti blokovanych Integer Published
j DocStatusFieldMo Stav: datove pole Integer Fublished
j BlockedFieldMo Pole pro blokovani zdznamd  Integer Published
j UpdatedByFieldMo Kdo zdznam naposledy zménil Integer Public
] CommentEnablad Pougivat (nové) pozndmky  Boolean Public
] LinksEnahled Poufivat odkazy Boolean Public
] WriteIntoZMEMY Zapisovat zmény do tabulky E Boolean Published
] UpdatedFieldMa Datum a ¢as posledni zmény  Integer Public
D CreatedByFieldMo Kda zéznam vytvaril Integer Public v
L4 >
1/34
Nahled |v Editor Mastroje |V Pfeménit na... |v Bez wyhrad ~ Storno

Obrdzek 152 - Priklad Vlastni pozndmky - zdédéné property
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Kazdy zaznam, ktery budeme vkladat do datového modulu, musi mit nastaveno pole ,Userld” na
hodnotu uZivatele, ktery je aktualné prihlaSen. Samozrejmé by tato hodnota neméla jit zménit. Diky
tomuto pak dokdZzeme odfiltrovat zaznamy jen pro pfihlaSeného uZivatele. Pole ,Userld” nastavime na
~Pouze pro cteni, UI”. Nastaveni hodnoty na aktualné prihlaSeného uZivatele zajistime pomoci metody
~DefaultValues”, kterd slouzi k nastaveni poli do vychoziho nastaveni. Kéd této metody bude obsahovat
pouze radek ,Userld := GIbUzv2”, viz Obrazek 153 - Priklad Vlastni poznamky - vychozi nastaven.

POZNAMEKA: Pfitazeni do pole Userld aktualné prihladeného uZivatele, Ize samoziejmé pomoci
zdédéné property ,CreatedByFieldNo” a tento zplsob se také doporucuje. V prikladu je
demonstrovano pouziti metody ,DefaulValues”.

|« Navrhaf objekti[10/13] - DefaultValues - O *

H A » M

begin
UserId:= GlbUzv2:
end;

£ >

Obrdzek 153 - Priklad Viastni pozndmky - vychozi nastaven

K zajisténi odfiltrovani zaznamU pak pouzijeme filtrovaci parametr. Pfepneme se na stranu ,Vlastni
property” a vloZime novy zaznam typu ,Filtrovaci parametr”. Zobrazi se formular na vybér pole,
pres které potrebujeme filtrovat. Zde vybereme pole ,Userld”. Ve formulafi definujici parametr
doplnime do pole hodnota ,0” a zatrhneme volbu ,Is system condition”, aby bylo zajisténo, Ze
podminka nepUljde uzZivatelem zrusit, viz Obrazek 154 - Priklad Vlastni poznamky - filtrovaci

parametr.

xz Mavrhaf objektd - Filter_Userld - O x

Identifkstor [Filter_Userld |

Hodnota |D |
Typ | SmallInt - |
Dostupnost Public v
Interni typ Integer &7
Vlastnosti

[Jrouze pro cteni
[INatist hodnotu z kenfigurace

Aktualizovat Ano e

[Jrovinna hodnota
Datové pole | Ufivatel = |
Cperator - i
Modul | Utivatelé, 13 -
Bez vyhrad w Storno

Obrdzek 154 - Priklad Viastni pozndmky - filtrovaci parametr
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POZNAMKA: Navrhat objektd zatim neumoZfiuje v hodnoté definovat vyraz. Pro nastaveni
vytvorené filtrovaci vlastnosti, tak musime vyuzit jinych mechanismua. V nasem prikladu spustime
datovy modul skrz jiny skript a tam si vlastnost nastavime. Pokud bychom tak neucinili, hodnota
by byla stale ve vychozim stavu, coz se v naSem pfipadé rovna hodnoté ,0” tim padem bychom
nevidéli Zzadna data.

Po ukonceni vytvareni datového modulu a spusténi akce ,Deploy” na promitnuti zmén do K2,
muUZeme pfistoupit k vytvoreni skriptu pro spusténi datového modulu s nastavenim filtrovaciho
parametru.

Skript bude obsahovat vytvoreni instance datového modulu, ktery musime samozfejmé mit
definovany v sekci ,modules”. Na vytvorené instanci nastavime filtrovaci parametr ,Filter_Userld”
na hodnotu ,GIbUzv2” (&islo aktualné pfFihladeného uZivatele). Poté stadi vytvofit objekt, ktery

s~

slouzi ke spusténi datového modulu v univerzalnich formularich - ,TViewExecutor” a pfiradit mu
instanci vytvoreného datového modulu.

uses
TicTacToe API;

modules
TTicTacToeNoteEvidence;

var
NotesDM : TTicTacToeNoteEvidence;
VE : TViewExecutor;

begin
try
NotesDM := TTicTacToeNoteEvidence.CreateDM;
NotesDM.SetState (tfVse, NoteEvidence by RID, False);
NotesDM.Filter UserId := GlbUzv2;

VE := TUniFormManager.CreateViewExecutor;
VE.Instance := NotesDM;
VE.ShowInModalForm (True) ;

finally
NotesDM.Free;
VE.Free;

end;

end.

Po spusténi skriptu se zobrazi generovany univerzalni formular, kde budeme mit odfiltrovany pouze
ty zaznamy, které vytvoril aktualné pfihlaseny uzivatel, viz Obrazek 155 - Priklad Vlastni poznamky -
formular.
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|'_:i Vlastni poznamky - O X
Predchozi  Dal&f Detail Sezmam  Zména Tisk Menu
[ Vlastni poznamky | B 7iratka E
Zkratka = Popis Jméno Vytvofeno ™
ENékup Byl jsem nakoupit Spravce systému K2 22.07.2021 15:20:00
Rande & 2 MEl jsem posledni rande se zrzkou Spravce systému K2 22.07.2021 15:20:32
Rande &1 MEl jsem prvni rande se zrzkou Spravce systému K2 22.07.2021 13:20:16
W
Y. #R 0 Pocetzaznami > | £

Obrdzek 155 - Priklad Viastni pozndmky - formular

V pfipadé, Ze vyvolame pomoci Shift + Ctrl + F9 Upravu podminek filtru, zobrazi se formulaF, kde
muUZeme vidét, Ze existuje systémova podminka na omezeni zaznam dle pole ,Userld”. Tato podminka
nejde nijak potlacit a v pripadé, Ze budeme vytvaret nad modulem filtry, pak bude vZdy soucasti i tato
podminka. Systémovou podminku pozname dle ikony se zdmkem, viz Obrazek 156 - Priklad Vlastni
poznamky - systémova podminka.

w2y Filtr — | *
|=
H-

1 Filtr ‘ I 2 Podminky |

D@ @ % ¢ x
------ BB Ugivatel = 'K2'

11 | loan. =2
Kontejner IT . Testfitru | | Storno
Obrdzek 156 - Priklad Vlastni pozndmky - systémovd podminka

Na zacatku prikladu bylo zminéno, Ze si ukdZeme, jak je moZné podminku potlacit. Je nutné zrusit
nastaveni ,Systémovd podminka”. Pak se tato podminka ve spravé filtru zobrazuje bez ikony zamku,
viz Obrazek 157 - Priklad Vlastni poznamky - podminka ve filtru.
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== Filtr - | bt
EH -
1Filtr ||2Podmrnky |

D@+ + %
------ B uzivatel = K2

1f1 |lozn. =
Kontejner |w| | Test filtru Spustit Storno

Obrdzek 157 - Priklad Vlastni poznédmky - podminka ve filtru

Podminku potlac¢ime stisknutim ikony s kfizkem nebo otevienim detailu podminky a nastavenim
JPotlacit”. Pozname to tak, Ze je preskrtnutd, viz Obrazek 158 - Priklad Vlastni poznamky - potlacena
podminka filtru.

[=; Filtr - | ®
EH -~
1Filr ||2Podmrnky |

11 |1can. =
Kontejner |w| | Test filtru Spustit Storno

Obrdzek 158 - Priklad Vlastni pozndmky - potlacend podminka filtru

Po zobrazeni formulare s deaktivovanou podminkou, mlZeme vidét, Ze se v modulu nachazeji i jiné
zaznamy, od dalSich uZivateld, viz Obrazek 159 - Priklad Vlastni poznamky - potlacena podminka filtru
- data.
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|2 Viastni poznamky - O X

Pfedchozi  Daléi  Detail Seznam Zména Tisk Menu
?' Vlastni poznamky | 7kratka E

Fkratka = Popis Iméno Wytvofeno

ENa'kup Byl jsemn nakoupit Spravce systému K2 22.07.2021 15:20:00

Mevidr K2 Tento zaznam nema vidét uZivatel K2 Demonstracni uZivatel 22.07.2021 15:22:02

Rande & 2 MEl jsem posledni rande se zrzkou Spravce systému K2 22.07.2021 15:20:32

Rande &1 MEl jsem prvni rande se zrzkou Spravce systému K2 22.07.2021 13:20:18

ED 2 0 | Pocetzaznami: 4 > |2

Obrdzek 159 - Priklad Vlastni pozndmky - potlacend podminka filtru - data

4.7. AKCE

Dalsi dalezitou casti vytvareni datového modulu, je sekce nazvana ,Akce” neboli ,Commandy”. Zde
muUZeme definovat metody, které je pak mozné v ramci datového modulu spoustét, napriklad stiskem
definovaného tlacitka na formulari.

Novy zaznam vloZzime pomoci stisknuti tlac¢itka Novy v nastrojové listé nebo stisknutim klavesy
Insert, viz na Obrazek 160 - Seznam akci datového modulu.

|2 Mavrhaf objektd - Modul[1/948] - Demo Modul — O *

H A = M

1 Modul | 2 Pole | 3 Klice 4 Zdédéné property ‘ 5 Vlastni property | I & Akce
7 Metody 8 Vlastni metody 9 Registrované funkce ‘ A Zavislosti moduld ‘ B Zavislost tabulek
C Zdrojovy kod D APL E Zavislosti jednotek F Rychlé hledani
D @ & LR
Trida |Idenl:'|ﬂcétor |I'lézev Klavesova zkr... Kategorie Uplny identifik...

Tomuto zobrazeni neodpovidaji Z8dné zaznamy...

10
Mahled I‘F Editor MNastroje |V: Pfeménit na... IV Bez vyhrad | Storno

Obrdzek 160 - Seznam akci datového modulu
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POZNAMEKA: Vzdy pfi vybéru tFidy vybirdme moZnost ,Pikaz" pro vytvoreni nového ,commandu’”.
Moznost ,Akce” je zde zatim z historickych d@vodu. Viz Obrazek 161 - Vybér moznosti "Prikaz".

|2 ybér tiidy X

Akece

Obrdzek 161 - Vybér mozZnosti "Prikaz"

Po vyvolani akce vloZeni zaznamu se zobrazi formulaF Obrazek 162 - Vytvofeni nové akce (pfikazu) v
datovém modulu.

|2y Mavrhar objekti _ O w
[1 | 2Hint | 3 Execute | 4Update

Trida |Prikaz |
Identifikitor [ |
Nazew | |
Uplny identifikator |_TI'|cTacToeDemoModuI |
Kategorie | |
Tkona | = |
Dostupnost Mezasahovat e
Viditelnost Mezazahovat i
Pravo | = |

[Jvy#aduje ziznam
Kontext | )
Dostupnost na AS Neurceno v
Main Menu

[ cuisList [ cuisField

[ cuisDetail [ cuisany
Tool Bar

[ cuisList [ cuisField

[] cuisDetail [ cuisAny
Fopup Menu

[] cuisList [ cuisField

[] cuisDetail [ cuisany
Item Popup Menu

[ cuisList [ cuisField

[ cuisDetail [ cuisany
Hot Key

[] cuisList [] cuisField

[ cuisDetail [ cuisany
Klavesova zkratka | hd

Obrézek 162 - Vlytvofeni nové akce (pfikazu) v datovém modulu
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4.7.1. ZAKLADNI NASTAVENI

V této sekci nalezneme nastaveni, které je zakladem pro definice akce (pfikazu). V nasledujici ¢asti si je
popiSeme.

Identifikator
Slouzi k identifikaci akce (pfikazu) - commandu. Musi byt unikatni v rdmci datového modulu.

Nazev
UzZivatelsky nazev. Pojmenovani, které je u akce (pfikazu) zobrazeno a pomuUze uZivateli lépe pochopit,
co akce (pfikaz) mdze provadét.

Uplny identifikator
Identifikator doplnény o informaci, do kterého datového modulu patfi. Zajistuje unikatnost v celé K2.
Pouziva se ve formulafich a ostatnich mistech kde je potfeba akci (pfikaz) spustit.

Kategorie

Slouzi k vytvoreni skupiny akci (pfikazl). Napfiklad kde vioZzime u akci (pfikaz) hodnotu ,Specidl”,
vznikne v kontextovych nabidkach, kde je akce (pfikaz) vidét, nejprve pod menu ,Speciél” a az nasledné
akce.

lkona

Zde definujeme ikonu, ktera bude zobrazena v pfipadé zafazeni akce (pfikaz) na formula¥. Jakym
zpusobem je tvoren identifikator ikony je popsano v kapitole 4.2.1. Skalar, presnéji v sekci ,Zobrazovat
jako ikony”.

Dostupnost

Tato vlastnost udava, za jakych okolnosti je akce (pfikaz) dostupna v datovém modulu. Mozné nastaveni
shrnuje nasleduijici tabulka. V pfipad&, Ze nema byt akce (pfikaz) dostupna, tla¢itko bude ve formulafi
existovat, ale nepUjde stisknout.

HODNOTA DOSTUPNOSTI POPIS

Nezasahovat Ridi se vnit¥ni logikou jadra K2

Vzdy Dostupna vzdy

Pouze ve zméné Dostupna pouze, kdyz je datovy modul ve stavu ,zména”

Pouze v prohlizeni Dostupna pouze, kdyz je datovy modul ve stavu ,prohlizeni”

Pouze je-li vlastnik ve zméné Pouziva se v pfipadé polozkového modulu. Akce (pfikaz) je
dostupna pouze, kdyz je nadfizeny datovy modul ve stavu
~Zména”

Pouze je-li vlastnik v prohlizeni Pouziva se v pfipadé polozkového modulu. Akce (pFikaz) je
dostupna pouze, kdyz je nadfizeny datovy modul ve stavu
Lprohlizeni”.

Viditelnost

Tato vlastnost udava, za jakych okolnosti je akce (pfikaz) viditelna v datovém modulu. MoZné varianty
jsou stejné jako u vlastnosti ,Dostupnost” v pfedchozi tabulce. V pfipadg, Ze nema byt akce (pFikaz)
viditelng, tlac¢itko nebude ve formulafi viibec existovat.
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Pravo

Pomoci této vlastnosti nastavujeme pravo na pouziti akce (pfikaz). Tedy pouze uZivatelé, ktefi budou
mit pFidé&leno pravo, které bude nastaveno této akci (pfikazu), budou moci tuto akci (pFikaz) pouZivat.
Hodnotou je tedy vazba do Ciselniku prav. V pfipadé, Ze pridélujeme pravo, otevira se nam ciselnik prav,
kde zvolime patfi¢né pravo, které bude svazano s pouzitim této akce (pfikazem) uZivatelem.

Vyzaduje zaznam
Akce (pfikaz) vyZzaduje ke spravné funk&nosti zaznam, ktery je aktualné vybrany v datovém moduly,
ktery akci vlastni.

Kontext
Dané pole se zatim nevyuziv4, jedna se o budouci pfipravu.

Dostupnost na AS

Tato vlastnost udava, za jakych okolnosti je akce (pfikaz) dostupna na aplikaénim serveru. Mlze
nabyvat hodnot ,Neuréeno”, ,Nezverejnéno” a ,Zvérejnéno”. Pokud zvolime ,Neuréeno”, bude se fidit
jadrem K2. ,Nezverejnéno” nam dany pfikaz (command) nezvefejni na AS, opakem je potom mozZnost
~Zvérejnéno”.

Umisténi

V této sekci se nachazi nékolik variant umisténi s pfiznaky, které je mozné nastavit. U¢elem je
automatické zpfFistupnéni akce (p¥ikaz) ve formulafi bez zasahu uZivatele. Nasledujici tabulka popisuje
jednotlivé varianty umisténi s naslednym popisem nastaveni kazdi z nich.

VARIANTA UMISTENI POPIS

Main Menu Akce (pfFikaz) se zobrazi v hlavnim panelu

Tool Bar Akce (pfikaz) se zobrazi v nabidce nad seznamem

Popup Menu Akce (pfFikaz) se zobrazi v kontextové nabidce

Item Popup Menu Akce (pfikaz) se zobrazi v kontextové nabidce nad poloZkou
seznamu

Hot Key Akce (pfikaz) funguje na uvedenou zkratkovou klavesu

V kazdé varianté umisténi existuji ¢tyfi parametry, které urcuji, za jakych podminek se ma akce (pfikaz)
v daném umisténi zobrazit.

PARAMETRY UMISTENI POPIS

cuisList Akce (pfikaz) je dostupna pouze za pfedpokladu, Ze se nachazi
datovy modul v reZimu seznam

cuisDetail Akce (pFikaz) je dostupna pouze za predpokladu, Ze se nachazi
datovy modul v reZimu detail

cuisField Akce (pFikaz) je dostupna pouze za predpokladu, Ze je vyvolana
nad jednim polem v detailu nebo seznamu

cuisAny Akce (pFikaz) je dostupna ve vdech vye zminénych variantach

Klavesova zkratka

SlouZi k nastaveni klavesové zkratky, kterd po stisknuti ve formulafi vyvola vykonny kéd dané akce
(pFikazu), tedy akci (pFikaz) spusti. Klavesova zkratka se definuje jednoduse textem. Tedy napfiklad
,Ctrl + K”, ,Alt +S”, ,Ctrl + Alt + K” nebo , Shift + Ctrl + N”.
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4.7.2. ZALOZKA ,HINT"

Tato zalozka v definici akce (pFikazu), slouzi k definici napovédy, ktera se zobrazi v pfipadg, Ze je akce
(pFikaz) vlozena do formulafe a uzivatel na akci (pfikaz) najedeme mysi.

4.7.3. ZALOZKA ,EXECUTE"”

V této zalozce implementujeme jiz samotny skript, ktery je vykonan pfi spoudténi akce (pfikazu).
Presnéji se jednd o implementaci procedury, kterd ma jako parametr proménnou ,Sender” typu
. TObject”, kterd obsahuje instanci ,TDataAction”, ktera obsahuje informaci o pravé spusténé akci
(pFikazu). Napfiklad kod, ktery je vidét na Obrazek 163 - Implementace vykonného kédu akce (pfikazu)
v datovém modulu, zobrazi hlaseni ,Spoustim akci...” pfi spusténi akce z formulare.

|2 Mavrhar objektd[1/1] - Test - O b4

1 2 Hint 3 Execute 4 Update

begin
Self.Information('Spoustim akci..."):
end;

< >

Obrdzek 163 - Implementace vykonného kédu akce (pfikazu) v datovém modulu

4.7.4. ZALOZKA ,UPDATE”

V této zaloZzce implementujeme skript, ktery je vykonan v pfipadé spoudténi akce (pfikazu), pfi
prekresleni formulafe apod. Zde si mlZeme o3etfit spousténi akce (pfikazu) tak, aby odpovidalo
pozadavkim, nebo miZzeme na zakladé definované logiky ménit ostatni parametry akce (pfikazu), jako
napriklad zobrazenou ikonu. Jedna se o implementaci procedury, kterd ma jako parametr proménnou
.Sender” typu ,TObject”, kterd obsahuje instanci ,TDataAction”, ktera obsahuje informaci o pravé
spusténé akci (pFikazu).

POZNAMKA: Ttida ,TDataAction” obsahuje vlastnosti akce (pfikaz) jako napfiklad nazev,
viditelnost, povoleni ke spusténi apod. V metodé ,Execute” a ,Update” pak mUzeme k témto
vlastnostem pristupovat a ménit je na zakladé jinych okolnosti.

PRIKLAD: Abychom |épe pochopili nastaveni umisténi, dostupnosti a viditelnosti, uvedeme
si zde priklad nastaveni prikazu. Vytvorime si prikaz, kterou nazveme ,Pouze ve zméné” a jako
identifikator ji nastavime ,OnlyEdit”. Jako ikonu zvolime hodnotu ,zoo*lion”. U dostupnosti
zvolime hodnotu ,Pouze ve zméné”, diky cemuz se zobrazi, ale pouze ve stavu zména datového
modulu, bude tlacitko funkéni. Viditelnost nechame nastavenu na ,VZdy”. Prikaz bude ve formulafi
za vSech okolnosti viditelna. V sekci umisténi nastavime u ,Main Menu”, ,Tool Bar”, ,Popup menu”,
.Item Popup Menu” a ,Hot Key” hodnoty ,cuisList” a ,cuisDetail”. Znamena to, Ze se ndm prikaz
ve vychozim zobrazeni vlozi do hlavniho menu, do menu nad seznamem, do kontextové nabidky
nad datovym modulem, do kontextové nabidky nad jednim zaznamem v seznamu a také bude

dostupna pomoci klavesové zkratky Alt + Shift + 1. Tim, Ze jsme v§em variantam umisténi nastavili
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JcuisList” a ,cuisDetail” budou ve vySe zminénych oblastech umistény jak v seznamu, tak v detailu
datového modulu. Celé nastaveni je vidét na Obrazek 164 - Priklad vytvoreni prikazu v datovém

modulu.

|'_'J Mavrhaf objektd[1/1] - Pouze ve zméné - O e
[T I
[1 | 2Hint ‘ 3Execute | 4 Update
Tfida |PF|‘kaz |
Identifikétor |onlyEdit |
Mazev |F‘nuze Ve ImEng |
Uplny identifikator |DnlyEdit_TﬁcTacTueDemuMudul |
Kategorie |S|:leciél |
Ikona | zooHion - |
Dostupnost Pouze ve zméne ~
Viditelnost Vidy “
Pravo | -1, Nekontrolovat - |
[JvyZaduje zaznam
Kontext | -
Dostupnost na AS Meuréeno »
Main Menu
cuisList [ cuisField
cuisDetsil [ cuisany
Tool Bar
cuisList [ cuisField
cuisDetsil [ cuisany
Popup Menu
cuisList [ cuisField
cuisDetail [] cuisany
Item Popup Menu
cuisList [ cuisField
cuisDetail [ cuistny
Hot Key
cuisList [ cuisField
cuisDetil [ cuisany
kKlavesova zhratka | ALTH+SHIFT+1 -
Storno

Obrdzek 164 - Priklad vytvoreni prikazu v datovém modulu
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Po promitnuti zmén do K2 a spusténi formulafe mame prikaz ,Pouze ve zméné” viditelnou ve
v8ech dostupnych umisténich dle nasi definice. Na Obrazek 165 - Schéma umisténi prikaz z
datového modulu ve formulafi je akce vidét ve formulafi dle prikladu. Diky tomuto obrazku je
|épe pochopitelné a predstavitelné nastaveni umisténi akce. ProtozZe je datovy modul ve stavu
JProhlizeni” a akci jsme nastavili vlastnost ,Dostupnost” na hodnotu ,Pouze ve zméné”, je akce
LSedd” - nedostupnd.V pripadé, ze bychom akci viibec nechtéli vidét ve stavu , prohliZzeni”, nastavili
bychom i vlastnost ,Viditelnost” na hodnotu ,Pouze ve zméné”. Pak by akce Uplné z formulare
zmizela do momentu prepnuti do stavu ,zména”.

POZNAMKA: Véimnéte si ikony u akce v jednotlivych umisténich a také napovédy pro klavesovou
zkratku, kterou jsme definovali pro danou akci.

. Hromadné akce L4
Main menu
Zaznam L4

Pohledy 3
_
Spréva 3

T € > = Va 5 = 2 Obnovit =]
Predchozi  Dalii  Detail Seznam Zména Tisk | Menu
[> Detail
1) Demo Modul = [ Funkceatisk Fa
Ciclo «  Zkratka Iméno ~ —
....................................... | — Senam
12 811 887 470 858 | Test
12 811 887 470 859 Test? Jindfich R
12811887 470 860 Test3 Jindiich B Vyhledavniv nipovédé Alt+F1
5] Zobrezit plovouci ndpovédu
Polozky Ia Pouze ve zméng Shift- Alt- Special
Kontejner »
Toolbar g
[Z Automatické sestavy »
W Oznacovani 4
[@] 7. 5 0| Pocetzsznamd T 2 Fity 5
7> Aktualizovat a zobrazit agregace Ctrl+Alt+R
Item popup menu
Zéznam 3
Y Vytvoiitfite  ShiftsCtrle N
Funkce tabulky ’
fR) Pridat podminku Shift+ Ctrl+P
Mol] Jednoduchy graf 4
B Zwjraznit zaznamy... 3
B 2y o Porevndvaé zéznamii ’
[£] Piidat upozoméni Ia Pouze ve zméné ShiftAlt+ Special
Popup menu
[F] Poslat upozomeni
Seznam incidentd Oznacovani %
Zsznam >
Oznaovani 3
| $2  Design... Shift+Ctrl+Alt+D
Ziznam »
By 5 Specidl |a Pouze ve zméné Shift+ Al
& Automatické sestavy r
Special |§ Pouze ve zméné Shift+Alt+ I

N

Obrdzek 165 - Schéma umisténi prikaz z datového modulu ve formuldri

Po prepnuti datového modulu do stavu ,zména” se akce ve vSech definovanych umisténich
zpristupni dle definice dostupnosti a viditelnosti. Na Obrazek 166 - Schéma umisténi prikazu z
datového modulu ve formulari Il je vidét zpfistupnéni pfikazu v ,Main Menu”, jiz neni ,Sedd”, a
zaroven je vidét, Ze prikaz je dostupna i ve stavu ,Detail”, ktery jsme si u pfikazu nastavili.

POZNAMKA: Akce musi mit implementovanu proceduru ,Execute”. V pfipadé, Ze ji mit nebude,
zobrazi se ve formulafi, ale nebude spustitelnd, tlacitko bude nedostupné - ,Sedé”.
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_
= v X = = Main menu Pohledy »
Seznam Uloz  Zrudit Tisk Menu
Sprava 4
KontQsld = Popis . Obnovit B
] [petr adamovsiy
Zkratka |:| sStarted Zruit Esc
[Test Uloz F2
Funkce a tisk F9

Seznam

Polozky

Klavesova napovéda  Ctrl+F1

Vyhledavani v napovédé Alt+F1

iE gl xn

Zobrazit plovouci napovédu

ﬁ Pouze ve zméné Shift-Alt+1 S

Obrdzek 166 - Schéma umisténi pfikazu z datového modulu ve formuldri Il

4.8. METODY

V predchozi kapitole ,Zdédéné property” jsme si popisovali, jak pouzivat vlastnosti, které datovy modul
podédi z datového modulu, ze kterého vychazi, tedy ktery je jeho predkem. Podobnym zpisobem
vytvareny modul ziskava i metody, které si programator ¢i administrator mize ve svém datovém modulu
implementovat. Na Obrazek 167 - Seznam zdédénych metod datového modulu je vidét seznam metod,
které jsou v kazdém datovém modulu k dispozici. Metody jsou pouzivany predkem datového modulu
ve specifickych situacich. Napfriklad ,prfed uloZenim zdznamu”, ,po uloZeni zdznamu” apod. V pfipadé,
Ze potrebujeme v takovychto okamzicich provést néjakou akci, mGzeme metodu, ktera je vhodna pro
nasi situaci, implementovat, tedy ,Prepsat”.

POZNAMKA: Metody, které jsme prepsali, maji zatrhnutou volbu , Pfepséno”. Co? je pak na prvni
pohled vidét v seznamu metod.

w1y MNavrhaf objektd - Modul[1/949] - Demo Modul — O *

[EEE N

1 Modul | 2Pole | 3 Klige | 4 Zdédéné property | 5 Vlastni property | 6 Akce | I 7 Metody | 8 Vlastni metody
9 Registrované funkce A Zavislost modull | B Zavislosti tabulek | C Zdrojovy kdd | D API | E Zavislosti jednotek | F Rychlé hledani

O & HoA e o )
Caption Prre|
Rocoresme
AfterSave

PravoMaRec

GetvalueByParams

Definelinks

DefineFields

AfterEndEdit

NO_BeforePreview

ChedkFields

Defaultvalues

AccessDenied

EnabledField

RecordIsHidden

g

OO0000O000000007F,

1/13
Nahled Iv Editor Nastroje |v Pfeménit na... |v Bez vyhrad ~ Storno

Obrézek 167 - Seznam zdédénych metod datového modulu

V aktualni ¢asti textu si popiSeme jak a k ¢emu pouZit jednotlivé metody, které jsou k dispozici
k prepsani.
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4.8.1. METODA ,BEFORESAVE"

Jak jiz ndzev této metody napovida, je metoda spusténa pred samotnym uloZenim zaznamu v datovém
modulu. Je jedno, jestli se jednd o novy zaznam ¢i o editaci existujiciho. Pokud tedy potrebujeme
implementovat akci, kterd bude vykonana pred ulozenim zaznamu, pak je tato metoda spravnym
mistem.

Postup implementace metod je stejndjako u prfedchozich implementaci, napriklad v pripadé pocitaného
pole, akce nebo zobrazeni pole jako ikona, viz Obrazek 168 - Implementace metody v datovém modulu.

POZNAMEKA: Jak jiz bylo uvedeno v predchozich kapitolach, jednotlivé skriptové implementace
je mozné provadét pomoci editoru, ktery je popsany v kapitole 4.18. Editor. PouZiti editoru je
podstatné jednodussi a vyrazné snizuje chybovost implementace. Doporucujeme tedy veskeré
implementace provadét pomoci editoru a formuldr, ktery je vidét na obrazku vyuZivat spiSe k

nahledu na implementaci jedné metody.

I"_'J Mavrhaf objektd[1/13] - BeforeSave — O x

L

begin
ProductionDate:= ProductionDate + RandomInt (100) ;
end;

Obrézek 168 - Implementace metody v datovém modulu

Hlavicka procedury
procedure BeforeSave;

Pro tuto metodu se implementuje procedura, kterd nema zadné vstupni parametry.

PRIKLAD: V nasledujicim prikladu je pred uloZenim zdznamu k vybrané hodnoté v poli
»ProductionDate” typu ,TDateTime" pripocteno nahodné cislo z rozsahu O az 100, coz zpUsobi
posun ve dnech dle ndhodného cisla. Do pole ,ProductionDate” zapiSe dnesni datum a jak vidime,
pfi uloZzeni se dané datum zméni, o ndhodné dislo, viz Obrazek 169 - Ukazka pouziti metody
"BeforeSave" v datovém modulu (vlevo pfed uloZenim, vpravo po uloZeni).

begin
ProductionDate := ProductionDate + RandomInt (100)

end;
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pemo moout [l X

v X =

Uloz Zrusit Tisk. Menu

pemo moout [l X

= v X =

Seznam Uloz Zrugit Tisk

KontOsld Popis
Anonymni uZivatel 2| [petr Adamovsky

Zkratka [] IsStarted
|Test ‘

KontOsld Popis
PP | 2nonymni usivatel | [petr Adamovsky

Modul
Zkratka [ 1sStarted

ProductionDate

Detail ProductionDate
23.07.2021 00:00:004 8]

Polozky

Obrdzek 169 - Ukézka pouZiti metody "BeforeSave” v datovém modulu (vlevo pfed uloZenim, vpravo po uloZeni)

POZNAMKA: P¥i ukladani zaznamu by se nemélo pouzivat zobrazovani hlageni.

4.8.2. METODA  AFTERSAVE"

Metoda je spusténa po samotném ulozeni zaznamu v datovém modulu. Je jedno, jestli se jedna o novy
zaznam i o editaci existujiciho. Pokud tedy potfebujeme implementovat akci, ktera bude vykonana po
ukladani zaznamd, pak je tato metoda spravnym mistem.

Hlavicka procedury
procedure AfterSave;

Pro tuto metodu se implementuje procedura, ktera nema zadné vstupni parametry.

4.8.3. METODA ,PRAVONAREC”

Metoda slouzi ke zjisténi, zda ma aktualni uZivatel pravo na zaznam. V pfipadé, Ze potrebujeme tuto
funkénost implementovat vlastni logikou, pak pouZijeme tuto metodu.

Hlavi¢ka funkce
function PravoNaRec(AZmena: Boolean): Boolean;

Pro tuto metodu se implementuje funkce, kterd ma na vstupu jeden parametr, ktery je typu ,boolean”
aje nazvany,AZmena”. Urcuje, zda se zaznam nachazi ve stavu ,zména”. Navratovym typem funkce je
také ,boolean”.V pfipadé, Ze uzivatel ma pravo na zaznam, vraci se ,true”, jinak ,false”.

PRIKLAD: Ukazku funkénosti této metody si ukadZeme na uméle vytvoreném piikladu online
aukéniho portalu. Ten nabizi k prodeji draZzené zbozi, které se zobrazuje v pfipadé, Ze je nabidka
aktivni. Potom co uplyne, ztraci prohliZejici pravo na ukoncené akce.

Mame datovy modul, kde je k dispozici klicové pole ,RID”, polozka k drazbé , Itemld”, kterd je cizim
klicem do zbozi, datum do kdy je aukce aktivni ,ActiveTo” a cena za zbozi , Price”, viz Obrazek 170
- Definice poli v DM pro pfiklad pouZiti metody PravoNaRec.
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|=2; Mavrhaf objektil - Modul - Aukce - O >
1 Modul 2Pole 3 Klice 4 Zdédéné property 5 Vlastni property 6 Akce
7 Metody 8 Vlastni metody 9 Registrované funkce A Zavislosti moduld B Zavislosti tabulek
C Zdrojowy kéd D API E Zavislost jednotek F Rychlé hledani
== LR + & H
Primarni| Cislo Externi| Identifikator | Nazev Datovy typ |Stav Popis ~
1 §55949825 RID Cislo BigInt Bez vihrad Skaldr BigInt N-21
O ? 655949826 Itemid Polotka aukce  Long Bez vihrad Cizi KiELong N_3 [;
O 3 655949827 ActiveTo Aktivn do DateTime Bez vihrad Skaldr DateTime
[ 3 m 4 655949828 Price Cena Currency Bez vyhrad Skalar Currency N-
L
4f4 \ Vie ,{ Viastni J.C; Systém f
Nahled ||| Editor Nastroje ||| Preménitna: Cikic  |¥| Bez vitrad Storno

Obrdzek 170 - Definice poli v DM pro priklad pouziti metody PravoNaRec

V metodé ,PravoNaRec” pak imlementujeme jednoduchy skript, viz Obrazek 171 - Priklad
implementace metody datového modulu PravoNaRec, ktery vraci, Ze ma uZivatel pravo na zaznam
pouze za predpokladu, Ze je novy nebo je datum ,ActiveTo” mensi rovno aktudlnimu datu a ¢asu.

|=2; Navrhaf objekta[3/13] - PravoMaRec — O X

4 A4 » M

begin
Result:= (IsNew) or (ActiveTo >= Now):;
end;

£ >

Obrdzek 171 - Priklad implementace metody datového modulu PravoNaRec

Po provedeni akce ,Deploy”, otevieme datovy modul, vloZime par zdznamU a u téch, kterym
postupné uplyne doba mizeme pozorovat, jak se stavaji nedostupnymi prihlaSsenému uZivatelu. Ve
vSech sloupcich jsou zobrazeny hvézdicky, viz Obrazek 172 - Vysledek prikladu na pouziti metody
datového modulu PravoNaRec.
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AUKCE
T N) b == & =5 =
Piedchozi  Dalér Detail Seznam Zména Tisk Menu
=
Aukce Fkratka 1 Cena Aktivni do ™
— JLEDNICE 540 000,00 24.07.2021 00:00:00
Detail ZBOZ( 1 574 450,00 30.07.2021 00:00:00
‘7BOZI 2 54 000,00 04.08.2021 00;00:00
L
?- 2 0 Podet zéznami Y | &

Obrdzek 172 - Viysledek prikladu na pouZiti metody datového modulu PravoNaRec

4.8.4. METODA ,GETVALUEBYPARAMS"

SlouZi k implementaci logiky ¢teni poli, kterd jsou parametricka. Tuto metodu lze pouzit pouze pro
server webovych sluzeb. Pomoci webovych sluzeb mdzeme specialni konvenci zazadat o pole, kterému
pfedame parametr a v této metodé implementujeme logiku, pomoci které vyhodnotime vstupni
parametry pro pole a vratime patfi¢cnou hodnotu.

POZNAMEKA: Specialni konvence pro dotaz na parametrické pole je ve tvaru: ,ndzev pole”hodnota
parametru”. Pouziva se pfi skladani URL dotazd na webové sluzby v sekcich, ve kterych se pracuje
s poli datovych moduld, napriklad ,fields” nebo ,conditions”. Priklad pouziti specialni konvence
bude popsan v prikladu nize.

Pokud chceme nékteré pole parametrizovat, je nutné nejprve takové pole oznacit specialnim
pfiznakem. Ten najdeme primo v definici pole v pokrocilejsi ¢asti nastaveni. Nalevé strané formulare
je tlacitko Vice. Po jeho stisknuti se zobrazi dal$i moZna nastaveni pro pole datového modulu.
Najdeme zde sekci, kterd se vztahuje pouze k nastaveni chovani pro aplika¢ni server. Konkrétné
nas zajima pfiznak ,fbValueByParams”, ktery na poli musime nastavit, viz Obrazek 173 - Definice

pole pro podporu metody GetValueByParams.
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|=4; MavrhaF ebjektil - Skalarni pole - Fermatované jménc - O ht
Chovani [] oMultiLine [] opProxy el
[] oadditive [] fType
[] moExtseam [] mvolatieCaption
[] foExtra [] fBitmapField
[ oMemo ] foPhysicalLike
[] fosplittable [] fobBReadonly
[] folgnoreByFilter [] fLazyLoad
[] foFromDetail [] calcBeforeAppendCopy

[] foDontSwitchToReadState
[[] Mocasesensitive

[] foClearonAppendCopy
[] foDontExposeToSaript

[] fopaging [] foHistory

[] foMotFilter [] foversionedHistory
[] fomotsort [] mcorrectDate

[ fomotsaL ] foPublicvisible

[] forotRepart [] oComputed

[] minternalonly [] fbsystem

Chovanina AS [ | fbBadCalculated

Yolitelny jnd

<< Méné

[] osetTypel
|

Zadna

Bez wyhrad w

[] foDentExportDicti
[] fosensitivePk
[ foHyperlink

Obrdzek 173 - Definice pole pro podporu metody GetValueByParams

Nasledné mUZeme implementovat metodu ,GetValueByParams”. Vice uvidime v prikladu nize.

Hlavi¢ka funkce

function ValueByParams(ADataField: TDataField; AParams: string): Variant;

Pro tuto metodu se implementuje funkce, kterd ma na vstupu dva parametry. Prvnim je proménna s
nazvem ,ADataField” a s datovym typem ,TDataField”. Jedna se o instanci pole, pro které se bude v
tomto volani vyhodnocovat logika parametrd. Druhym vstupnim parametrem, je proménna s nazvem
+AParams” a s datovym typem ,string”. Zde nalezneme hodnotu parametru, ktera byla predana
specialni konvenci na server webovych sluZzeb. Navratovym typem funkce je typ ,Variant”. Funkce vraci
hodnotu pole v zavislosti na jeho vstupnim parametru.

Pro lepsi pochopeni si ve popiseme na prikladu.

PRIKLAD: Vytvofime datovy modul pro evidenci kontaktd, viz Obrazek 174 - Datovy modul
Kontakty pro priklad pouZiti funkce GetValueByParams. Budeme evidovat jméno, pfijmeni a titul.
Vytvofime pocitané pole formatované jméno ,FormattedNameValue”, pomoci kterého budeme
zobrazovat formatovanou hodnotu jména, viz Obrazek 175 - Seznam poli v prikladu na funkci
GetValueByParams. Jméno se mUZe zobrazit ve tvaru ,titul pfijmeni jméno”, ,pfijmeni jméno”
nebo ,jméno prijmeni”. Jak se zobrazi pocitané pole, definujeme pravé pomoci parametru, pro
ktery implementujeme logiku ve funkci ,GetValueByParams”.
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|=2; NavrhaF objektd - Modul - Kontakty — O X
[ 1Modu | 2poe | 3KRe dZdédEnéproperty | §Viastniproperty 6 Akee
7 Metody g Viastni metody 9 Registrované funkece | A Zavislost moduld B Zavislosti tabulek
C Zdrojovy kdd D APL E Zévislosti jednotek E Rychié hledéni

Identfikator [contacts |
Nazev [Kantakty |
Cilova platforma
Model Datovy modul ~|
Tabulka
inkernd o 10 |
Tabuka (10010 |
Iméno tabulky |Contacts |
Table Name |TicTacToe_Contacts |
File Caption [Kantakty |
Trida | TadoFile |
Katalog DATA v]
Typ tabulky DB tabulka v/
Datovy modul
Interni # |10 |
Ciclo DM 10010 |
Trida |TTicTacToeContacts |
Predek [ TDPrask -

b
| Nabed [¥|| Edtor || Nastoje | | Preménitna.. |v |Neuréeno vl [ ]| swmo |
Obrdzek 174 - Datovy modul Kontakty pro priklad pouZiti funkce GetValueByParams
w2) MNayrhaf objektd - Medul - Kontakty — O 4
1 Modul | I 2 Pole | 3 Klige | 4 Zdédéné property 5 Vlastni property | 6 Akce
7 Metody 8 Vlastni metody 9 Registrované funkece | A Zavislosti moduld | B Zavislosti tabulek
C Zdrojovy kod D APT E Zavislost jednotek E Rychlé hledani

O & @ I I T A |
Pr'lnémil f:islol Extemi| Identifikator | Nazev Datovy typ | Stav | Popis &
1 656015361 RID Cislo BigInt Bez wyhrad Skalar BigInt N-21
D 2 656015362 Name Jméno WideString Bez wyhrad Skalar WideString £
D 3 656015363 Surname Piijmeni WideString Bez wyhrad Skalar WideString £
D 4 656015364 Titte Titul WideString Bez wyhrad Skalar WideString £
3 W 5 656015365 FormattedNameVal Formatované jmén WideString Bez vihrad Skalér WideString §
L
575 vie
Néhled |*  Edtor | MNastroje [v| Preménitna... |v| Neurceno v [ o ]| swmo

Obrdzek 175 - Seznam poli v prikladu na funkci GetValueByParams
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Na poli ,FormattedNameValue” nastavime dle Obrazek 173 - Definice pole pro podporu
metody GetValueByParams pfiznak ,fbValueByParams” a implementujeme logiku v metodé
,GetValueByParams”,viz Obrazek 176 - Zdrojovy kéd pro funkci GetValueByParams. Implementace
fika, v pripadé, Ze vyhodnocujeme parametr pro pole ,FormattedNameValue”, pak jestlize hodnota
parametru ,AParams” je rovna ,1” zobraz hodnotu jako ,jméno pfijmeni”. Pokud bude hodnota
parametru ,2” zobrazi se hodnota pole jako ,pfijmenijméno”. V jinych pfipadech je zobrazeno jako
Ltitul jméno prijmeni”.

|m2; MavrhaF objekta[4/13] - GetValueByParams - O X
H 4 » »
begin
if ADataField.FieldNo = Contacts_FormattedNameValue then
begin
if Trim(AParams) = 'l' then
Result:= DataField[Contacts Name] .AsStringTR + ' ' + DataField[Contacts_Surname] .AsStringTR
else if Trim(AParams) = '2' then
Result:= DataField[Contacts Surname] .As5tringTR + ' ' + DataField[Contacts Name] .AsStringTR
else
Result:= DataField[Contacts_Tittle].AsStringTR + ' ' + DataField[Contacts_Name].AsStringTR + ' ' + DataField[Contacts_Surname].AsStringTR;
end:
end;
< >

Obrdzek 176 - Zdrojovy kéd pro funkci GetValueByParams

Pouziti parametru v URL dotazu pak mUzZeme vidét na nasledujicich variantach dotazl, které popisuiji
vSechny dostupné varianty.

http://localhost/RestService/Data/TNODemoContacts?fields=FormattedNameValue™1

Items:
a:
DOClassMame : "THODemoContacts™
FieldWValues:
a:
Name : "RID"
Value: 9782331121665
1:
Name: "FormattediameValue™1™
Value: "Petr Movak"

Obrdzek 177 - Vystup webové sluzby v prikladu GetValueByParams - varianta parametru 1

http://localhost/RestService/Data/TNODemoContacts?fields=FormattedNameValue”2

Items:
B
DOClassMame: "TNODemoContacts™
FieldValues:
a:
Name : "RID"
Value: 9782331121665
1:
MWame : "FormattediameValue™2™
Value: "Movdk Petr"

Obrdzek 178 - Viystup webové sluzby v prikladu GetValueByParams - varianta parametru 2
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http://localhost/RestService/Data/TNODemoContacts?fields=FormattedNameValue”3

Items:
B
DOClassName: "TNODemoContacts”
FieldValues:
B

Name : "RID"
Value: 9782331121665
1:
Name : "FormattedNameValue™3"
Value: "Ing. Petr Novak"

Obrdzek 179 - Vystup webové sluzby v prikladu GetValueByParams - varianta parametru 3

4.8.5. METODA ,DEFINELINKS"

Procedura slouzi k definici vazeb (cizich kli¢d) na jednotliva pole v datovém modulu. Je volana jiz pfi
sestavovani instance datového modulu.

Hlavicka procedury
procedure DefineLinks;

Pro tuto metodu se implementuje procedura, ktera nema zadné vstupni parametry.

4.8.6. METODA DEFINEFIELDS

Procedura slouZi k definici poli datového modulu. Je volana jiz pfi sestavovani instance datového
modulu.

Hlavicka procedury
procedure DefineFields;

Pro tuto metodu se implementuje procedura, ktera nema zadné vstupni parametry.

4.8.7. METODA ,AFTERENDEDIT”

Metoda je spusténa po ukonceni editace zaznamu v datovém modulu.

Hlavicka procedury
procedure AfterEndEdit;

Pro tuto metodu se implementuje procedura, kterd nema zadné vstupni parametry.

4.8.8. METODA NO_BEFOREPREVIEW

Metoda se spousti pouze pfi otevirani modull jako nahled z navrhare objektd. Jedna se o metodu, ktera
slouZi pouze k ladéni modulu, ve kterém potrebujeme pro jeho spravnou funkénost, nejprve nastavit
néjaké definované parametry.

Hlavicka procedury
procedure DataMBeforePreview

Pro tuto metodu se implementuje procedura, ktera nevyzaduje vstupni parametry.
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4.89. METODA ,CHECKFIELDS"

Metoda slouzi ke kontrole poli pfi ukladani zaznami v datovém modulu. Programator ji mdZe vyuzit ke
kontrole spravnosti naplnéni poli av pfipadé, Ze je potreba ukladani prerusit, vyvola pomoci procedury
~RDSHlas” ukonceni této procedury s patficnym hlasenim o d@vodu neulozeni zaznamu.

Hlavicka procedury

procedure CheckFields(ANovy: Boolean);

Pro tuto metodu se implementuje procedura, kterd ma jeden vstupni parametr, ktery je typu ,boolean”
a urcuje, zda se jedna o ukladani nového zaznamu ¢i o editaci existujiciho.

POZNAMKA: Procedura ,CheckFields” se ukoncuje volanim procedury ,RDSHIlas” v pfipadé, ze
nelze zaznam ulozZit, protoze neprosel nasi kontrolou. V Zadném pfipadé neni mozné proceduru
ukoncovat pomoci vyvolani vyjimky pomoci ,raise K2Except.Create”.

PRIKLAD: Jako pfiklad poufZiti procedury si pfedstavme nasledujici implementaci. V pfipadé, ze
je vyvolan pokus o uloZeni zaznamu v datovém modulu, je provedena kontrola, zda hodnota v
poli ,Abbr” zacina pismenem ,a”. V pfipadé, Ze ne, je vyvolano hlaseni a datovy modul zlstava v
edita¢nim reZzimu. V pfipadé, Ze kontrola projde, zaznam je ulozZen.

begin
if not AnsiStartsStr('a', Abbr) then
RDSHlas (Self, 'Vyplnénad zkratka nezac¢ind na pismeno "a"!');

end;

4.8.10. METODA ,DEFAULTVALUES"

Procedura,DefaultValues” slouZi k nastaveni poli na vychozi hodnoty dle logiky, kterou si programator
implementuje pravé v této procedure. Procedura se spousti v momenté vytvareni nového zaznamu
jesté predtim, nez se zobrazi uZivateli ve formulafi.

Hlavicka procedury
procedure DefaultValues(AEditMode: TRecordEditMode);

Pro tuto metodu se implementuje procedura, kterd ma jeden vstupni parametr, ktery je typu vyctovy
typ ., TRecordEditMode” a urluje, zda se jedna o novy zaznam ¢i novy zaznam pomoci kopie. Vyctovy typ
muZe nabyvat hodnoty,remAppend”, coz znamena, Ze se jedna o novy zaznam nebo ,remAppendCopy”
vyjadfujici novy zaznam pomoci kopie.

PRIKLAD: Jako ptiklad pouZiti procedury si predstavme nasleduijici situaci. Vytvorime si datovy
modul pracovnikl ,Workers”, kde vytvofime pole ,RID” pole pro zkratku - ,Abbr”, pole pro
datum - ,Date”, pole pro kontaktni osobu -, Personld” s odkazem do kontaktnich osob a pole pro
uzivatele - ,Userld” s odkazem do uZivatel(, viz Obrazek 180 - Priklad na metodu "DefaultValues”
- zaloZeni poli pro modul.
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=1y Mavrhar objektd - Modul[9/852] - Pracovnici — O >

4 4 p» P

1 Modul 2 Pole 3 Klice 4 Zdédéné property 5 Vlastni property 6 Akce
7 Metody 8 Vlastni metody 9 Reqgistrované funkce A Zavislosti moduld B Zavislosti tabulek
C Zdrojovy kad D API E Zavislosti jednotek F Rychlé hledani
0= @ L
Primarni|  Cislo Externi| Identifikator MNazev Datovy typ | Stav Popis s
» 1 656080897 RID Cislo BigInt Bez vihrad Skalér BigInt N-21
D 2 656030895 Abbr Zkratka WideString Bez vyhrad Skalar WideString ¢
O 3 656080899 Date Datum Date Bez vihrad Skaldr Date
O 4 656080300 Personld Kontakini oscba  Long Bez vihrad Cizi ki€ Long M-11
O 5 656080901 Userld Userld Shart Bez vyhrad Cizi ki€ Short N-_6
L
1/5 \‘ Vie ,{ Ylastni ,{ Systém Jf
MNahled |¥||  Editor Nastroje || | Preménitna... |w| Bezvihrad ~ Storno

Obrdzek 180 - Priklad na metodu "DefaultValues” - zaloZeni poli pro modul
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Chteélibychom, aby pfivytvoreninovéhozaznamu bylatato pole pfednastavenadle nasledujicilogiky.
Do pole ,Abbr” vloZzime text ,RID#” a pfipojime hodnotu primarniho klice, do pole ,Date” vlozime
aktualnidatum, do pole,ContactPersonld”vlozime, zapredpokladu, Ze se jednd o Cisty novy zaznam,
hodnotu aktualné prihlasené kontaktni osoby, ado pole ,Userld”, za pfedpokladu, Ze se jedna o Cisty
novy zaznam, vloZime hodnotu aktualné prihlaseného uzivatele K2. Implementace vypada poté jako

na Obrazek 184 - Priklad pouZiti metody "AccessDenied” v datovém modulu.

|2; NavrhaF objektd[1/13] - DefaultValues - O pd
[
Epegin
Abbr:= 'RID#' + IntToStr (RID):

Date:= Now:

if AFEditMode = remBppend then

El begin
Personld:= CurrentContactPerson;
Userld:= GlbU=zv2;

- end:

- end;

Obrdzek 181 - Priklad na metodu "DefaultValues” - kéd metody

Po promitnuti zmén do K2 a otevreni nahledového formulare, miZzeme, pfi zakladani nového
zaznamu vidét automaticky vyplnény formular dle nasi logiky viz Obrazek 182 - Priklad na metodu

"DefaultValues” - pouZiti.
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i X [Eﬂ

Seznam Uloz Frugit Tisk Menu

| 158

Kontaktni osoba
| |Motan |

Pracovn...

23.07.2021 [F)| |RID#12820477378603 |

12 820 477 378 603

Obrdzek 182 - Priklad na metodu "DefaultValues” - pouZiti

4.8.11. METODA ,ACCESSDENIED”

Procedura ,AccessDenied” slouZi k fizeni prace se zaznamy v datovém modulu. UmozZriuje na zakladé
podminek na konkrétni hodnoty aktudlniho zaznamu, ¢i na stav zaznamu - novy, editace, kopie apod.
zakazat pristup k zaznamdm &i operacim. Tedy mohu si napriklad zakazat editaci zaznamu na zakladé
hodnot poli nebo mdzu Uplné zakazat vkladat nové zaznamy pomoci kopie apod.

Hlavicka procedury
procedure AccessDenied(AEditMode: TRecordEditMode; var ADeny: Boolean; var AReason: string);

Pro tuto metodu se implementuje procedura, kterd ma vstupni parametr, ktery je typu vyctovy typ
~TRecordEditMode” a urcuje, zda se jedna o novy zaznam, editaci, kopii apod. Vyctovy typ mlze nabyvat
hodnoty ,remAppend”, coz znamena, Ze se jedna o novy zaznam, ,remAppendCopy” vyjadfujici novy
zaznam pomoci kopie, ,remEdit”, coz znamend, editace zaznamu a ,remDelete” vyjadfujici smazani
zaznamu. Hodnot vyctového typu je vice. VySe uvedené jsou nejcastéji pouzivané.

DalSim parametrem je vystupni parametr ,ADeny” typu ,Boolean”, ktery slouZi k nastaveni, zda je
povolen pristup k praci se zaznamem.

Treti parametr ,AReason” je typu ,string” a slouZi k nastaveni textu, ktery se ma zobrazit jako ddvod
nepovoleni pfistupu k praci se zaznamem.

POZNAMKA: Metoda je volana pred prepnutim editovaciho reZimu, tzn. zdznam je jesté v
prohlizeni. Nelze se tedy fidit hodnotami ,NovyDM”* ,NastavZmenu” apod., relevantni je pouze
hodnota parametru ,AEditMode”.

POZNAMKA: Odepfeni pFistupu se provadi vyhradné nastavenim parametru ,ADeny” na ,True” +
(nepovinné) nastavenim textu do parametru,AReason”, ktery by mé&l obsahovat d@ivod odmitnuti.
Metoda nesmi vyvolat vyjimku a nesmi mit Zadné zavazné vedlejsi Ucinky. Pro rekapitulaci uvadime
shrnuti, co je v metodé ,AccessDenied” povoleno a co ne.
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Povoleno je:
»  Cist hodnoty datovych poli

> testovani/kontrola prav

Zakazano je:
> vyvolavat (zamérné) vyjimky
> nacitat do ,Self” jiny zaznam

> zapisovat cokoliv do databaze

PRIKLAD: Nasledujici ptiklad demonstruje pouziti metody ,AccessDenied”. Implementace Fika,
v pfipadé, Ze vstupuji do zmény zadznamu a zaroven pole ,ProductionDate” typu ,TDateTime”
se rovna dnednimu dni, tak zakaZ editaci tohoto zaznamu. Editace se zakdZe pomoci nastaveni
vystupniho parametru procedury ,ADeny” na hodnotu ,True”. Do druhého vystupniho parametru
+AReason” je vloZen text, ktery uZivatele upozorni na danou situaci. Dalsi kontrola v pfikladu
je navkladani nového zaznamu pomoci kopie existujiciho. V tomto pfipadé je patficnou podminkou
tento stav zakazan s patficnym hlasenim pro uzivatele, viz Obrazek 183 - Priklad pouZiti metody
"AccessDenied" - zapis kédu.

|*2; NavrhaF objekti[4/13] - AccessDenied - O *

HH 4 » M

= begin
ADeny:= False;
if (AEditMode = remEdit) and (Trunc(ProductionDate) = Date) then
E begin
ADeny:= True;
AReason:= '"Editace tohoto zaznamu neni povolena.':

- end;
if AFEditMode = remfAppendCopy then

[E begin
ADeny:= True;
AReason:= 'Kopirovani zaznami je v tomto datovém modulu zakazano.';
- end;
L end;
< >

Obrdzek 183 - Priklad pouZiti metody "AccessDenied” - zdpis kédu

Ukazka zablokovani editace pro zaznam s dneSnim datem je vidét na Obrazek 184 - Priklad pouziti
metody "AccessDenied” v datovém modulu.
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Predchozi  Daldi  Detail Seznam  Zména Tisk Menu
KentOsld Popis
|An0nymm’ uZivate| v | |Petr Adamovsky
Zkratka l:‘ IsStarted

|aTest |

ProductionDate

23.07.2021 00:00:00 (3]

|« Hizzeni - | x

8 Editace tohoto zaznamu neni povelena.

Obrdzek 184 - Priklad pouziti metody "AccessDenied” v datovém modulu

4.8.12. METODA ,ENABLEDFIELD"

Procedura,EnabledField” slouZi k Fizeni stavu jednotlivych poli datového modulu. UmoZriuje na zakladé
podminek nastavit na kazdém poli, zda je pfistupné pro zménu &i nikoliv.

Hlavicka procedury
procedure EnabledField(ADataField: TDataField; var AState: TTripleState);

Pro tuto metodu se implementuje procedura, kterd ma vstupni parametr ,ADataField” typu
»TDataField” cozZ je instance pole, pro které se provadi kontrola.

DalSim je vystupni parametr ,AState” vyctového typu ,TTripleState”, ktery slouZi k nastaveni, zda
je povoleno pole ménit ¢i nikoliv. Vyc¢tovy typ nabyva hodnot ,tsNo” - ,je nedostupné”, ,tsYes" -
.je dostupné” a ,tsNone” - ,je mi to jedno (hodnota se nastavi na zékladé jinych informaci, nap¥ v
jadre K2)".

POZNAMKA: Popis a postup pouziti metody by mél byt nasledujici. Na zacatku ovéfovani v
jadre K2 je hodnota ,AState” nastavena na ,tsNone”. Pfi volani metody ,EnabledField” uz muze
byt hodnota ,AState” nastavena jinym kédem (napfiklad z jadra K2). Zménu hodnoty ,AState”
provadéjte pouze v pripadé, Ze skutecné chcete néjakou hodnotu explicitné nastavit, tzn. povolit
nebo zakazat editaci pole. Ve vétsiné pripadd pdjde o zadkaz, tzn. nastaveni hodnoty ,AState” =
~tsNo”.

PRIKLAD: Nasleduijici priklad demonstruje pouZiti metody ,EnabledField”. Implementace fika, v
pfipadé, Ze vstupuji do zmény zaznamu a zaroven pole ,ProductionDate” typu ,TDateTime” se
nerovna dnesnimu dni, tak zakaZ editaci poli,,ProductionDate” a,,Abbr”. Editace se zakaZe pomoci
nastaveni vystupniho parametru procedury ,AState” na hodnotu ,tsNo” v pfipadé, Ze parametr
procedury ,ADataField” odpovida nékterému ze zakazovanych poli.

Ukazkazablokovanieditace pro pole je vidét na Obrazek 185 - Priklad pouziti metody "EnabledField"
v datovém modulu.
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begin
if (not IsNew) and (ProductionDate <> Date) then begin
begin
case ADataField.FieldNo of
DemoModul Abbr, DemoModul ProductionDate : AState := tsNo;
end;
end;
end;

pemo moouL [l %

v X =

Seznam Uloz Zrugit Tizk Menu
g KontQsld Popis
Demo |Adamovslq’r V| |Petr Adamovsky ‘
o Zkratka ProductionDate
= aTest 23.07.2021 00:00:00
Dretail
Polodky

Obrdzek 185 - Priklad pouZiti metody "EnabledField” v datovém modulu

4.8.13. METODA ,RECORDISHIDDEN"

Metoda je vlastné skipovaci funkce. Pokud chceme nékteré zaznamy nactené v gridu mit skryté,
docilime tim touto metodou.

Hlavicka procedury
Procedure DataMRecordIsHidden(var AlsHidden: TTripleState);

Pro tuto metodu se implementuje procedura, kterd ma vystupni parametr ,AlsHidden” typu
TTripleState. Parametr ,AlsHiddem” mUZe nabyvat téchto stava:

tsNone = ponechat hodnotu definovanou v knihovné.
tsYes = zaznam je skryty.

tsNo = zaznam neni skryty.

4.8.14. METODA ,LOADCHILDDATA” PREDKA CHILDDATAM

Metoda je ur¢ena primarné pro nacteni polozek, které jsou pamétového charakteru. Tedy jejich predkem
je ,TMemFile” a neexistuje pro né v zobrazované podobé databazova tabulka.
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Hlavicka procedury
procedure LoadChildData(AChildFile: TxFile);

Pro tuto metodu se implementuje procedura, ktera ma vstupni parametr ,AChildFile” typu , TxFile” coz
je instance polozkového modulu. Skrz tento objekt mUzeme polozky vkladat, mazat apod.

POZNAMKA: Aby se metoda v datovém modulu zavolala, je nutné nastavit polozky pouze pro
¢teni pomoci pfiznaku ,,Pouze pro cteni, data”.

POZNAMKA: Nedoporucujeme pouzivat metodu pro spojovani dat pamétovych v kombinaci s
klasickymi polozkami. Za urcitych okolnosti nemusi nékteré funkce fungovat. Napfiklad filtrovani,
tridéni apod.

Priklad, ve kterém je vyuZzita tato metoda je k dispozici v kapitole o zdédénych property, u popisu
datového modulu, ktery je pamétovy a jeho predkem je ,TOneRecordDM”.

4.8.15. METODA ,INITCHILDDATA” PREDKA CHILDDATAM

Metoda je uréena pro pfidani/zménu/vymaz zaznami ve vlastnénych polozkach bezprostfedné po
uvedeni hlavickového zaznamu do zmény. Je urcena primarné pro poloZzky, které jsou pamétového
charakteru. Tedy jejich pfedkem je ,TMemFile” a neexistuje pro né v zobrazované podobé databazova
tabulka.

Hlavicka procedury
procedure InitChildData(AChildFile: TxFile);

Pro tuto metodu se implementuje procedura, kterd ma vstupni parametr ,AChildFile” typu , TxFile” coz
je instance polozkového modulu. Skrz tento objekt mUdzeme polozky vkladat, mazat apod.

POZNAMKA: Nedoporu¢ujeme pouzivat metodu pro spojovani dat pamétovych v kombinaci
s klasickymi polozkami. Za urcitych okolnosti nemusi nékteré funkce fungovat. Napfiklad filtrovani,
tridéni apod.

4.9. VLASTNi METODY

V ramci datového modulu je moZzné implementovat vlastni metody, které je mozné vyuzit napfiklad ke
zdrojovému kédu, ktery se Casto opakuje. Misto duplikovani kédu jednoduse vytvorime vlastni metodu,
kterou volame z potfebnych mist hlavniho programu.

4.9.1. DEFINICE METODY

Seznam vlastnich metod datového modulu nalezneme na zaloZce ,Vlastni metody”. Novou metodu do
seznamu zaloZzime pomoci stisknutim tlacitka Novy v nastrojové listé nad seznamem nebo stisknutim
klavesy Insert, viz Obrazek 186 - Seznam vlastnich metod.
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w2y Navrhaf objektd - Modul[1/952] - Deme Modul — O *
L |
1 Modul 2 Pole 3 Klice 4 7dédéné property 5 Vlastni property 6 Akce
7 Metody | 8 Vlastni metody 9 Registrované funkce A Favislosti moduld B Favislosti tabulek
C Zdrojovy kad D API E Zavislosti jednotek F Rychlé hledani
0 ¥
Dostupnost Typ Identifikator |Parametry Navratovy typ Provazani

Tomuto zobrazeni neodpovidaji Zadné zdaznamy...

10
Nahled |¥ | Editor Nastroje [¥ | Preménitna... | |Bezvihrad Storno

Obrdzek 186 - Seznam vlastnich metod
Zobrazi se formular pro zaloZeni nové metody. Vstupni parametry jsou nasleduijici.

Dostupnost

Definuje viditelnost metody v rdmci instanci datovych moduld. Typy, které jsou zde k dispozici, vychazeji
z definice zapouzdreni v objektové orientovaného programovani. Tedy vychazeji ze standardu OOP. K
dispozici jsou nasledujici mozZnosti.

public - vlastnost je viditelna viude
private - vlastnost je viditelna pouze v ramci datového modulu
protected - vlastnost je viditelna pouze v rdmci datového modulu a v jeho potomcich

published - vlastnost je viditelna vSude, navic je viditelna ve formulafich K2

Typ

SlouZi k urceni, zda se jedna o funkci nebo proceduru. Funkce je definovana jako metoda, kterd ma
vstupy a navratovou hodnotu, ktera je predem definovaného typu. Procedura je metoda, kterd ma
pouze vstupy bez navratové hodnoty.

Identifikator
Jednoznacna identifikace metody v ramci datového modulu. VyuZiva se pfi volani v ramci zdrojového
kédu.

Parametry
Seznam definovanych vstupnich parametrl metody. Parametry se definuji na zalozce ,Parametry”.

Navratovy typ

Tato vlastnost se objevi tehdy, pokud zvolime typ metody ,Funkce”. Je zde moZnost si vybrat ze
seznamu znamych typu, v takovém pripadé se v editoru objevi zelené kolecko s ,fajfkou” viz Obrazek
Obrazek 187 - Definice navratového typu u funkce. V opacném pripadé tam neninic, coZz znamena, Ze se
mUZe jednat o nezndmy typ, ale neda se fict, Ze to nebude preloZitelné. Ty nejpouzivanéjsi typy jsou ale
v nabidce, takzZe se spiSe potkdme s ,fajfkou”.
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|%2; Mavrhaf objekti - Metoda[1/1] - Metoda — O >

1Metoda 2 Parametry 3 Code

Dostupniost Private ~
Typ Funkce w
Identifikitor [ |
Parametry | |
Néwatovi typ @9 | Int64 -
Provazani Static w

Obrdzek 187 - Definice ndvratového typu u funkce
Provazani
SlouZi k uréeni provazani metody s datovym modulem.
Static - tfidni metoda, kterou lze volat bez instance datového modulu
Virtual - instan&ni metoda, kterou Ize v potomcich ,pFekryt” (implementovat novym zdrojovym kédem)

PTrepeat - tfidni metoda, ktera ziskava instanci datového modulu v podobé vstupniho parametru

|2} NavrhaF objektii - Metoda - Metoda - O X
1 Metoda 2 Parametry 3 Code
Dostupnost Private w
Typ Procedura i
Identifikator | |
Parametry | |
Provazani Static w

Obrdzek 188 - Definice vlastni metody
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Na druhé zaloZce ,Parametry” je k dispozici seznam vSech parametrd metody. Novy parametr viozime
stisknutim tlacitka Novy v nastrojové listé nad seznamem nebo stisknutim klavesy Insert, viz Obrazek
Obrazek 187 - Definice navratového typu u funkce.

|x2; Navrhat objektd - Metoda - Metoda - O X
1 Metoda 2 Parametry 3 Code
D@ G “ 4 * ¥
Klasifikace  Identifikator Typ  Vychozi hodnota

Tomuto zobrazeni neodpovidaji Zadné zaznamy...

1fo

Obrézek 189 - Seznam parametrd viastni metody

U kaZdého parametru je nutné definovat jeho vlastnosti, viz Obrazek 190 - Definice parametru viastni
metody.

|2 MavrhaF objekti - Parametr - :

1 Parametr 2 Code

Klasifikace hodnota

Identifikator | |

Typ |

Vjchozihodnota | [] |

Obrdzek 190 - Definice parametru vlastni metody

Klasifikace
Pomoci klasifikace definujeme chovani parametru. Dostupni jsou nasledujici varianty.

hodnota - jednoduchy parametr, nejcastéjsi varianta

proménnd [var] - jedna se o tzv. vstupni parametr. V pfipadg, Ze tento parametr modifikujeme uvnit¥
metody, je zména promitnuta i v proménné, ze které byla hodnot prfedana metodé pfi jejim volani.

konstantni [const] - jedna se o parametr typu konstanta

vystupni [out] - jedn& se o tzv. vystupni parametr. V pfipadé& volani metody, pfedavame parametr,
u kterého ocekavame, Ze jeho hodnota bude nastavena uvnitf metody a je tedy jejim vystupnim
parametrem. Vysledek mame uloZeny po volani metody v parametru, ktery jsme predali do metody pfi
jejim volani. Klasické vyuziti této varianty je v pripadé funkci, kdy potfebujeme, aby bylo mozné z funkce
ziskat vice navratovych hodnot.
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Identifikator
Nazev parametru, ktery je pouzivan ve zdrojovém kdédu pfi jeho pouzivani.

Typ
Definuje datovy typ parametru. Opét zde mame moznost si vybrat ze seznamu typd jako tomu bylo

u navratového typu metody typu ,Funkce”.

Vychozi hodnota

Parametr mize byt definovan jako tzv. vychozi. Znamena to, Ze se stava nepovinnym pfi volani metody.
Pritéto volbé je nutné nastavit vychozi hodnotu, ktera je pouzita v pfipadé, Ze nebude pfivolani metody
parametr zadan.

4.9.2. IMPLEMENTACE METODY

Posledni ¢asti pfi tvorbé metody, je jeji samotnd implementace. Na zaloZce ,Code” je k dispozici vstup
pro implementaci, viz Obrazek Obrazek 191 - Zdrojovy kéd viastni metody.

POZNAMKA: K implementaci téla metody mGZeme vyuzit editor skriptu, ktery spustime nad
danym datovym modulem. Tato varianta je doporucend, protoZze umoZnuje kontrolu spravné
syntaxe skriptu formou jeho prekladu, tak jak je zvykem pfi implementaci skriptu.

|} NavrhaF objekts - Metoda - Metoda - O x

1 Metoda 2 Parametry 3 Code

i?begin
end;

Obrdzek 191 - Zdrojovy kéd viastni metody

PRIKLAD: Pouziti vlastnich metod si ukaZeme na prikladu, ktery nazveme ,jednoducha dochazka”.
Vytvorime datovy modul, ve kterém budeme evidovat pfichody a odchody zaméstnanct. Vzdy
zapieme ¢islo zaméstnance (kontaktni osoba), datum a &as a také informaci, zda se jedna o
prichod nebo odchod. K evidenci ¢iselniku pfichod/odchod vyuzijeme vyctového typu. K zapisu
prichodu a odchodu vyuzijeme prikazU, které budou po spusténi volat vlastni metodu, kterd bude
implementovat zaloZeni zaznamu s aktualné prihlaSenym uzivatelem v K2 a stavem, zda se jedna
o pfichod & odchod.

U plné nazacateksizaloZzimevyctovytyp, kterybude evidovat stav. Nazveme ho ,AttendanceState”,
viz Obrazek 192 - Pfiklad - vlastni metody - vy&tovy typ.
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|2 Mavrhar objektd - Vijtowy typ - TTicTacToeAttendanceState — O et

I 1 Vyctowy typ | 2 Hodnoty

Mazev |Attendance513te |

Identifikator |TﬁcTacTueAttendanceS13te |

Popis |TﬁcTacTueAttendanceS13te |

Obrdzek 192 - Priklad - vlastni metody - vyctovy typ

Hodnoty zaloZime dvé. ,Arrival” - ,Pfichod” a ,Departure” - ,Odchod”, viz Obrazek 193 - Priklad -
vlastni metody - vyctovy typ - hodnoty.

|2} Navrha objektii - Vyétowy typ - TTicTacToeAttendanceState — O x

1 wyitovy typ | I 2 Hodnoty ‘

(== I I T IS

Identifikator | Popis | Ord | 2
Arrival Pfichod 0

P Departure L

2f2

Obrdzek 193 - Priklad - vlastni metody - vyctovy typ - hodnoty

Zalozime novy datovy modul ,Attendance” - ,Dochdzka”, ktery bude potomkem ,TBaseDataM”,
viz Obrazek 194 - Priklad - Vlastni metody - datovy modul.
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|2; Navrhaf objekti - Modul - Dochazka - O X
I 1 Modul | 2Pole 3 Klice 4 7dédéné property 5 Vlastni property | & Akce
7 Metody 8 Vlastni metody 9 Registrovane funkce | A Favislosti moduld | B Zavislosti tabulek
C Zdraojovy kod D APT E Favislosti jednotek F Rychlé hledani
Identifikator |Atter|dar1::e | "
Nazev |Dochézka |
Cilova platforma
Model Datovy modul ~
Tabulka
Interni dslo |12 |
Tabulka 10012 |
Iméno tabulky |P.ttendar1::e |
Table Name |'I'|cTacTne_#.tter1dance |
File Caption |Dnd’152ka |
Trida | TAdoFile -
Katalog DATA »
Typ tabulky DB tabulka Lo
W
Nihled |w | Editor Nastroje  |w | Preménitna... |¥ Neuréeno v Storno

Obrdzek 194 - Priklad - Vlastni metody - datovy modul

Vytvofime pole pro primarni kli¢ — RID, dale cizi kli¢ ,Workerld” - ,Pracovnik”, ktery bude
odkazovat do modulu ,Kontaktni osoby”, dale pole ,State”, které bude typu ,vycet hodnot”,
ktery jsme definovali v pfedchozich krocich - ,AttendanceState”. Na zavér pole ,Created”, které
bude datumova informace o prichodu a odchodu zaméstnance, viz Obrazek 195 - Priklad - vlastni
metody - pole v DM.
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w2, Mavrhai objektd - Modul - Dochazka - O X
1 Modul 2 Pole 3 Klige 4 Zdédéné property 5 Vlastni property 6 Akce
7 Metody 8 Vlastni metody 3 Reqistrované funkce A Zavislosti moduld B Zavislosti tabulek
C Zdrojovy kod D API E Zavislost jednotek F Rychlé hledani
0= @ o + ¥
Primarni  Cislo Externi| Identifikator Nazev Datovy typ | Stav Popis A
1 656211969 RID Cislo BigInt Bez wyhrad Skalar BigInt N-21
D 2 656211970 WorkerId Pracovnik Long Bez vyhrad Cizi kli€ Long N-_1:
D 3 656211971 Created Wytvoreno DateTime Bez wyhrad Skalar DateTime
3 W 4 656211972 State Stav Enum Bez vijhrad Viéet hodnot Enur
W
444 \ Vie ,.{ Viastni ;{ Systém f
Nahled |v | Editor Nistroje |¥ | Preménitna... |w Neuréeno v Starno

Obrdzek 195 - Priklad - vlastni metody - pole v DM

U pole ,Create” vyuzZijeme moZnosti nastaveni data pfi zaloZzeni zaznamu, tedy nastavime pole
do vlastnich property do ,CreatedFieldNo”, viz Obrazek 196 - Priklad - vlastni metody - zdédéné
property. Nebudeme tedy muset tuto informaci nastavovat, ale K2 ji provede za nas.

|2} Navrhai objekti - Modul[953/953] - Dochazka — O hed
4 -
1 Modul 2 Pole 3 Klice | 4 Zd&déne property 5 Vlastni property 6 Akce 7 Metody & Vlastni metody
9 Registrované funkce A Zavislosti moduld B Zavislosti tabulek C Zdrojovy kad D AFT E Zavislosti jednotek F Rychlé hledani
= CEE R
Povinné Identifikator Hodnota “ | Popis Typ Dostupnost Stav ~
E PrivewCopy Nekontrolovat Pravo na kopii Integer Fublished Bez wyhri
E PrZmena MNekontrolovat Pravo na zménu Integer Published Bez vyhr:
E Priovy MNekontrolovat Pravo na novy Integer Published Bez vyhr:
E PrProhl Nekontrolovat Pravo na prohlizeni Integer Published Bez vyhri
3 D CreatedFieldNo Datum a ¢as vytvoieni  Integer Public Bez vyhri
E ImplicitniSloupce [WorkerId; CFFullMame] [State] [Created] Implidini sloupce WideString Published Bez vyhri
E LinksEnabled Pougivat odkazy Boolean Public Bez vyhri
E CommentEnabled Pougivat (nové) poznamky Boolean Public Bez vyhr:
E WriteIntoZMEMY Zapisovat zmény do tabulk Boolean Published Bez vyhri
E CreatedByFieldMo Kdo zdznam wytvofil Integer Public Bez vvhri
E UpdatedFieldMo Datum a cas posledni zmér Integer Public Bez vyhri
E UpdatedByFieldMo Kdo zdznam naposledy zm Integer Public Bez vyhri
E FieldsHistoryEnabled Historie pali Boolean Public Bez vyhr v
£ >
5/34
Mahled |¥| | Editor Nistroje |¥ | Pfeménitna... |¥||Bezvjhrad v Storno

Obrdzek 196 - Priklad - vlastni metody - zdédéné property
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Na zaloZce ,Metody” zaloZime novou metodu, kterd bude slouZit k zakladani nového zaznamu
do modulu dochazka. Nazveme ji ,WriteState”, dostupnost ponechame ,private”, typ jako
~Procedura”, provazani ,Static”, viz Obrazek 197 - Priklad - vlastni metody - metoda.

|xj Mavrhat objektd - Metoda - Metoda - O X

1Metoda 2 Parametry 3 Code

Dostupnost  Private

Typ Procedura

Identifikitor | WriteState |

Parametry |{|:|513te1d: Integer) |

Provazani Static

Obrdzek 197 - Priklad - vlastni metody - metoda

Na zaloZce ,Parametry” vytvofime parametr ,pStateld”, ktery bude typu ,integer” a klasifikovan
jako ,hodnota”. Timto parametrem pfedame do procedury informaci o stavu -, pfichod/odchod”,
viz Obrazek 198 - Priklad - vlastni metody - metoda- parametry.

|=2; Navrhaf objekti - Parametr[1/1] - pStateld: Integer — O x

1 Parametr 2 Code

Klasifikace hodnota
Identifikator pStateld |
Typ |Integer |

Vjchozihodnota | [] |

Obrdzek 198 - Priklad - viastni metody - metoda- parametry

Nakonec je potreba provést samotnou implementaci. Doporucujeme vyuZit editoru skriptu, kde je
moZzné zkontrolovat spravnost syntaxe implementace. Pro zaloZeni zdznamu do modulu postaci
jednoduchakonstrukce,with” kde nastavime pole,,Workerld”nahodnotu, CurrentContactPerson”
- aktualné prihlasena kontaktni osoba, a pole ,State” na hodnotu parametru procedury ,pStateld”,
kterou predame pfi volani procedury, viz Obrazek 199 - Priklad - vlastni metody - implementace.




NAVRHAR OBJEKTU K2 171
VYTVARIME DATOVY MODUL

w2; Mavrhar objektl - Metoda[1/1] - Metoda — O *

1 Metoda 2 Parametry 3 Code

begin
with S5elf do (remAppend)

begin
WorkerId:= CurrentContactPerson;
State:= pStateld;
end;
end;
< >

Obrdzek 199 - Priklad - vliastni metody - implementace

Abychom mohli zakladat zaznamy pomoci nové vlastni metody, je potreba ji zpfistupnit pomoci
prikazl. ZaloZime tedy na zalozce ,Akce” datového modulu dva pfikazy. Prvni z nich se bude
jmenovat ,WriteDeparture” - ,Odchod” a druhy pak ,WriteArrival” -, Pfichod”, viz Obrazek 200
- Priklad - vlastni metody - prikazy.

|'_'_j Navrhaf objektd - Modul[953/953] - Dochazka — O =
4 -
1 Modul 2 Pole 3 Klice 4 Zdédéné property 5 Wlastni property & Akce 7 Metody 8 Vlastni metody
9 Registrované funkce A Zavislosti moduld B Zavislosti tabulek C Zdrojovy kod D APL E Zavislost jednotek F Rychlé hledani
D& @ [E - ¥
Trida Identifikator Nazev Klavesova zkra... Kategorie Uplny identifik... |
Pikaz WriteDeparture Odchod Spedial WriteDeparture_TTicTe
[ JPiikaz WriteArrival Pfichod Spedal WriteArrival_TTicTacTc
]
212
Nahled ||| Editor Nistroje ||| Preménitna... |¥ |Bezvihrad v Storno

Obrdzek 200 - Priklad - viastni metody - prikazy

V implementace jednotlivych prikazd postaci zavolat viastni metodu - ,WriteState” vytvorenou
v predchozim kroku s pfedanim patficného parametru. Zde vyuZijeme hodnot vyctového

typu ,Departure” nebo ,Arrival” dle typu prikazu, viz Obrazek 201 - Priklad - vlastni metody -
Implementace prikazu.




NAVRHAR OBJEKTU K2

VYTVARIME DATOVY MoDUL | 172

|2 Mavrhai objekti[1/2] - Odchad — O X

H 4 = M

1 | 2 Hint ||3Exemte | 4 Update
Tk}egin

WriteState (Departure) ;
end;

oK || Storno

Obrdzek 201 - Priklad - viastni metody - Implementace prikazu

Po operaci ,deploy” a Upravé formulare, do kterého si pfiddme vytvorené prikazy do menu, mlze
vypadat formular nasledovné, viz Obrazek 202 - Priklad - vlastni metody - vysledny formular.

DOCHAZKA X
T rr = 72 oA o = =
Predchozi  Daldi  Detail Seznam  Zména  Pfiched Odched Tisk Menu
= | Dochazka
Dochaz... Celé jméno 1 Stav Vytvoreno | »
_ ' Matan Pavel, Ing.  Arrival 26.07.2021 08:58:33
= Matan Pavel, Ing. Departure 26.07.2021 08:58:33
Detail
W
?_ g2 0 Pofet zéznami > | &£

Obrdzek 202 - Priklad - viastni metody - vysledny formuldar

4.10. REGISTROVANE FUNKCE

V kazdém datovém modulu v navrhari objektd je mozné implementovat registrované funkce, které
jsou dostupné pro dany datovy modul. Seznam implementovanych registrovanych funkci je vidét na

zaloZce ,Registrované funkce”, ktery je vidét na Obrazek 203 - Seznam registrovanych funkci datového
modulu.
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w2, Navrhai objektd - Modul[10/933] - Dochazka - O pd

4 4 » M

1 Maodul 2 Pole 3 Klige 4 7dédéné property 5 Vlastni property 6 Akce
7 Metody 2 Vlastni metody | 9 Registrované funkce A Zavislosti moduld
B Zavislosti tabulek C Zdrojovy kod D API E Zavislost jednotek F Rychlé hledani
0 ¥
Metoda Is Function| Definovana ve tridé Definition

Tomuto zobrazeni neodpovidaiji Zddné zdaznamy...

1/0
Nahled ||| Editor Nastroje |¥ | Preménitna... |¥| Bezvjhrad Storno

Obrdzek 203 - Seznam registrovanych funkci datového modulu

Novou registrovanou funkci prfidame pomoci stisknuti tlac¢itka Novy nebo pomoci klavesy Insert.
Zobrazi se nam formular, ktery je vidét na Obrazek 204 - Seznam registrovanych funkci k implementaciv
datovém modulu. Je zde vidét vSechny registrované funkce, které |ze v navrhari objektd implementovat
pro dany datovy modul.

POZNAMKA: Registrované funkce Ize mit i ve dvou a vice rliznych souborech rozifeni (zavolaji se
vdechny, v pofadi, které jim pridé&li uZivatel), nicméné se doporucuje mit registrované funkce pouze
v jednom souboru rozsifeni.

4.10.1. DOSTUPNE REGISTROVANE FUNKCE

V seznamu jsou u kaZzdé registrované funkce dostupné informace, které se déli na nasleduijici vycet.

Method
Nazev metody pro registrovanou funkci.

Is Function
PFiznak, zda se jedna o proceduru ¢i funkci.

Defined In Class
Udava v jaké tfidé je funkce definovana.
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|=2; Wybér registrované funkce - O >

OB <« »mE

Method Is Function | Defined In Class "
| JEUlkAfterCommitRF D TDPrask

BulkBeforeCommitRF D TDPrask

BulkTransactionRF D TDPrask

BeginTransactionRF D TDPraSk

RecordPermissionRF TDPrasSk

SavehfterCopyRF D TDPrasSk

AfterInternalSaveRF D TDPrask -
416

procedure BulkAfterCommitRF{AFunclo: Integer)

Parameters description:
Parameter Description
AFunclo Bulk action number

The registered function is called within the record bulk action after commit of database transaction and
the change log is written. The code before inherited corresponds to the registered point
rfaDPraSk_HromPoCommit.

Obrdzek 204 - Seznam registrovanych funkci k implementaci v datovém modulu

4.10.1.1. Mapovani registrovanych bodt na registrované funkce

V nésleduijici tabulce jsou k dispozici registrované body definované v K2 a jejich registrované funkce,
které jsou k dispozici v navrhari objektd.

REGISTROVANY BOD REGISTROVANA FUNKCE
rfaDM_ControlValueChanged TDataM.ControlValueChangedRF
rfaDM_AfterControlValueChanged po inherited TDataM.ControlValueChangedRF
rfaDM_AfterEndEdit TDataM.AfterEndEditRF
rfaDM_CanChangeControlValue TDataM.CanChangeControlValueRF
rfaDM_BeforeExportExcel TDataM.BeforeExportRF(etExcel)
rfaDM_BeforeExportCSV TDataM.BeforeExportRF(etCSV)
rfaDPraSk_UlozPredTran TDPrask.BeginTransactionRF
rfaDPraSk_UlozPoTran po inherited TDPrask.BeginTransactionRF
rfaDPraSk_UlozPredCommit TDPrask.BeforeCommitRF
rfaDPraSk_UlozPoCommit TDPrask.AfterCommitRF
rfaDPraSk_HromPredTran TDPrask.BulkTransactionRF

rfaDPraSk_HromPoTran Po inherited TDPrask.BulkTransactionRF
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rfaDPraSk_HromPredCommit TDPrask.BulkBeforeCommitRF
rfaDPraSk_HromPoCommit TDPrask.BulkAfterCommitRF
rfaDPraSk_InternalSave TDPrask.AfterlnternalSaveRF
rfaDPraSk_SaveAfterCopy SaveAfterCopyRF
rfaDPraSk_RecordPermission TDPrask.RecordPermissionRF
rfaDPraSk_InitEditedRecord po inherited TDataM.InitEditedRecordRF

rfaDPraSk_BeforelnitEditedRecord TDataM.InitEditedRecordRF

4.10.1.2. Registrovana funkce ,TDataM.ControlValueChangedRF"

Registrovana funkce volana po zméné hodnoty pole. V ,inherited” se vola registrovany bod ,rfaDM_
ControlValueChanged” a také kéd datového modulu reagujici na zménu pole. Kéd pred ,inherited”
odpovida registrovanému bodu ,rfaDM_ControlValueChanged”. Kéd po ,inherited” odpovida
registrovanému bodu ,rfaDM_AfterControlValueChanged”.

4.10.1.3. Registrovana funkce ,TDataM.CanChangeControlValueRF”

Registrovana funkce volana pfed zménou hodnoty pole. Zména se da odmitnout vyvolanim vyjimky.
Kéd pred ,inherited” odpovida registrovanému bodu ,rfaDM_CanChangeControlValue”.

4.10.1.4. Registrovana funkce ,TDataM.AfterEndEditRF"

Registrovana funkce se vola na konci metody ,EndEdit”. Kéd pred ,inherited” odpovida registrovanému
bodu ,rfaDM_AfterEndEdit”.

4.10.1.5. Registrovana funkce ,TDataM.InitEditedRecordRF”

Registrovana funkce slouzi k inicializaci zaznamu pfi pfechodu do zmény. Kéd pred ,inherited” odpovida
registrovanému bodu ,rfaDPraSk_InitEditedRecord”.

4.10.1.6. Registrovana funkce ,TDataM.BeforeExportRF"

Registrovana funkce se vola pred provedenim exportu a umozruje tento export zakdzat vyvolanim
vyjimky. Kéd pred ,inherited” odpovida registrovanému bodu ,rfaDM_BeforeExportExcel”, nebo
~rfaDM_BeforeExportCSV”.

4.10.1.7. Registrovana funkce ,TDPrask.AfterCommitRF"

Registrovana funkce se vola po uloZeni zaznamu a zapisu do zmén. Kéd pred ,inherited” odpovida
registrovanému bodu ,rfaDPraSk_UlozPoCommit”.

4.10.1.8. Registrovana funkce ,TDPrask.BeforeCommitRF"

Registrovana funkce se vola pred potvrzenim databazové transakce v rdmci ukladani zaznamu. Kéd
pred ,inherited” odpovida registrovanému bodu ,rfaDPraSk_UlozPredCommit”.

4.10.1.9. Registrovana funkce , TDPrask.BulkAfterCommitRF"

Registrovana funkce se vola v ramci hromadné akce nad zaznamem po potvrzeni databazové transakce
a zapisu do zmén. Kéd pred ,inherited” odpovida registrovanému bodu ,rfaDPraSk_HromPoCommit”.
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4.10.1.10. Registrovana funkce , TDPrask.BulkBeforeCommitRF"

Registrovana funkce se vola v rdamci hromadné akce na zaznamu pred volanim potvrzeni databazové
transakce. Kéd pred ,inherited” odpovida registrovanému bodu ,rfaDPraSk_HromPredCommit”.

4.10.1.11. Registrovana funkce ,TDPrask.BulkTransactionRF”

Registrovana funkce se vola v rdmci hromadné akce na zaznamu pred zahajenim transkce. Kéd pred
»inherited” odpovida registrovanému bodu ,rfaDPraSk_HromPredTran”. Kéd po ,inherited” odpovida
registrovanému bodu ,rfaDPraSk_HromPoTran”.

4.10.1.12. Registrovana funkce ,TDPrask.BeginTransactionRF”

Registrovana funkce se vola v ramci ukladani zaznamu a zahajuje databazovou transakci. Kéd pred
Jinherited” odpovida registrovanému bodu ,rfaDPraSk_UlozPredTran”. Kéd po ,inherited” odpovida
registrovanému bodu ,rfaDPraSk_UlozPoTran”.

4.10.1.13. Registrovana funkce , TDPrask.RecordPermissionRF"

Registrovana funkce se vola v rdmci zjistovani prava na zaznam.

4.10.1.14. Registrovana funkce ,TDPrask.SaveAfterCopyRF"

Registrovana funkce se vola v ramci ukladani zaznamu, pfed samotnou databazovou operaci ,Add/
Put/Delete”. V kédu ,inherited” se vola metoda ,SaveAfterCopy”. Kéd po ,inherited” odpovida
registrovanému bodu ,rfaDPraSk_SaveAfterCopy”.

4.10.1.15. Registrovana funkce ,TDPrask.AfterInternalSaveRF”

Registrovana funkce se vola v rdmci ukladani zaznamu, po Uspésné databazové operaci. Kéd pred
Jinherited” odpovida registrovanému bodu ,rfaDPraSk_InternalSave”.

POZNAMKA: V navrhafi objekt je pfi vybéru registrované funkce popsan i anglicky popis k dané
funkci, jak je vidét na Obrazek 204 - Seznam registrovanych funkci k implementaci v datovém
modulu.

4.10.2. POUZITi REGISTROVANYCH FUNKCi

PFi vybéru nékteré z dostupnych registrovanych se zobrazi formular k jeji samotné implementaci, viz
Obrazek 205 - Detail registrované funkce v datovém modulu.

Na formulafi je vidét nazev metody, ve které tfidé je definovana. Tyto Udaje jsou pouze informativni.
Dalsi volby jsou jiz ovlivnitelné uZivatelem. Jedna se o nasledujici parametry.
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w2 Mavrhaf objektl - Registrovana funkce - AfterCommitRF — O .

1 Registrovana funkce 2 Kad

Metoda |Aﬂ:erCnmmiﬂF |
Definovana ve tids |TEiaseDa13M |
Priorita volani |1I:I |

[ |Rozéifens zadani

Obrdzek 205 - Detail registrované funkce v datovém modulu

Priorita volani

Udava hodnotu priority volani v pfipadé, Ze by existovalo vice implementaci tohoto registrovaného
bodu, napfiklad v rGznych rozsifenich navrhare objektl, pak je timto parametrem receno, v jakém
poradi se ma registrovana funkce spustit. Spousti se od nejmensiho cisla.

RozSifené zadani

Timto parametrem prepneme registrovanou funkci do pokrocilého rezimu. V jednoduchém reZzimu
mame k dispozici jednu moZnou implementaci metody. Nachazi se na zdlozce ,Kéd”. V pfipadé
pokrocilejSiho reZimu mame k dispozici vice moznosti, o kterych se dozvime dale v textu.

POZNAMKA: V piipadé, Ze k registrované funkci existuji ¢asti, které se spousti pred a po daném
umisténi, je automaticky zobrazen formular v rezimu ,Rozsifené zaddni”.

Pro implementaci metody v ,jednoduchém reZimu” se prepneme na zalozku ,Kéd” a provedeme
jeho implementaci. Na Obrazek 206 - Implementace registrované funkce AfterinternalSaveRF
v_datovém modulu je vidét implementace, ktera je vyvolana po Uspésné databazové operaci
uloZeni zaznamu v datovém modulu. V naSem konkrétnim prikladu se zapi$e do logu informace
o spusténi registrované funkce.

wz) Navrhaf objekti - Registrovana funkce[1/1] - AfterCommitRF — O *

1 Registrovana funkce 2 kKod
begin
WriteToLog('Spuidténa regisztrovana funkce - AfterIntermalSafeRF', 1):

end;

£ >

Obrdzek 206 - Implementace registrované funkce AfterinternalSaveRF v datovém modulu
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Implementaci funkce muizZeme provést i pomoci editoru skriptu. Po jeho spusténi je vidét
implementace dané metody pro registrovany bod. Vznikd procedura ,BeforeAfterinternal
SaveRF1”, kterd obsahuje nasi implementaci. V3e je vidét na Obrazek 207 - Implementace
registrované funkce AfterinternalSaveRF v datovém modulu - editor skriptu.

'ﬂ', K2 Script Designer - {6FTAC166-BD50-4016- AB94-648TAET1E005 M\ TTradingPartnerDM_MAIN.PAS - O X

File Edit Search View Project Run Tools Window Help

2 Haa. E] | Standard  Aditional Win32 Dialoos Svstem K2 K2(DFM)
| G R AME @R 0 5]
@ TTradingPartnerDM_MAIN L% TTradingPartnerDM_Unit v

unit TTradingPartnerDM Unit;

modnles
TTradingPartnerDM;

type
TTradingPartnerDM CB = class (TTradingPartnerDM)
protected
procedure AfterCommitRF; owverride;
end;

I? procedure TTradingPartnerDM CB.AfterCommitRF;

I_':_| procedure BeforeAfterCommitRF1;
begin
WriteToLogl'Spu3téna registrovana funkce - AfterInternalSafeRF', ll}:
end;

begin
BeforeAfterCommitRF1;
inherited AfterCommitRF () ;
end;

begin
end.

3
1669 Modified Insert B Mormal Code CAWORK\K2_MS\Skoleni_ORMNDEMOWUO00T , Version: 3.2022.03  {6F7ACT66-

Obrdzek 207 - Implementace registrované funkce AfterinternalSaveRF v datovém modulu - editor skriptu

Po provedeni akce ,Deploy” mizeme vyse definovanou implementaci vyzkouset. Implementovali
jsme registrovanou proceduru, ktera je vyvolana pfi ukladani zaznamu, a to v standardnim datovém
modulu ,Dodavatelé / odbératelé”. Po otevieni datového modulu a pfepnuti existujiciho zaznamu
do stavu editace, provedeme uloZeni zaznamu. PFi nastaveném logovani a otevieni logu mizeme
vidét, Ze se zapiSe do logu spusténi nasiimplementace registrovaného bodu pfi ukladani zaznamu.
V3e je vidét na Obrazek 208 - Projev registrované funkce AfterinternalSaveRF v datovém modulu.

| LogovaniDiDT — Poznamkovy blok — O >
g vy

Soubor Upravy Format Zobrazeni  Mapovéda

TID-88BBC35C 26.087.21 89:56:15:685 Localization load time: 191 ms. (loading TEXTS_8826_LOCALIZA ~
TID-808BC35C 26.87.21 89:56:15:876 Localization load time: 191 ms. (loading TEXTS_8631 LOCALIZA
TID-8088C35C 26.87.21 @9:56:16:390 Spuiténa registrowvana funkce - AfterInternalSafeRF

Radek 1, Sloupec 1 100 %  Windows (CRLF) ANSI

Obrdzek 208 - Projev registrované funkce AfterinternalSaveRF v datovém modulu
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POZNAMKA: Aby se nam log vytvoril, je nutné mit v K2 zapnuté logovani s LOGLEVEL=1.
V prfipadé, Ze budeme chtit provést detailngjsi nastaveni registrované funkce, zapneme ve
formulari definice registrované funkce, volbu ,Rozsifené zaddni”. Zobrazi se navic zalozky ,Sdilené
parametry”, a zalozka ,Kéd" se rozdéli na dvé ,Kéd pred” a ,Kéd po”, viz Obrazek 209 - Rozsifené
zadani pro registrované funkce datového modulu.

|<2; MavrhaF objektl - Registrovana funkee - ControlValueChangedRF — O >

| 1Reqgistrovana funkee 2 Sdilené parametry | 3Kodpred | 4Koddpo

Metoda |ControIVaIueChangedR.F |
Definované ve tidé |TDa13M |
Priorita volani |1CI |

Obrdzek 209 - Rozsitené zaddni pro registrované funkce datového modulu

4.10.3. ZALOZKA ,SDILENE PARAMETRY"

Na této zaloZzce mlzeme definovat parametry, pomoci kterych si mdzeme predavat hodnoty mezi
metodami ,Kéd pred” a ,Kéd po”, které budou popsany dale v textu.

Na zaloZce vidime seznam vSech sdilenych parametrd, viz Obrazek 210 - Seznam sdilenych parametrd
v registrované funkci datového modulu.

I'_'_g Mavrhaf ohjektd - Registrovana funkce - ControlValueChangedRF - O it
1Registrovana funkce 2 Sdilené parametry 3Kddpred | 4Kédpo
i ¥
Iméno Typ Defaultni hodnota

Tomuto zobrazeni neodpovidaji Zadné zaznamy...

Obrdézek 210 - Seznam sdilenych parametrd v registrované funkci datového modulu

Stisknutim tlacitka Novy nebo stisknutim klavesy Insert se zobrazi formular pro zadani nového
sdileného parametru, viz Obrazek 211 - Novy sdileny parametr registrované funkce datového modulu.
Vstupem jsou nasledujici hodnoty.

Jméno
Néazev parametru. Vechny definované parametry jsou pak definovany jako parametry funkci (procedur)
v ,Kéd pred” a ,Kéd po”.

Typ
Udavatyp proménné.V této &asti neni definovan vyctovy typ pro vybér. Je tedy nutné dbat na prfesnou
syntaxi typu, kterd odpovida skriptovym datovym typUdm. Napfiklad pro text pouZzijeme ,string”.
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Defaultni hodnota
Zde nastavujeme vychozi hodnotu sdileného parametru.

|'_:,' Mavrhaf objektd - Sdileny parametr registrované funkece — O x

JIméno | |

Typ | |

Defaultni hodnota | |

Obrdzek 211 - Novy sdileny parametr registrované funkce datového modulu

Jako priklad si vytvofime parametr, ktery nazveme ,SharedData”, jako typ nastavime ,string” a
jeho vychozi hodnotu nastavime na text ,Vychozi hodnota”, viz Obrazek 212 - Vytvoreni sdileného
parametru registrované funkce. Tento parametr bude fungovat jako ,vstupné/vystupni” a to jak
v procedure definované v kédu ,Kéd pred”, tak v procedure definované v ,Kéd po”. V3e je vidét na
obrazku, ktery shrnuje definici registrované funkce, viz Obrazek 215 - Editor skriptu a implementace
procedur pro pokrocile nastaveni registrovanych funkci.

|2; NavrhaF objektd - Sdileny parametr registrované funkce — O x
Jméno |SharedDa13 |
Typ |string |
Defaultnihodnota | 'Vychod hodnota |

Obrdzek 212 - Viytvoreni sdileného parametru registrované funkce

4.10.4. ZALOZKA ,KOD PRED”

Na zalozce ,Kéd pred” mizeme implementovat proceduru, ktera je vyvolana pfi zméné pole datového
modulu. V nasem pfikladu je implementace zobrazeni hlaseni, Ze dochazi ke spusténi registrované
funkce pro zménu v poli zaznamu ve fazi ,pred”, viz Obrazek 213 - Zalozka "Kdéd pred” v registrované
funkci datového modulu.

|2 NévrhaF objektd - Registrovana funkee[2/2] - ContralValueChangedRF — O X

H a4 =

1Registrovana funkce 2 Sdilené parametry | I 3 Kad pied | 4Kéd po |

begin
Information ('Spusténa registrowvani funkce - ControlValueChangedRF - Kdod pfed —-| Nazev pole:'
H + ADataField.xField.FieldName) ;
end;
£ >

Obrdzek 213 - ZdloZzka "Kéd pred” v registrované funkci datového modulu
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4.10.5. ZALOZKA ,KOD PO"

Na zaloZce ,Kéd po” mizeme implementovat proceduru, kterd je vyvolana pfi zméné pole datového
modulu. V nasem prikladu je implementace zobrazeni hlaseni, Ze doslo ke spusténi registrované funkce
pro zménu v poli zaznamu ve fazi ,po”, viz Obrazek 214 - Zalozka "Kéd po" v registrované funkci
datového modulu.

|2 NévrhaF objektd - Registrovana funkce[2/2] - ControlValueChangedRF - O X

4 -
1Registrovana funkce 2 Sdilené parametry 3 Kad pied 4Kdd po
begin
Information ('Spusténa registrowvani funkce - ControlValueChangedRF - Kod po - Nazev pole:'

+ ADataField.xField.FieldName);
end;

Obrdézek 214 - Zélozka "Kéd po" v registrované funkci datového modulu

POZNAMKA: Samoziejmé mizeme implementaci téchto procedur provést pfimo v editoru skriptu.
MdZeme vidét, Ze pro nase metody byly vytvoreny procedury ,BeforeControlValueChangedRF1”
a ,AfterControlValueChangedRF1”. V/Se je vidét na Obrazek 215 - Editor skriptu a implementace
procedur pro pokrodile nastaveni registrovanych funkci.

POZNAMKA: Na obrazku je vidét definice procedur ,BeforeControlValueChangedRF1”
a ,AfterControlValueChangedRF1“, kde obé& obsahuiji ,var” (vstupn&/vystupni) sdileny parametr
~SharedData” typu ,string”, ktery jsme si definovali pfi popisu dané funk&nosti. Pomoci tohoto
parametru si mdZeme predavat data v jednotlivé fazi spusténi registrované metody.
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I'_:j K2 Script Designer - {7BAD3B53C-C450-497A-8DCE-0738C1 3846181 TD_Baz_MAIN.PAS - O *
File Edit Search View Project Run Tools Window Help
S HeE % Yyad X| Wy T Standard  Aditional Win32 Dialoos Svstem K2 K2(DFM)
== = = =T = =
EEE Y I T R FRAMFmr ¢ ig==]E [ &
|21 TD_Baz_MAIN | [] TD_Baz_Uit | o
I? procedure TD Baz CB.AfterInternalSaveRF; Y
I_':_| procedure BeforeAfterInternalSaveRF1;
begin
WriteToLog('Spusdténa registrovana funkce - AfterInternalSafeRF', 1):
end;
begin
BeforeAfterInternalSaveRFl;
inherited AfterInternalSaveRF ()
end;
I?pmcednm TD Baz CB.ControlValueChangedRF (ADataField: TDataField; AOldValue: Variant; ABit: Integer);
E procedure BeforeControlValueChangedRF1 (var SharedData: String):
= begin
Information ('Spufténa registrovani funkce - ControlValueChangedRF - EKod pfed -| Nazev pole:’
+ ADataField.xField.FieldName) ;
- oend:
I_':_| procedure AfterControlValueChangedRF1 (var SharedData: String):;
H begin
Information('Spuiténa registrovanl fumnkce - ControlValueChangedRF - Eod po — Nazev pole:!
+ ADataField.xField.FieldName) ;
- end;
var
SharedDatal: String;
H begin
SharedDatal := '"Vychozli hodnota':
BeforeControlValueChangedRF1l (SharedDatal) ;
inherited ControlValueChangedRF (ADataField, RC1dValue, ABit):
AfterControlValueChangedRF1l (SharedDatal) ;
- end;
begin
end.
W
£ >
35:77 Insert B Mormal " Code / C:\W2WO\DEMOYIDD01 |, Version: 3.2021.04 {7BADSESC-C450-

Obrdzek 215 - Editor skriptu a implementace procedur pro pokrocile nastaveni registrovanych funkci

Po provedeni akce ,Deploy” mUZeme vyse definovanou implementaci vyzkouset. Implementovali jsme
registrovanou proceduru, kterd je vyvolana pfi zméné hodnoty pole, a to ve standardnim datovém
modulu ,Dodavatelé / odbératelé”. Po otevieni datového modulu a pfepnuti existujiciho zaznamu do
stavu editace, provedeme zménu nékterého pole a opustime ho. MAzeme vidét, Ze se provede nejprve
spusténi nasi implementace registrovaného bodu pfi zméné pole pred spusténim kdéddu datového
modulu, ktery reaguje na zménu, viz Obrazek 216 - Spusténi registrované funkce po zméné pole v
datovém modulu - Kéd za.
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DODAVATELE - ODBERATELE . * _

Funkce Hromadné akce
\'/ T Obn.ovit Ig]
# Zruit
UloZ a Zneplatnéni Preskodit Funkece a
prohlizej na partnera tisk
Ziznam Stav Skok Ostatni ~
Seznam Zkratka 1 Stav
oL 41| [rest | [sera1143m B ©| |aktivni
Firma plle Skupina
Zakladni — enn
e [oHL sro. B O] |czse741147  ©||Dodavatel %
Partner | |ey Hisgeni — O W péislo Kod
DHL @ | |_ s
Spuiténa registrovani funkce - ContrelValueChangedRF - Kod pied - Nazev  |schranka
D Zprad pole:Zkratka 2 i}
Stat psC Misto [T stredisko Kéd zakszky
|z @] [141 ¢+ |praha 4 - chadov | v T
Dané a - =
uctovani Ulice C. pop. C. ori. Kéd 1 Kod 2
® |Pizeriska || |[5s8 [11] T w
Saldok Referent Prostredek
N 0" 0,000 E 0° 0,000 Dal2i adresy | Z %
Kontaktni informace Z A
Doklady
[TELEFON Tele... | moBiL  mobil =] | |
W
r 1T L 1T 1

Obrdzek 216 - Spusténi registrované funkce po zméné pole v datovém modulu - Kéd za

Dale je vyvolano spusténi nasi implementace registrovaného bodu pfi zméné pole po spusténi kédu
datového modulu, ktery reaguje na zménu, viz Obrazek 217 - Spusténi registrované funkce pri zméné
pole v datovém modulu - Kéd po.

DODAVATELE -

opeeraTELE [l X

Funkce Hromadné akce Systém

— Obnovit
v o =
X Zruit
Ulez Uloz a Zneplatnéni | Pfeskocit Funkce a
prohlizej na partnera tisk
Zaznam Stav Skok Ostatni ~
Obecné informace A~ ol
Seznam Zkratka 1 Ico Stav
= oL 41| [TesT | lse741141= & © | [aktivni w
T Firma DIC Skupina
Zakladni — was
[oHL sro. R O| [czss741147 O |Dodavatel %
Partner Jazyk Ména Darnové éislo Kod
DHL |~ Hiszeni - O x b
D Zpracovani... D Fy Spuiténa registrovani funkce - ControlValueChangedRF - Kod po - Nazev
poleZkratka 2 L
Adresa
Stit H Kod zakazky
|cz 2| [141 ([ [praha 4 - chodov <=M o T
Ulice €. pop. C. ori. Kéd 1 Kéd 2
® |Pizeisks || | 558 [11] w
o Referent Prostiedek
N 0% 0,000 E 0" 0,000 Daléi adresy = =
Kontaktni informace
Doklady

=

| [MoBIL  Mobil =

|TELEFON Tele...

Obrdzek 217 - Spusténi registrované funkce pri zméné pole v datovém modulu - Kéd po
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4.11. ZAVISLOSTIMODULU

Pod vytvorenymi datovymi moduly v navrhari objekttd se skryva jejich implementace ve skriptu K2. CoZ
si ukdZeme pozdéji v daldi kapitole. Nékdy je potreba ve skriptu pristupovat k jinym datovym moduldm,
vyuzivat jejich funkce, cist, vkladat data apod. Abychom ve skriptu datové moduly mohli pouZivat, je
potreba kazdy takovy modul pfipojit, aby ho nas skript ,znal”. Pfipojeni se provadi pomoci definice
~modules” pfimo ve skriptu.

Datovy modul rozsifime, o znalost jiného modulu, pfidanim zavislosti. VloZzeni provedeme stisknutim
tlacitka Novy zaznam v nastrojové listé nad seznamem zavislosti nebo stisknutim klavesy Insert.
Zobrazi se seznam v8ech datovych modulQ, které jsou zaregistrované v K2. Po vybéru poZzadovaného
modulu, se zobrazi formuldr, se souhrnem vybéru datového modulu viz Obrazek 219 - Definice
zavislosti v datovém modulu. Tlac¢itkem Ok potvrdime vkladanou zavislost, kterd se nasledné objevi
v seznamu, jak je vidét na Obrazek 218 - Seznam zavislosti v datovém modulu.

PRIKLAD: P¥ipojeni datového modulu kontaktnich osob, jak je vidét na Obrazek 218 - Seznam
zavislosti v datovém moduly, pak ve skriptu vypada nasledovné.

modules
TContactPersonDbDM;

Tedy skript, ktery je vygenerovany navrharem objektd pro nas datovy modul, ma pfipojen modul
~Kontaktni osoby” a my ho mlzeme pouZit ve svych akcich, metodach apod.

w2 Mavrhaf objektd - Modul - Demo Modul - O i
1 Modul 2 Pale 3 Klice 4 7d&déné property 5 Vlastni property & Akce
7 Metody 8 Vlastni metody 3 Registrované funkce | A Zavislosti moduld B Zavislosti tabulek
C Zdrojovy kod D API E Zavislosti jednotek E Rychlé hledani
O @ ¥
Cislo DM | Nazev Trida
3 Kontakini osoby TContactPersonDM
11
Nahled  |* Editor Nastroje |v Pfeménit na: Cizi kiE |v Bez vihrad ~ Storno

Obrdzek 218 - Seznam zdvislosti v datovém modulu

Zménu jiz definované zavislosti provedeme dvojim kliknutim mysi na zaznam, stisknutim tlacitka
Upravit zaznam v nastrojové listé nad seznamem zavislosti nebo stisknutim klavesy F5. Zobrazi se
formular pro editaci, viz Obrazek 219 - Definice zavislosti v datovém modulu.
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wx [avrhai objektd[1/1] - Kontakini osoby — O x

Modul | Kontakini osoby, 191 - |

Module Ext |{EIEIDEIEIDEID -0000-0000-0000-000000000000} |

Trida |TC0n13cﬁ5‘ersur1DM |

Obrdzek 219 - Definice zdvislosti v datovém modulu

4.12. ZAVISLOSTI TABULEK

V IS K2 existuji skriptové jednotky, které zacinaji prefixem ,FM_". Tyto jednotky existuji pro kaZzdou
databazovou tabulku K2 a jejich obsahem je seznam vSech poli a indexd, které dana tabulka obsahuje.
Seznam je ve formé konstant, které je mozné vyuzit v pfipadé pristupu ke standardnim moduldm K2.

POZNAMKA: Do navrhate objekt(l nelze do zavislosti pFipojit Zadné standardni skripty K2. Lze
pouzit pouze skripty, které vznikly v NO. Tato vlastnost neumozZfiovala pouzivat ,FM” soubory,
které v K2 existovaly v podobé fyzickych skriptovych souborl. Soubory proto byly zruseny
a prevedeny na generované v paméti K2. Diky tomuto je moZné je pouzit i v navrhari objektd.

PRIKLAD: Chceme vyuzit modul dodavatelt / odbérateld v naem vlastnim modulu. S modulem
budeme pracovat na Urovni skriptu, kde budeme potrebovat znat cisla poli a klicd pripojeného
modulu. Abychom nemuseli tyto informace duplikovat nebo psat do kédu pfimo hodnoty misto
konstant, pfipojime si tabulku, kterd odpovida modulu, se kterym pracujeme. Jedna se o tzv. ,FM”
soubory, které obsahuiji tyto informace.

Zavislost na tabulce zaloZime stisknutim klavesy Insert nebo stisknutim tlac¢itka Novy nad
seznamem zavislosti v zalozZce ,, A Zavislosti tabulek”.

Po stisknuti se zobrazi seznam vSech existujicich ,FM” soubor(, ze kterych vybereme pozadovanou
tabulku, viz Obrazek 219 - Definice zavislosti v datovém modulu.

POZNAMKA: V tomto seznamu mazeme vyuzit redukéni hledani pfimym psanim hledanych slov.
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|2 Tabulka - O *

@2 =« > m

Table No | Name 4 | Caption ~
SRR R—

79 ACCOUNTINGCHART
125 ACCOUNTINGIOURMAL
1197 ACCOUNTINGIOURMALHISTORY

589
1199
661
580
1126

ACCOUNTINGIOURMALITEM
ACCOUNTINGIOURMALITEMHISTORY
ACCOUNTINGSUMATION

ACTIVITY

ACTIVITYTREE

731 ACTUALDATAMODULEIDENTIFICATOR.

248
675

ADDRESS
ADDRESSARCHIVE

274 ADVANCEDEDUCTION
953 ADVANCEITEM

260
258

ADVANCEPROVIDED
ADVANCERECEIVED

1247 ALERT

1120
1121
385

ALLOWEDMETHOD
ALLOWEDMETHODITEM
AMALYSESSUMATION

Ugetni rozvrh

Uetni doklady - hlavitka

Ucetni doklady - historie

Polozky Uéetnich dokladd

Polozky Uéetnich dokladf - historie
Uetni rozvrh - sumace

Aktivity - marketing

Aktvity - view pro strom aktivit

Aktualni dsla datoviych moduld k hlavidce
Ciselnik adres

Archiv p@vodnich adres pro konverzi
Cerpani ziloh

Zalohy - poloZky

Poskytnuté zalohy

Frijaté zalohy

List of alerts

Povolené zplsoby

Povolené zplsoby - polozky

Vysledky analyz v

4/800

Obrdzek 220 - Seznam tabulek ze zdvislosti

Po vybéru tabulky se zobrazi formulaF pro potvrzeni vybraného zaznamu, viz Obrazek 221 - Potvrzeni
vybéru zavislé tabulky.

|*2; NavrhaF objekti[1/1] - Obchodni partner — O x

- =

Tabulka | TRADINGPARTNER Sl
Identifikitor | TRADINGPARTNER |
Mazev |Dbd’1ndnl‘ partner |

[JFILES  [+] Jednotka FM_

Obrdazek 221 - Potvrzeni vybéru zdvislé tabulky

Priznak - ,FILES”
Pokud potrebujeme do zavislosti pfipojit i odkaz na ,xfile” daného modulu, je mozné zatrhnout volbu
,FILES”. Tabulka se nasledné do skriptu vlozi do seznamu ,files”.

Nasledné se tabulka vloZi do seznamu, viz Obrazek 222 - Seznam zavislych tabulek datového modulu.

Priznak - ,Jednotka FM_"
Tento priznak se automaticky zatrhne pri vybéru tabulky, kdybychom nepotrebovali z néjakého ddvodu
mit pfipojenou jednotku FM_, mUzZeme dany pfiznak shodit.
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|*2; Navrhaf objekti - Modul[1/953] - Demo Modul — O X
[
1 Modul 2 Pole 3 Klice 4 Zdédéné property 5 Vlastni property & Akce
7 Metody 8 Vlastni metody 9 Registrované funkce A Zavislosti moduld | B Zavislosti tabulek
C Zdrojovy kod D APL E Zavislosti jednotek E Rychlé hledani

D& @ ¥

Tabulka Identifikator Nazev Nastaveni
» B TRADINGPARTNER Obchadni partner

11

Nhled ||| Editor Néstroje |¥| | Preménitna... |w| Bezvjhrad v Storno

Obrdzek 222 - Seznam zdvislych tabulek datového modulu

V kédu navrhare objektld pak vypada nasledovné.

uses
FM TRADINGPARTNER,

Tedy skript, ktery je vygenerovany navrharem objektd pro nas datovy modul, ma pripojenu jednotku
~TRADINGPARTNER”, ¢imz ji miZeme pouZit ve svych akcich, metodach apod., viz Obrazek 223 -
Pripojena tabulka v kédu datového modulu.

V pfipadé zatrzeni volby ,FILES”, se do zdrojového kédu navic pfida odkaz na souborovy modul - sekce
,files”.

files
TRADINGPARTNER;
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w2 K2 Script Designer - {3ABDGC42-CEBC-4803-8311-AFSFFEED 4291 DemoModul_MAIMN.PAS — O >
File Edit Search View Project Run Tools Window Help
=l = S e | Standard  Aditional Win32 Diasloas Svstem Kz @ k21t
| J FRANEwWR 6 EiE.
=] DemoModul_MAIN =) DemoModul_Unit w52
onit DemoModul Unit: ”~
nses
TicTacToe API,
FM TRADINGFARTNER:
modules
TContactPersonDM;
type
TTicTacToeDemoModul CE = class (TBaseDatal)
S e L v
< >
20:102 Insert ReadOnly B Mormal Code cAWORKMEZ_MSWMWO_S

Obrdzek 223 - Pripojend tabulka v kédu datového modulu

4.13. ZDROJOVY KOD

V predchozi podkapitole ,Zdvislosti” jsme nastinili, Ze pro datové moduly generuje navrhar objektd
skript, ktery modul v podstaté definuje a obsahuje veSkeré akce, vlastnosti a metody, které v navrhafi
objektl nadefinujeme. Na této zaloZzce muizeme cely skript prohlizet. Editace v této zalozce neni
moZna. Slouzi pouze pro nahled zdrojového kédu datového modulu. Editaci si popiSeme v dalsi kapitole
,Editor”.

Na Obrazek 224 - Zdrojovy kéd datového modulu je vidét vygenerovany zdrojovy kéd pro vytvoreny
datovy modul. Jsou zde vidét nékteré zavislosti, které jsme zatim v prabéhu Skoleni zkouseli na modulu
~DEMO”.
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|3; Navrhaf objektii - Modul[1/953] - Demo Madul — O X
L
1 Modul 2 Pole 3 Klice 4 Zdédéné property 5 Vlastni property 6 Akce 7 Metody 8 Vlastni metody
9 Registrované funkce A Zavislosti moduld B Zavislosti tabulek C Zdrojovy kéd D APL E Z&vislosti jednotek E Rychlé hledani
unit DemoModul Unit: "~
uses

TicTacToe API,
FM TRADINGPARTNER;

modules
TD KontOs;

type
= TTicTacToeDemoModul CB = class (TDPrask)
protected
procedure Action OnlyEdit Execute (Sender: TObject):
function IsStarted Image 655425541 (ADataField: TDataField): string:
procedure Action OnlyEdit Update (Sender: TObject):
public
procedure DataMBeforeSave:
function DataMPravoNaRec (AZmena: Boolean): Boolean;
procedure DataMCheckFields (ANovy: Boolean);
procedure DataMAccessDenied (AEditMode: TRecordEditMode; wvar ADeny: Boolean; wvar AReason: string):
procednre DataMEnabledField (ADataField: TDataField; wvar AState: TIripleState):
procednre DataMRecordIsHidden (var AlsHidden: TTripleState):
- end;

I_':_| procedure TTicTacToeDemoModul CB.DataMBeforeSave;
begin
f/ ProductionDate:= ProductionDate + RandomInt (100);
end;

El function TTicTacToeDemoModul CBE.DataMPravoNaRec (AZmena: Boolean): Boolean;
begin
Result:= True;
end;

I_':_| procedure TTicTacToeDemoModul CB.DataMCheckFields (ANovy: Boolean):
begin
if not AnsiStartsStr('a', Trim(Abbr)) then
RDSHlas (Self, 'Zkratka musi zadinat pismenem ''a'''");
end;

I_':_| procedure TTicTacToeDemoModul CB.DataMAccessDenied (REditMode: TRecordEditMode; var RDeny: Boolean; var AReasc

begin
ADeny:= False;

if (AEditMode = remEdit) and (Trunc(ProductionDate) = Date) then
begin
ADeny:= True;
AReason:= 'Editace tohoto zaznamu neni povolena.':
end; w
£ >
Nahled |+ Editor N&stroje |v Pfeménit na... |v Bez vyhrad ~ Storno

Obrdzek 224 - Zdrojovy kéd datového modulu

4.14. API

Dalsi zalozkou v definici datového modulu je ,API” neboli ,aplika¢ni rozhrani”. Slouzi k zobrazeni
seznamu v8ech konstant, které jsou vytvoreny pro aktualni datovy modul. Tedy identifikatory datového
modulu, vSech poli, kli¢d a akci, které jsou v datovych modulech nadefinovany. Tento skriptovy soubor
je pripojen, pomoci klicového slova ,uses”, ke zdrojovému kédu, coz je vidét na Obrazek 224 - Zdrojovy
kéd datového modulu v predchozi kapitole. Skript s vygenerovanym API je vidét na Obrazek 225 - API
datového modulu.
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POZNAMKA: Pro kazdy datovy modul vznikne
> konstanta s prefixem ,cD_" + identifikator modulu, kterd obsahuje &islo datového modulu

> konstantas prefixem ,E_" + identifikator databazové tabulky, ktera obsahuje ¢islo databazové
tabulky datového modulu

»  konstanta s prefixem ,FN_" + identifikator databazové tabulky, kterd obsahuje nazev
databazové tabulky datového modulu bez pripadného prefixu

> konstanta s prefixem ,TN_” + identifikdtor databazové tabulky, kterd obsahuje nazev
databazové tabulky datového modulu s pfipadnym prefixem

|'_'_j MNavrharf objektd - Modul[1/953] - Demo Medul - O X
|
1 Modul 2Paole 3 Klige 4 Zdédéné property 5 Vlastni property & Akce 7 Metody 8 Vlastni metody
9 Registrované funkce A Zavislosti moduld B Zavislosti tabulek C Zdrojovy kad ,I:_)AT E Zavislosti jednotek E Rychlé hledani
onit DemDMDdul_nPI; ~

{ TTicTacToeDemoModul: Demo Modul }

const cD DemoModul = 10001; //TDataM.DataMNo
const E DemoModul = 10001; //IxFile.FileNo
const FN DemoModul = 'DemoModul’: //TxFile.FileNanes
const TH DemoModul = 'TicTacToe_DemcModul':

{ Fields }

const DemoModul RID = £55425537:

const DemoModul Profit = 655425538;
const DemoModul Costs = 655425539;

congt DemoModul Turnover = £€55425540;
const DemDModul_IsStaIted = ©5542554]1;
const DemoModul KontOsId = 655425542;
const DemoModul Description = 6554255437
const DemoModul Description Len = 128;
const DemDModul_DemDHDdulItem = =5014;
const DemoModul SalesOrderRID = -5015;
const DemoModul Abbr = 655425546;

const DemoModul Abbr Len = 30;

const DemDModul_PIDductionDate = 65542554%9;

{ Indexes }
const DemcModul by RID = 0O;

const DemDHodul_by_KDntOsId_nbbr = 1;

{ Actions }
const DemoModul action OnlyEdit = 'OnlyEdit':

{ Commands }
const DemoModul command OnlyEdit = '"OnlyEdit TTicTacToeDemoModul':

{ TTicTacToeDemoModulDemoModulItem: Demo poloZzky }

const cD DemoModulDemoModulItem = 10003; //TDataM.DataMNo
const E DemoModulDemoModulItem = 10003; //TxFile.FileNo
const FHN_DemoModulDemoModulItem = 'DemoModullemoModulltem'; //TxFile.FileName
const TN_DemDMDdulDemDMDdulItem = 'TiCTaCTDE_DEI‘I‘-.DHDd‘.;LDEl‘ﬂDHDd';l:tEIT‘.','

{ Fields }

const DemoModulDemoModulTtem RID = 6555566097

congt DemoModulDemoModulltem Index = 6555566107

const DemoModulDemDHDdulItem_nbe = §55556611;
const DemoModulDemoModulItem Abbr Len = 30;
const DemoModulDemoModulItem Master = 6555566127

{ Indexes }
const DemoModulDemoModulItem by RID = O; w

Nahled [w|| Editor Néstroje [¥| | Preménitna... || Bezvjhrad v Starno

Obrdzek 225 - API datového modulu
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4.15. ZAVISLOSTI JEDNOTEK

Dalsi dostupnou zaloZkou pro datovy modul je definice zavislych jednotek. Funguje na stejném principu
jako evidence na zalozce ,Zdvislosti”, kde se definuje datové moduly, které potrebujeme néjakym
zplsobem pouzit v implementaci modulu. V zaloZce pro zavislosti jednotek se definuji jednotky
a skriptové t¥idy (objekty), které potfebujeme pouzit v nadem datovém modulu.

I":j Mavrhaf objektd - Modul[1/853] - Demo Madul - O >
L |
1 Modul 2 Pale 3 Klice 4 Zdédéné property 5 Vlastni property 6 Akce 7 Metody 8 Vlastni metody
9 Registrované funkce A Zavislosti modulf B Zavislosti tabulek C Zdrojovy kad D APL E Zavislosti jednotek E Rychlé hledani
D Ry J o @
Jednotka

Tomuto zobrazeni neodpovidaji Zddné zdznamy...

1/0

Nahled |v | Editor Néstroje |¥ | PFeménitna... | Bezvyhrad v Storno

Obrdzek 226 - Zavislosti jednotek v datovém modulu

Pridat jednotku mdzZeme pomoci stisknuti tlac¢itka Novy nebo klavesou Insert. Zobrazi se nam seznam
dostupnych jednotek a skriptovych tfid, které mame dostupné i nazdloZzce ,Jednotky”, kterd je popsana
v kapitole 11. Zalozka ,Jednotky”. Tedy k dispozici budeme mit vSechny véetné téch, které pouzivame
z jinych nainstalovanych bali¢kd a mame je pfipojené v zavislostech na zaloZce ,Zdvisi na”, viz kapitola
12. Zalozka ,Zavisi na". Po vybéru jednotky se kdédu datového modulu vytvori sekce ,uses”, ve které
budeme mit pfipojenou nasi jednotku.

V pfipadé, Ze pfipojime skriptovou tfidu, kterou mame nazvanou ,CostCentreConstants” z pfedchoziho
prikladu, vizObrazek 227 - Pfipojenizavislého objektu do datového modulu, mZeme vidét ve zdrojovém
kédu datového modulu jeji pripojeni, viz Obrazek 228 - Zavisla jednotka v datovém zdrojovém kédu
datového modulu.




wz; Navrhaf objektd - Modul[1/953] - Deme Modul

L L

1 Madul | 2Pole | IKlide

9 Registrované funkce A Zavislosti moduld

0= @ Mo e e 3
Jednotka
[ 3 TicTacToe_CostCentreConstants

4 Zdédéné property

B Zavislosti tabulek

5 Vlastni property
C zdrojovy kd | D API
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| & Akce | 7 Metody | 8 Vlastni metody

F Rychlé hledani

| I E Zavislosti jednotek |

11
Nahled |v||  Editor Nastroje || | Preménitna... || Bezvihrad Storno
Obrazek 227 - Pripojeni zdvislého objektu do datového modulu
|3 Mavrhai objektil - Modul[1/953] - Deme Madul - o X |'5‘ Névrhéf objektd - Modul[1/933] - Demo Modul - a X |
L R ) LI o ]
1 Madul 2Pole 3Klice 4 Zdédéné property 5 Viastnl praperty 6 Akce 1Mol 2Pole Kice 4 2dédéné property 5 Viastni property § Akce
I Metody 8 Vlastn metody 3 Registrované funkee A& Zavislost moduld B Zavsiost tabulek 2 Metody § Viastni metody § Registrované funkce A Zavislost modull B Zavslost tabulek
C Zdrojovy kad Dar1 E Zavisiost jednatek E Rychié hledani € Zdrojovy kod QaPL E Zavisiost jednotek ERychlé hledan
pnit DemoModul_Unit: - unit DemoModul Unic: ~
ases 1 uses
TicTacToe_RPI, TicTacToe API,
FM_TRADINGPARTNER: TicTacToe_CostCentreConstants,
L FM_TRADINGPARTNER;
modules
TD KontOs: modules
TD_KontOs;
‘type
TTicTacToeDemcModul CB = class (TDPraSk) type
protected TTicTacToeDemcoModul CB = class (TDPraSk)
procedure Action OnlyEdit_Execute (Sender: TObject): protected
function IsStarted_Image_ €55425541 (ADataField: TDataField): string: ~ procedure Action OnlyEdit Execute (Sender: TObject): v
< 3> < >
Nekd [v|| Edtr | Masvoe |v | preméntra... [v| ezvifrad v Storno Ned v Edter | mistoe |v | prenéntra.. v Bezvitvad v [Coc ]| stumo

Obrdzek 228 - Zdvisla jednotka v datovém zdrojovém kédu datového modulu

4.16. RYCHLE HLEDANI

Vuniverzalnich formularich K2 je mozné prohledavat zaznamy otevieného modulu pomocitzv.,Rychlého
hledani”, které je dostupné pod klavesovou zkratkou Ctrl + Shift + F. Po zadani klicového slova se
prohledavaji jednotlivé zaznamy, a to ve sloupcich, které jsou k tomu uréeny. Prohledavaci podminka je
postavena pouze na vyrazu text ,zacind na”. Ve kterych sloupcich bude aplikace prohledavat, urcuje
definice rychlého hledani, ktera je dostupna v navrhari objektd, kde je zarovery mozné tyto sloupce
potlacit nebo pridat vlastni. Ve si popiSeme v nasledujicim textu.

Napriklad v modulu ,ZbozZi” je definovano rychlé hledani pres pole ,Abbr”, ,Abbr2” a ,Name”, viz
Obrazek 229 - Definice rychlého hledani na modulu "Zbozi".
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|2 MavrhaF objektd - Modul[21/953] - Zboi — O *
= T T S ]
1 Modul | 2 Pale | 3 Klice | 4 Zdédéné property | 5 Vlastni property | & Akce | 7 Metody | 8 Vlastni metody
9 Registrované funkce A Zavislosti moduld | B Zavislosti tabulek | C Zdrojovy kad | D API | E Zavislost jednotek | I F Rychlé hledani
O = 5 I |
Pole Caption | systémovy| stav | Description | A
(3 Abbr Zkratka 1 Povolena skalar WideString 530
Abbr2 Zkratka 2 Povoleno Skalar WideString 530
Name Nazev Povoleno Skalar WideString 5200
v
/3
Néhed ||| Edtor | MNéswoje |v | Preméntna... || /Bezvihrad v [ oc ] stomo

Obrdzek 229 - Definice rychlého hledéni na modulu "Zbozi"
Po otevieni modulu ,ZboZi” v univerzalnich formulafich a stisku klavesy Ctrl + Shift +F se zobrazi nad
seznamem pole pro hledani. Pfi zadani textu, napriklad ,Tru”, a stisku klavesy Enter se odfiltruji ty
zaznamy, které zacinaji ve sloupci ,Abbr” nebo ,Abbr2” nebo ,Name” na hodnotu ,Tru”, viz Obrazek
230 - Pouziti rychlého hledani v modulu "ZboZi".

Domd Funkce Hromadné akce Systém
F Preni T Predchozi D [[] Kopie E]
J Posledni . Dalii 4 & Zména
Nowvy  Obnovit Fu:il;ckea
MNavigace Zaznam Ostatni -~
Y. Zbosi - Filtr "Hledéno: Tru" e &l e =
s  Zkratka 1=+ Jaz.nazev Dispozice Zadino Rezerv. Objedn. V pfijmu  Jednotka  Druh
TRUEKA trubka a o ] 0 0 m A
TRUBKA PNEU VALCE Trubka pneumat valce a 0 o 0 0 ks P
P TRUBKA PR 50 MM Trubka na pneumat. valce PR 50 0 0 0 0 o mm A
T TRUCK TRUCK skateboard MONA 0 0 0 0 0 ks z
ma $2 0 Podet zaznami: 4 |2

Obrdzek 230 - PouZiti rychlého hleddni v modulu "ZboZi"
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Nejprve si popiSeme, jak na vlastnim modulu definovat pole pro rychlé hledani, nasledné popiSeme
Upravy standardni definice.

4.16.1. RYCHLE HLEDANi NA VLASTNIM MODULU

V pfipadé, Ze chceme vyuzit funkce rychlého hledani navlastnim modulu vytvoreném v navrhari objektd,
otevieme vlastni datovy modul a pfepneme se na zalozku ,Rychlé hledani”. Zde uvidime nékolik
informaci ke kazdému zaznamu, viz Obrazek 231 - Definice rychlého hledani na vlastnim modulu.

Pole
Identifikator pole z datového modulu, pro které je definovano rychlé hledani.

Caption
Nazev pole z datového modulu, pro které je definovano rychlé hledani.

Systémovy
Informace, zda se jednd o standardni nebo vlastni definici pro hledani. Jedna se o pfipady, kdy
rozSifujeme standardni modul v této oblasti.

Potlacit
Informace, zda je pole pouzivano ¢&i potlaceno (deaktivovano). Potlacit Ize pouze standardni definice
rychlého hledani.

Description
Popis pole, které je zde vybrano.

I"_:j MNawrhar objektd - Modul[1/933] - Deme Modul — O X
| 2
1 Modul 2 Pole 3 Klice 4 7dédéné property 5 Vlastni property 6 Akce 7 Metody 8 Vlastni metody
9 Reqistrované funkce A 7avislosti moduld B Zavislosti tabulek C Zdrojovy kod D API E Zavislosti jednotek F Rychlé hledani
D its J @
Pole Caption Systémovy | Stav Description

Tomuto zobrazeni neodpovidaji Zadné zaznamy...

10
Néhled |¥ = Editor Néstroje |+ | PfemEnitna.. |¥| Bezvyhrad v Storno

Obrdzek 231 - Definice rychlého hleddani na viastnim modulu

Novou definici rychlého hledani pfidame stisknutim tlacitka Novy nebo klavesou Insert. Zobrazi se
seznam vsech poli aktualniho datového modulu. Vybereme pole, které chceme zaradit do hledani a
potvrdime tlacitkem Ok. Napfiklad mame pole, které obsahuje popis, tedy,Description”, které mlzeme
pridat, viz Obrazek 232 - Definice rychlého hledani na vlastnim modulu - pole.
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Do definice mUZeme vlozZit i pole, ktera slouZi jako cizi klice do jinych datovych moduld, tedy jsou pres
né realizovany vazby. Napfiklad v modulu mame vazbu do standardniho modulu ,Kontaktni osoby”,
viz Obrazek 232 - Definice rychlého hledani na vlastnim modulu - pole. V tomto pfipadé se navic
prohledavaji vSechna pole, ktera jsou definovana v rychlém hledani na modulu, do kterého sméfuje
vazba, viz Obrazek 233 - Definice rychlého hledani na standardnim modulu. Tedy v nasem pfikladu se
prohledava pole ,Description” z vlastniho modulu a zarover pole ,Surname” (pfijmeni) z kontaktnich
osob, které je v zaznamu.

|2 MavrhaF objekti - Madul[1/953] - Dema Madul - O >
L
1 Modul 2 Pole 3 Klice 4 Zdédéné property 5 Vlastni property 6 Akce 7 Metody 8 Vlastni metody
9 Registrované funkce A Zavislosti moduld B Zavislosti tabulek C Zdrojowy kod D APL E Zavislosti jednotek F Rychlé hledani
0O & @ > e ]
Pole Caption Systémovy Stav Description ”
» Popis | Povoleno Skaldr WideString 5123
KontOsId KontOsId D Povolena Cizi kli€ Long M-11 [Kontakini osoby
v
12
Nahled |¥  Editor Nastroje |¥ | Preménitna... |v Bezvyhrad w Storno

Obrdzek 232 - Definice rychlého hleddni na viastnim modulu - pole

w2y Mavrhar objektd - Modul[2/12] - Kontaktni osoby - O *

4 4 »

1 Modul 2 Pole 3 Klice 4 Zd&déné property 5 Vlastni property 6 Akce 7 Metody 8 Vlastni metody
9 Registrované funkce A Favislosti moduld B Zavislosti tabulek C Zdrojovy kod D APT E Zavislosti jednotek F Rychlé hledani
0= ¥

Pole Caption Systémovy | Stav Description
» Pfiimeni Povaleno Skalar WideString 530
11
Nahled |v Editor Nastroje |v Prem&nit na... |v Bez wyhrad ~ Storno

Obrdzek 233 - Definice rychlého hleddni na standardnim modulu
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4.16.2. RYCHLE HLEDANi NA STANDARDNIM MODULU

Na Obrazek 233 - Definice rychlého hledani na standardnim modulu je vidét definice rychlého hledani
pro standardni modul ,Kontaktni osoby”. Definici mlzeme rozsifit o nova pole, pres kterd se také
bude vyhledavat, pfipadné mizeme standardni definici deaktivovat. Zaznamy mizeme zakazat tak, ze
otevieme zaznam napriklad pomoci tlacitka F5 a vlevo dole nastavime ,Zakdzdno”, viz Obrazek 234
- Detail definice pole v rychlém hledani datového modulu. Pfi nasledném vyhledavani bude toto pole
v rychlém hledani vynechano.

|2y MavrhaF abjekti[1/1] - Pijmeni - 2| x

H o4 + M

Pole | Prijmeni -

Zakazano w Systémovy Storno

Obrézek 234 - Detail definice pole v rychlém hleddni datového modulu

POZNAMKA: Kazdé pole v systémové definici mdze byt ,Povoleno”, ,Zakdzdno” a ,Potlac¢eno”.
Posledni volba je urc¢ena pouze pro K2, kterd tento priznak sama fidi. Tento stav je nastaven, pokud
nad polem, které je nastaveno v definici rychlého hledani, existuje fulltextovy kli¢. V tomto pfipadé
je rychlé vyhledavani automaticky potlaceno a pouziva se fulltext.

4.17. NAHLED

Pro rychlé nahlédnuti na vytvoreny datovy modul mdZzeme pouzit funkci navrhare objektl - ,Ndhled”.
Funkce je dostupna pod tlac¢itkem ,Ndhled”, které je vlevo v dolni ¢asti formulare pro definici datového
modulu, napfiklad na Obrazek 225 - AP| datového modulu. Navrhar objektl umoznuje otevrit nahled v
klasickych nebo univerzalnich formulafich. Vybér provedeme Sipkou vedle tlacitka ,Ndhled”. Implicitni
nahled je nastaven na klasické formulare. Po stisknuti tlacitka se zobrazi formular dle vybéru typu,
ktery zobrazi na strané ,Kniha” seznam zaznamU s definovanymi implicitnimi sloupci. Strana ,Zdznam”
pak zobrazuje detail vybraného zaznamu. Pro kazdy modul, ktery je potomkem ,TChildDataM”, tedy
pro kazdy polozkovy modul, ktery existuje v aktualnim datovém modulu, se zobrazi nova zalozka
se seznamem zaznamd v tomto modulu. Na Obrazek 235 - Nahled datového modulu klasickym
formularem je vidét nahled v podobé generovaného klasického formulare nebo Obrazek 236 - Nahled
datového modulu univerzalnim formularem.
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|x; Deme Madul - Kniha — O >

Formulaf Upravy Zobrazit Méstroje Napovéda
Mg oD+ +%5 oM d=
OKniha 17&zmam 2Demo polodky 3 Zakdzky

M @R E - T-A R CEEE

: Cislo Zkratka Iméno -
12811 887 470 558 aTest Petr
12811 887 470 859 | Test2 Jindfich

12811 887 470 860 Test3 Jindfich
12 820 477 373 609 @Test3 :

W
1- 2- 3- 4- 5- - T-Hledej 8- g9- 10-
Kniha 2021 | FRES DEMO implicitrni
Obrdzek 235 - Ndhled datového modulu klasickym formuldrem
|=; Deme Modul — O >
Predchozi  Dalér Detail Seznam Zména Tizk Menu
(1] Demo Modul =
Cislo »  Zkratka Jméno Ll
12 811 887 470 858 aTest Petr
12 811 887 470 859 Test2 Jindfich
12 811 887 470 860 Test3 Jindfich
12 820 477 378 609 aTest3
W
?_ g2 0 Pofet zaznami ¥ | &

Obrdzek 236 - Ndhled datového modulu univerzdalnim formuldrem

4.18. EDITOR

V predchozim textu byla nékolikrat zminka o tzv. editoru skriptu pro navrhar objektd. Jedna se o velmi
uzitecny nastroj, pomoci kterého mlzete implementovat skriptové ¢asti navrhu datovych moduld v
navrhari objektd. Témi jsou ,akce”, ,metody”, ale také chovani poli, jako ,zobrazovat pole jako ikonu”,
«pocitand pole”, ,reakce na zménu” apod. V nasledujicim textu si popiSeme pouZziti editoru, ato jak pro

implementaci, tak pro ladéni skript.

Po stisknuti tlacitka Editor se spustivyvojové prostredi pro K2 skript, viz Obrazek 237 - Editor skriptu —
unita pro program. V sekci ,uses” jsou pak vidét vechny pfipojené (pfilinkované) skriptové ,unity”, které
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jsoutaké generovany navrharem objektl. Na obrazku vidime vtéto sekci pfipojenou unitu,,DemoModul_
Unit”, ktera odpovida skriptové unité pro datovy modul ,Demo”, dale ,DemoModulDemoModulltem_
Unit” coz je skriptova unita vygenerovana pro polozky, které mame nadefinovany v datovém modulu
~Demo”. Ddle je zde pfipojena nase jednotka ,TicTacToe_CostCentreConstants” Nakonec je pfipojena
unita pro ,API”, které je vygenerované pro viechny datové moduly vytvorené v definici , TicTacToe”.

I"g K2 Script Designer - {DBADED15-5E00-433B-AC45-FCB3570EDOTT JDemoMadul_MAIN.PAS - O x

File Edit Search View Project Run Tools Window Help

2 g EE | Standard  Aditional Win32 Dialoos Svstem K2 = K2(DFM)
| b R AWMEwm R o BT E ]S
=] DemoModul_MAIN @&z
program DemoModul MATN; -~
% info
end;
uses

DemoModul Unit,

TicTacToe CostCentreConstants,
DemoModulDemoModulltenm Unic,
TicTacToe AFI;

begin
T ScriptTerminate := False;
end.
]
£ >
11 Insert ReadOnly B Mormal Code C:W2WO'\DEMOW0001 , Version: 3.2021.04 {C!

Obrdzek 237 - Editor skriptu — unita pro program

Zajimaveéjsi casti jsou pak vySe uvedené unity, pro datové moduly. Tedy napfiklad unita ,DemoModul_
Unit”, ktera je vygenerovana pro datovy modul ,DemoModul” a obsahuje tak vSechny jeho akce,
metody a vlastnosti, které jsme implementovali. Vice je vidét na Obrazek 238 - Editor skriptu - unita
pro datovy modul.

|'“_,'| K2 Script Designer - {DB4DEQ15-5E08-433B-AC45-FCB3370EDOTT i DemeModul_MAIN.PAS - O x

File Edit Search View Project Run Toocls Window Help

2B E . | Standard | Aditional Win32 Disloos Svstem K2 K2(DFM)
| N FRAMEmr 0 BB 3] &
=] DemoModul_MAIN | =] DemoModul_Unit w2
|u.nit. DemoModul Unit; ~
nses

TicTacToe API,
TicTacToe_ CostCentreConstants,
FM TRADINGPARTMER:

modnles
TD KontOs:

type
= TTicTacToeDemoModul CB = class (TDPrasSk)
protected
procedure Action OnlyFdit Execute(Sender: TObject):
function IsStarted Image €55425541 (ADataField: TDataField): string:
procedure Action OnlyEdit Update (Sender: TCbject);
public
procedure DataMBeforeSave;
fonction DataMPravoNaRec (AZmena: Boolean): Boolean;
procedure DataMCheckFields (ANovy: Boolean);
procedure DataMAccessDenied (AEditMode: TRecordEditMode; wvar ADeny: Boolean; var AReason: string):
procednre DataMEnabledField (ADataField: TDataField; war AState: TTripleState);
procedure DataMRecordIsHidden (var AlsHidden: TTIripleState):

< >
1:1 Insert ReadOnly B Mormal Code C:\K2\NO'\DEMOWJ0001 | Version: 3.2021.04 {DB4DED 15-5E09-4

Obrdzek 238 - Editor skriptu - unita pro datovy modul
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Na Obrazek 239 - Editor skriptu — unita pro polozkovy datovy modul pak mdzete vidét vygenerovanou
unitu pro poloZzkovy datovy modul ,DemoModuilltem”, ktery patfi vySe zminénému datovému modulu
~DemoModul”. Ve skriptu je napriklad vidét, Ze datovy modul je potomkem t¥idy ,TChildDataM”.

I"_'J K2 Script Designer - {F1F45F73-28463-4ED0-9300-79A566521431\DemoModul_MAIN.PAS - O s

File Edit Search View Project Run Tools Window Help

25 a5 | Standard | Aditional Win32 Dialoos Svstem K2 K2(DFM)
== m =n - -
| h FRARNEw R 0 BE=]E[]&
|21 DemaModul_MAIN | =] DemoMadul_Unit | (=] DemoModulDemoModulltem_Unit I
unit DemoModulDemoModulItem Unit; -
nses
I‘icTacTDe_API;
type
TTicTacToeDemoModulDemoModulItem CB = class (TChildDataM)
end;
begin
end.
v
< >
1494 Insert ReadOnly B Normal Code C:\K2\NO\DEMOYJ000 1 , Version: 3.2021.04 {F IF45F 73-8463-4ED0-93(

Obrdzek 239 - Editor skriptu - unita pro poloZkovy datovy modul

Editor neslouZi pouze k prohlizeni vygenerovaného skriptu, ale hlavné je uréen k jeho implementaci
aladéni. V nasleduijici ¢asti si ukaZzeme, jak se pomoci editoru vytvareji metody, akce apod., véetné jejich
implementace.

V podstaté jsou dva postupy, jak mUzete editor pouZzit. UkdZeme si na prikladu implementace metody
datového modulu ,AfterSave”.

4.18.1. POUZITIi €. 1 - GENEROVANI HLAVICEK V NO A NASLEDNA IMPLEMENTACE V
EDITORU

Prvni variantou, je nastin implementace v navrhari objektd, v ¢asti, kde se télo implementuje. Nastinem
mame na mysli alespor zacatek a konec procedury ¢i funkce pomoci klicovych slov ,begin”a ,end;”, tak
jak je vidét na Obrazek 240 - Ukazka implementace téla metody.

|2 NavrhaF objekta[7/13] - AfterSave - O s
H A =
T begin
end;
£ >

Obrdzek 240 - Ukdzka implementace téla metody
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Nasledné se pfepneme do editoru, kde uvidime, Ze mame vygenerovanu proceduru ,TTictacToeDemo_
CB.DataMAfterSave”, viz Obrazek 241 - Ukazka procedury "AfterSave” ve skriptu. Nazev procedury
je podbarven modrou barvou, coZ jsou c¢asti skriptu, které jsou generované navrharem objektl
a nelze je editovat. Naopak Zlutou barvou je podbarvena &ast, kterd je plné v rukou uzivatele, ktery
s navrharem pracuje. Procedura je navrharfem vygenerovana v momenté, kdy obsahuje alespor néjaky
text definovany v sekci Obrazek 240 - Ukazka implementace téla metody.

E| procedure TTicTac'IDeDemchodul_CB -DataMAfterSave;
T begin
end;

Obrdzek 241 - Ukdzka procedury "AfterSave" ve skriptu

DuUlezitou vlastnosti je, Ze skript, ktery implementujeme, si miZzeme ihned preloZit a zjistit, zda je
syntakticky spravné. Preklad se provadi, tak jak jsme zvykly z K2 skriptu, pomoci klavesové zkratky
Ctrl + FS nebo spusténim prekladu z menu. KdyZ tedy ve skriptu budeme mit chybu, jako napfiklad
na Obrazek 243 - Chyba pri prekladu v editoru skriptl, editor nas na tuto skutecnost upozorni. V
opacném pripadé preklad projde a vime, Ze po syntaktické strdnce mame vse spravné. Implementace
mUzZe vypadat tfeba jako na Obrazek 242 - Ukazka implementace procedury "AfterSave” ve skriptu,
kdy se uZivateli zobrazi hlaSeni, po tom co dojde k uloZeni zdznamu.

I_':_| procedure TTicTacToeDemoModul CB.DataMAfterSave:
begin
Information('Zaznam byl uloZzen.'):
end;

Obrdzek 242 - Ukdzka implementace procedury "AfterSave” ve skriptu

|".‘.i K2 Script Designer - {DEDDA3T3-DE4D-454F-AD11-FE45BOFD4AST F\DemoModul_MAIN.PAS - O X

File Edit Search View Project Run Tools Window Help

2R E R | ) Standard  Aditional Win32 Disloos Swstem K2 K2(DFM)
| h R ANEmR 6o &5 &
21 DemoModul_MAIN | [=] DemaModul_Unit | [Z] DemoModulDemoModulltem_Unit 5263
L ’/,J fd Ll
+ end;

I_':_| procedure TTicTacToeDemoModul CEBE.DataMAfterSave;

+ begin
- -
end;

I_':_| procedure TTicTacToeDemoModul CB.Action OnlyEdit Execute (Sender: TObject):
begin
.'} .'J
>
75:5 Insert B MNormal Mot compiled. Code C:¥W2WO\DEMOYJO001 , Version: 3.2021.04 4{DEDDA373-DE4D-459F-Al
Messages oz

Syntax Error: Error: Unknown identifier "Test" fline: 75, column: 5, file: {DEDDA373-DE4D-454F -AD 11-F34980FD4AS 11 \DEMOMODUL _UNIT.PAS
Syntax Error: Error: Unknown identifier *Test™ fline: 9, column: 16, file: {DEDDA373-DE4D-454F -AD 11-F349B0FD4AS 1} \DEMOMODIUL _MAIN.PAS]

Obrdzek 243 - Chyba pfi pfekladu v editoru skriptd

Timto zplsobem mizeme postupovat u vSech implementaci, véetné vlastnosti poli jako ,zobrazovat
jako ikonu”, ,reagovat na zménu” ¢i ,pocitané pole”.
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4.18.2. POUZITIi €. 2 - GENEROVANI HLAVICEK A JEJICH IMPLEMENTACE PRIMO V
EDITORU

V druhé varianté se oprostime od zakladani tél implementaci, tak jak jsme uvadéli vyse, napriklad
vkladanim kli¢ovych slov ,begin” a ,end;”, ale vygenerujeme si hlavi¢ky funkci a procedur pfimo
v editoru, ktery nam pravé tuto podporu nabizi.

Nabidku na vytvoreni funkci a procedur vyvolame stisknutim pravého tlacitka mysi pfimo v oblasti
skriptu. Zobrazi se ndm kontextova nabidka, viz Obrazek 244 - Generovani funkci a procedur primo
v editoru skriptu pfimo v editoru skriptu. V nabidce je vidét, Zze mame k dispozici sekce ,Add Field”,
coZ je menu urcené pro vytvareni novych poli v navrhafi objektl. Dale ,Add Method”, kde mizeme po
rozbaleni vidét vSechny metody, které jsme si popsali v sekci 4.8. Metody. Déale pak ,Add Property” pro
vkladani novych vlastnosti. Na zavér ,Add Action” pro vkladani akci (commandq). V nasledujici ¢asti si
popiSeme jednotlivé sekce blize.

~Add Field” - pfidat pole

Pri otevreni této nabidky se zobrazi stejnd nabidka jako na Obrazek 11 - Vybér typu nového pole
v_datovém modulu 2, kde si vybirdme, jaké pole budeme vkladat do datového modulu. Po vybéru
se pak jiz otevira formular, ktery jsme si také popsali v kapitole 4.2. Pole. V pfipadé, Ze u pole bude
vyzadovana implementace néjaké vlastnosti, napf. ,zobrazit jako ikonu”, musime i zde, stejné jako v
predchozim pfipadé, napsat alespori néjaky text do téla implementace, a po vytvoreni pole se nam v
editoru automaticky vygeneruji funkce nebo procedury, které mizeme doimplementovat a ovéfit jejich
syntaxi.

V tomto bodé nam tedy editor usnadni prechod mezi definici poli a implementaci jejich pfipadnych
vlastnosti.

~Add Method" - pfidat metodu

Mnohem zajimavéjsi a uZitecnéjsi je pak vkladani metod pomoci editoru. V pfipadé, ze vybereme
nabidku ,Add Method” mlzeme vidét, v dalsi nabidce, seznam metod, které mlzeme vlozit do skriptu.
V nabidce se nachazeji pouze ty, které jesté nejsou implementovany. Nemdzeme tedy vlozit nékterou
metodu vicekrat. Po vybéru se dana metoda vygeneruje ve skriptu i se zac¢atkem ,begin” a koncem
metody ,end;”. Nam zbyva doplnit jeji implementaci a vyzkouset preklad.

Po ukonceni editoru mizeme v seznamu metod pro datovy modul vidét, Ze metoda, kterou jsme
implementovali je prepsana a v jejim téle mdzeme vidét nasi implementaci.

~Add Property” - pfidat vlastnost

Pri otevreni této nabidky se zobrazi stejny formular jako na Obrazek 132 - Vybér typu vlastni property
v datovém modulu, kde definujeme novou uZivatelskou vlastnost, kterd vznikne v datovém modulu.
Tato c¢ast je popsana v kapitole 4.6 Vlastni property.

~Add Action” - pridat akci

Pri otevrenitéto nabidky se zobrazi stejny formular jako na Obrazek 244 - Generovani funkcia procedur
pfimo v editoru skriptu, kde definujeme novou uZivatelskou akci (command), ktera vznikne v datovém
modulu. Tato ¢ast je popsana v kapitole 4.7. Akce.
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|~5 K2 Script Designer - {DEDDA373-DEAD-454F-AD11-F849B0FD4AR1 \DemoModul_MAIN.PAS - [m| X
File Edit Search View Project Run Tools Window Help
259845 | e Standard | Adiional Win32 Disloos Svstem K2 K2MDFM)
| L FRAME® R o B=]E[] &
=1 DemoModul_MAIN | =] DemaModul_Unit | [=] DemoModulDemoModulltem_Unit 7|53
"
E_| procedure TTicTacToeDemoModul CB.DataMRecordIsHidden (var ATsHidden: TTripleState):
. T begin
+ L ena: Close Page Ctrl+F4
Open File at Cursor Ctrl+Enter
[l procedurs i thfte:Save;
. ooy & Topic Search F1
g AEXEEET M s Ctrl+X
. end;
Copy Ctrl+C
E_| procedurg Paste Ctrl+V hon_mlyEdit_ExEcute (Sender: TObject):
. begin
/4 Toggle Bockmark >
* end Goto Bookmark >
£ fanetion View Operation Log bErted Image 655425541 (ADataFisld: IDataFisld): string:
* El begin Add Field >
* if ADay
. Resul Add Method > GetValueByParams
e Add Property... Definelinks
+ Resul f
g end; Add Actien... DefineFields
RecordlsHidden > AfterEndEdit
E_| procedurg 2 ender: TObject):
i By Properties MO_BeforePreview
74 DefaultValues
. end;
Custorn method...
* I_T_l begin v
< >
70:10 Insert B Mormal Compiled. Code C:\K2WO\DEMOYWDO01 | Version: 3.2021.04 {DEDDA373-DE4D-454F -AD 11-F849B0FD4AE 1} \DemoModul_Unit.PAS

Obrdzek 244 - Generovdni funkci a procedur pfimo v editoru skriptu

Prace s existujicimi objekty

V pfipadé, Ze stisknete pravé tlacitko mysi na modré definici konkrétni funkce nebo procedury, zobrazi
se v kontextové nabidce, kromé funkci, které jsou popsany vyse, navic funkce, které jsou né&jakym
zpUsobem spjaty s vybranou procedurou nebo funkci.

Napriklad, kdyz kliknete na proceduru ,Execute” pro akci ,OnlyEdit”, zobrazi se v kontextové nabidce
menu ,OnlyEdit”, kde je moZné vyvolat editaci dané akce, pomoci stisku tlacitka Edit. Dale pak je v
nabidce menu ,Add” a ,Remove”. Pomoci ,Remove” mUZete odebirat procedury a funkce, které jsou
zde implementovany. Pomoci ,Add” pridate dalsi, které potrebujete. Napfiklad pro akci ,OnlyEdit”
mame implementovanu proceduru ,Execute”, coz je vykonny kéd akce. K akcim mUzZe navic existovat
procedura ,Update”. Protoze ji nemame implementovanu, je mozné ji pomoci této nabidky vytvorit.
V3e je vidét na Obrazek 245 - Editace vytvorenych objektd pomoci editoru skriptu.

Stejna logika je pak i u poli a vlastnosti. Tedy mUZete generovat funkce a procedury pro chovani poli
jako ,Reagovat na zménu”, ,Pocitané pole”, ,Zobrazit jako ikony” apod.
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|-g K2 Script Designer - {482184D2-6F98-4619-BF3B-ED3AIF144984 )\ DemoModul_MAIN.PAS - O X
File Edit Search View Project Run Tools Window Help
2 R85 | Standard | Aditional Win32 Disloas Svstem K2 K2(DFM)
| G FRANEwm R 0o I 8="1E[]§
=) DemoModul_MAIN | =] DemoModul_Unit | (=) DemoModulDemoModulltem_Unit B
Vi £d ~
end;
E_| procedure TTicTacToeDemoModul CB.Action OnlyEdit Execute (Sender: TObject):
begin Close Page Ctrl+F4
’
. Open Eile at Cursor Ctrl+Enter
end;
@ Topic Search F1
E| function TTicTacToeDemoModul CB.IsStarted Image 655425541 (ADataField: TDataFie
b= - - - Cut Ctrl+X
gin
if ADataField.ASBool then Copy Ctrl+C
Result:= 'wui*error.red' Paste ChrlsV
else
Result:= 'wui*ok.green'; Toggle Bookmark ¥
end;
Goto Bookmark >
EI procedure TTicTacToeDemoModul CE.Rction OnlyEdit Update (Sender: TObject): View Operation Log
begin
’y Add Field >
end; Add Method ¥
Add Property...
begin Add Action...
end. OnlyEdit ¥ Edit
Properties Add > Execute I
Remove >
v
£ >
127 Insert ReadOnly B Normal Code CAKANC\DEMOAUODOT , Version: 3.2021.04  {AB2184D2-6F98-4619-BF3B-ED3ASF1A4584 1\ DemoModul_Unit.PAS

Obrdzek 245 - Editace vytvorenych objekt’ pomoci editoru skriptu

Druhd varianta se jevi vice uzivatelsky prijatelnéjsi. Kazdy ¢lovék ma rdzné postupy v praci, tedy na
kazdém pak zalezi, kterou variantu bude pouzivat. Troufam si fict, Ze vétsSina uzivateld bude tyto dvé
varianty pfirozené kombinovat v zavislosti na typu rozsifeni a momentu vytvareni nebo rozsifovani
objektld v navrhari objektd.

4.18.3. LADENI SKRIPTU POMOCi EDITORU

Abychom mohli zacit ladit pomoci editoru skriptu, je potfeba nejprve vybrat datové moduly, které
budou pfipraveny v rezimu ladéni. Vybér a samotné ladéni si popiseme v kapitole 13.2.5. Ladéni.

4.19. NASTROJE

Pod timto tlacitkem nalezneme dostupné nastroje pro datovy modul, které ndm mohou usnadnit praci.

4.19.1. ZPETNE ODKAZY

Jednim z nastroju je funkce ,Zpétné odkazy”, ktera slouzi k ziskani seznamu vSech datovych moduld, ve
kterych je aktualné otevieny datovy modul pouZity jako cizi kli¢, tedy ze kterych modulQ existuje vazba
do aktualniho modulu.

Po stisknuti tlacitka Zpétné odkazy se zobrazi seznam, viz Obrazek 246 - Vystup funkce "Zpétné
odkazy".
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®z Nawrhaf objektd - Zpétné odkazy: Zboii — O X

TABCItemDM[848][ABCITEM, 1018].ArticleIdCalc -~
TAccountingFinance JobCardItemDM[2526 7] [Famétova) . ArticleByAbbr 2InputidCalc
TAccountingFinance JobCardItemDM[25267] [Famétova) . ArticeByIdInputldCalc
TAccountingFinance JobCardltemDM[25267] [Pamétova) . ArtideByMamelnputldCalc
TAccountingFinance JobCardltemDM[25267] [Pamétova) . Artideld

TAccountingFinance JobCardItemDM[25267] [Pamétova) . ProductldCalc
TAccountingFinanceTransferMoteltemDM[25221] [Pamétova) . ArtideByAbbr 2InputidCalc
TAccountingFinanceTransferNoteItemDM[2522 1] [Pamétova] . ArtideByIdInputidCale
TAccountingFinanceTransferNoteltemDM[2522 1] [Pamétova] . ArtideByNameInputldCale
TAccountingFinanceTransferNoteItemDM[25221] [Pamétova]  Artideld
TAccountingPurchaseltemDM[25220] [Pamétova] . ArtideByAbbr 2InputidCalc
TAccountingPurchaseltemDM[25220] [Pamétova) . ArtideByIdInputldCalc
TAccountingPurchaseltemDM[25220] [Pamétova] . ArtideByNameInputldCalc
TAccountingPurchaseltemDM[25220] [Pamétova)  Artideld
TAccountingSalesItemDM[25213] [Pamétova] . ArtideByAbbr 2InputldCalc
TAccountingSalesItemDM[25219] [Pamétova] . ArtideByIdInputidCalc
TAccountingSalesItemDM[25219] [Pamétova] . ArtideByMNamelnputldCalc
TAccountingSalesItemDM[25219] [Pamétova] . Artideld

TArtideAssistantDM[141] [Pamétova] . ArticdeIdCalc

TarticleAssistantExtendedDM[2528 1] [Pamétovd] . ArticleIdCalc
TArticleAssistantWMSDM[21130] [TArtideAssistantWMSDM] . Artideld
TArticleBreakdownDM[20083] [Pamétovd] . Articleld

TArtideBreakdownDM[20083] [Pamétova] . MasterArticleld

TAartideCoverageDM[156] [Pamétova] . Artideld

TArtideCoverageStoddevelDM[411] [Pamétova) . ArtideldCalc
TArtideDailyStockLevelDM[259] [ARTICLEDAILYSTOCKLEVEL, 1034]. ArticleId
TArtideDemandCooperationDM[1350] [Pamétova] . ArtideAbbr
TArtideDemandCooperationDM[1350] [Pameétova) . Articeld
TArtideDemandCoverageDM[1306] [Pamétova] . Articleld
TArtideDemandPurchaseOrderDM[1292] [Pamétova] . Artide Abbr
TartideDemandPurchaseOrderDM[1292] [Pamétova] . Articeld
TartideDemandSalesOrderDM[1312] [Pamétovd]. ArticleAbbr ]

Obrdzek 246 - Vystup funkce "Zpétné odkazy”

4.19.2. OBNOVENi OBSAHU TABULKY

DalSim nastrojem je funkce ,Obnoveni obsahu tabulky”, kterd obnovuje tabulku z DES. Po spusténi se
nam zobrazi dialogové okno, kde vybereme soubor *.DES, ktery chceme obnovit.

Dana funkce je dostupna az v momenté, kdy jsou nactené vSechny DM - opticky to Ize poznat podle
poctu zpracovanych DM z celkového poctu. Funkci mlzZe pouzit uZivatel, ktery ma servisni pravo, dale
pokud je rozsifeni nainstalovano - Ize tedy vytvofit DM pracuijici s tabulkou, kterou je potreba obnovit.

4.20. MERLIN

Jedna se o nastroj, ktery byl vytvoren pro vytvoreni zakladni funkéni kostry pro datovy modul, b&éhem
par vtefin. V tomto nastroji Ize vyplnit zakladni Udaje pro datovy modul, které si nize popiSeme, viz
Obrazek 247 - Zakladni formular ,Merlina”.

Merlina spoustime pomoci Ctrl + M, nad datovym modulem.

POZNAMKA: Pokud jednou jiz néco zaskrneme v ,Merlinovi”, odstranit nékteré véci musi jiz ru¢né,
napr. pokud zaskrneme ,Zkratku s lokGtorem” a potom odskrneme, musime ru¢né Upravu vratit
zpatky, pokud ji nebudeme chtit. Proto se doporucuje vybirat jenom ty vlastnosti, které opravdu
chceme.
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wz) Merlin - O x

Modul
Identifikitor |MerlinModuI |

Zakladni vlastnosti

Primérn kie [rr ~]
Pravo na prohliZeni | -1, Nekontrolovat = |
Potfebny piedek |TBaseDataM |
\iybrany pfedek |TBaseDa13M |

Co cheete, aby datovy modul (u)mél/podporoval?
[ 2krathu s lokétorem

|:| Popis

Poradi
Cltyp
[ Blokovani zaznamd
[[] Zneplatfiovéni z&znami
[] stornovani zaznami
[JProle Timestamp
[JPrave na zéznam
[ wytvoreno kdy
[Jwytvoiil kdo
[JUpraveno kdy
[Jupravil kdo
[IMové poznamky, kementéfe
[Jodkazy
[IMema pozndmky
[IMa dokumenty
[(Ma historii

Zapisovat zmény do tabulky Eventlog

[1Préce s knihami = doklad

|User Book ub_Custom1 w
Modul knihy Modul 1 ~
Typ dokumentu
LIToma Y Vybrat vhodneno pre agle]
[7] Automaticky vybrat vhodného predka Sto

Obrdzek 247 - Zakladni formuldar ,Merlina”

Modul
|dentifikator - Jedna se o identifikator datového modulu
Nazev - Jedna se o nazev datového modulu

Zakladni vlastnosti
Primdarni kli¢ — Zde si zvolime, jaky chceme primarni kli¢. Doporucujeme poufZiti RIDu.

205
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Prévo na prohlizeni — Pravo na prohlizeni, vybrat mzeme ze standardnich prav, nebo nami vytvorenymi
pres NO.

Potfebny predek - Automaticky vyhodnocend informace, jaky je potfebny predek, odviji se od
vybranych vlastnosti.

Vybrany predek - Predek, kterého jsme zvolili na zalozce ,Modul” pred spusténim ,Merlina”. Mlze se
automaticky zménit v zavislosti na vybranych vlastnostech.

Co chcete, aby datovy modul u(mé&l)/podporoval?

Nékteré vlastnosti se vzajemné mohou vylucovat, mUzZe se stat, Ze si zatrhnu ,Znéplatriovdni zaznama
a tim padem mi neptjde zatrhnout vlastnost , Typ”, protoze vlastnost ,Typ” je v pfedkovi TTypeDataM,
ktery nepodporuje znéplatrovani.

"

Zkratka s lokétorem - \lytvofi se pole ,Abbr” (zkratka) s vlastnostmi ,Povinné", ,Unikdatni”, ,Lokétor”.
Nastavi se i do zdédénych property ,,ModuleAbbrNo”.

Popis - Vlytvori pole ,Description” (popis). Nastavi se do zdédé&nych property ,ModuleDescrNo”.

Poradi - Dana vlastnost je pristupna pouze polozkam. Po zaskrnuti se vytvori pole ,IltemNo”, které se
automaticky dosadi do zdédéné property ,ItemNoField”.

Typ - Zda se jedna o typovy ¢iselnik. Viytvofi pole , Typeld (typ)”. Zméni pfedka na ,TTypeDataM”. Do
property , TypCis” doplni nové vzniklé pole ,Typeld”.

Blokovani zdznamd - Vytvofi pole ,IsBlockedRecords” (blokovano) a nastavi ho do property
,BlockedFieldNo”.

Zneplatriovani zdznami - Vytvofi pole ,IslnvalidRecord” (zn&platn&no), zméni predka na
~TCustomListDataM” a nastavi property , DisableFieldNo”.

Stornovdni zdznami - Vytvofi pole ,IsCanceledRecord” (stornovano) a nastavi ho do property
+IsCancelledFieldNo”.

Pole Timestamp - Vytvori pole ,Timestamp”.

Pravo na zédznam - Vytvori pole ,RightGroupld” a nastavi ho do property ,C_Prask”.

Viytvoreno kdy - Vytvofi pole ,CreatedOn” (vytvofeno) a nastavi ho do property ,CreatedFieldNo”.
Vytvofil Kdo - Vytvofi pole ,CreatedBy” (vytvofil) a nastavi ho do property ,CreatedByFieldNo”.
Upraveno kdy - Vlytvofi pole ,UpdatedOn” (zmé&né&no) a nastavi ho do property ,UpdatedFieldNo”.

Upravil kdo - Vytvofi pole ,UpdatedBy” (zménil) do uZivatel a nastavi ho do property
~UpdatedByFieldNo".

Nové poznadmky, komentdre — Nastavi property ,CommentEnadbled” na hodnotu , True”.
Odkazy - Nastavi property ,LinksEnabled” na hodnotu ,True”.

Nemd& pozndmky - Zméni predka na ,TCustomDataM” a nastavi property ,NemaPoznamky” na
hodnotu ,True”.

Ma dokumenty - Zméni predka na ,TCustomDataM" a nastavi property ,MaDokumenty” na hodnotu
Jrue”.

Ma historii - Nastavi predka na ,TCustomDataM” a nastavi property ,, MaHistorii” na hodnotu , True”.

Zapisovat zmény do tabulky EventLog - Nastavi property ,WriteIntoZMENY” na hodnotu ,True”.
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Prace s knihami = doklad

Aby se dana ¢ast mohla ménit, nesmime mit zatrzenou volbu ,Zneplatriovdani zéznamG”. Zatrzenim této
vlastnosti se ndm zméni predek na ,TCustomDocumentDataM” a zptistupni nize uvedené vlastnosti,
které jsou povinné pro predka ,TCustomDocumentDataM”. Dale se vytvofi pole ,Bookld”,
»~BusinessYearld”, ,Number”, z téchto poli se také vytvori kli¢ a nastavi se property ,HIRada”,
»BusinessYearFieldNumber”, ,HICi” a ,IndexByBook".

User Book - Nastavi se dle vybéru property ,User Book”.

Modul knihy - Nastavi se dle vybéru property ,BookModule”.
Typ dokumentu - nastavi property ,BookDocumentTypelD”.

Automaticky vybrat vhodného predka
Zda se ma automaticky vybrat nejvhodné;jsi pfedek pomoci zatrZzenych vlastnosti.
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5. ROZSIRUJEME STANDARDNI DATOVY MODUL

V predchozi kapitole jsme si popsali vytvoreni nového datového modulu. Navrhar objektd umozniuje
provadét i rozsifovani standardnich datovych modull, které jsou dodavany v IS K2. V nasledujicim
textu si popiSeme moznosti rozsifeni standardnich datovych moduld.

5.1. POLOZKY VLASTNENE

Stejné jako se pFidavaji nové polozky (podfizené datové moduly) do vlastnich datovych moduld, tak se
mohou pfidavat podfizené moduly do standardnich moduld K2. Tedy mUZeme si napriklad pfidat novy
podfizeny modul do modulu ,,ZboZi”. Princip rozsifovani je Uplné stejny jako pfi praci s novym datovym
modulem. Vse je tedy popsano v kapitole 4.2.5. Polozky.

5.2. POLOZKY NEVLASTNENE

Stejné jako se pridavaji nevlastnéné polozky do vlastnich datovych moduld, tak se mohou pridavat
nevlastnéné moduly do standardnich moduld K2. Tedy mdzeme si napfiklad pfidat novy podfizeny
modul jako nevlastnéné polozky do modulu ,ZboZi”. Princip rozsifovani je uplné stejny jako pfi praci
s novym datovym modulem. V3e je tedy popsano v kapitole 4.2.6. Nevlastnéné polozky.

5.3. FYZICKA POLE

Tento druh poli zatim neni podporovan nad standardnimi datovymi moduly.

5.4. POCITANA POLE

Stejné jako se pfidavaji nova pocitana pole (pole, které ma pfiznak ,Pocitané pole”) do vlastnich
datovych moduld, tak se mohou pridavat i do standardnich moduld K2. Tedy mdzeme si napfiklad
pridat nové pocitané pole do modulu ,ZboZi”. Princip rozsifovani je Gplné stejny jako pfi praci s novym
datovym modulem. V3e je tedy popsano v kapitole 4.2. Pole.

5.5. REGISTROVANE FUNKCE

Stejné jako se implementuji registrované funkce do vlastnich datovych modull, tak se mohou
implementovat registrované funkce ve standardnich modulech K2. Princip implementace je stejny,
jako je popsano v kapitole 4.10. Registrované funkce.
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6. SKRIPTOVATRIDA

Dalsim typem objektu, ktery mlZzeme v navrhari objektl vytvorit, je ,skriptova trida”. Tento typ
struktury slouzi k rozsifeni K2 o objekty, pomoci nichz midzeme resit jednodussi struktury, napfiklad
vstupni hodnoty pro operace s rlznymi vypocty, plnéni dat apod.

Novou skriptovou tfidu zaloZime pomoci stisknuta tlacitka Insert nebo tlacitkem nad seznamem
moduld na Uvodni obrazovce navrhare objektl. Zobrazi se formular, viz Obrazek 248 - ZaloZeni nové
skriptoveé tridy.

|2 vyber tiidy X

Datovy modul
Roziireni knihy

Obrdzek 248 - ZaloZeni nové skriptové tridy

Otevre se ndm formular pro definici nové skriptové tridy, jak mazeme vidét na Obrazek 249 - Definice
nové skriptové tridy. V nasledujicim textu si popiSeme jednotlivé casti. Ty, které jsme popsali dfive,
vynechame.

|2; Navrhaf objektd - Modul - ] *
I 1 Maodul | 2Pole | 3 Zdédéng property | 4 akce | 5 Vlastni metody
6 Zavislosti moduld 7 Zavislosti tabulek | 8 Zdrojowy kad ‘ 9 API | A Favislosti jednotek
Identifikitor | |
MNazew | |

Cilovd platforma

Model Objekt -
Preldadac fiazyk Skript W
Autor | MK -
Slogitost [1 cu|
CJPrvek kolekee
Autor ||""|K |
Mahled - Editor Mastroje |V Pieménit na... |v Meurceno Storno

Obrdzek 249 - Definice nové skriptové tridy

6.1. NAHLED

Proto, abychom mohli zkouset funkénost a vzhled vytvarené tridy, existuje na formulari tlacitko Nahled,
pomoci kterého vyvolame formular pro definovany objekt. Na tomto formulafi si mGzeme vyzkouset
funkénost nového objektu. Tlacitko je k dispozici ve formulafi v definici skriptové tfidy viz Obrazek 249
- Definice nové skriptové tridy.
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Po jeho stisknuti se vygeneruje soubor se zdrojovym kdédem, tedy s K2 skriptem. Pfipona souboru je
»pas”asoubornachazisevadresafi, \CustomModule\Preview”. Nazev je ve tvaru,,Module_ldentifikGtor
tridy.pas” jak je uvedeno v kapitole 6.2. Modul.

Dale se vygenerovany skript spusti pfimo v editoru skriptu K2 v rezimu ladéni. Tedy zastavi se na za¢atku
vykonavaného skriptu. V pripadé, Ze nebudeme ladit, mAzeme skript posunout tlacitkem Run nebo
zkratkovou klavesou F9. Poté se zobrazi generovany formular pro dany objekt, ve kterém si mizeme
vyzkouSet funkcnost.

POZNAMEKA: Data, ktera vlozime pomoci tohoto formulafe, jsou pro potieby ladéni ukladana do
souboru ve stejném adresari, jako v pfipadé skriptu pro tfidu. Soubor se jmenuje stejné jako skript,
ale je jiného typu - ,xml”.

6.2. MODUL

Zalozka modul, obsahuje zakladni nastaveni nové vytvarené skriptové tridy.

Identifikator

Zde definujeme nazev skriptové tridy, ktery je pak pouZity v generovaném zdrojovém kdédu a to ve
tvaru ,T” jako prefix, nasleduje uvedeny identifikator a nakonec je doplnén sufix ,Object”. Tedy v
pripadé, Ze definujeme objekt s identifikdtorem ,Demo”, vznikne tfida ve zdrojovém kédu s nazvem
»~TDemoObject”. |dentifikator je pouZity i v ndzvu unity K2 skriptu. VZdy se k identifikatoru vlozi prefix
ve tvaru ,Module_". V nasem prikladu ,Module_Demo”.

Nazev
Uvedeny text je pouzity v zahlavi formulare, ktery nasledné pracuje se skriptovou tfidou jako vstupni
rozhrani. Je tedy pouzit jako tzv. ,Caption” a také k popisu v pfipadé dalSiho zpracovani.

Model
Tato hodnota je nastavena na,Objekt” a nelze ji dale ménit. Definuje typ modelu.

Prekladac/jazyk
Tato hodnota je nastavena na ,Skript” a nelze ji dale ménit. Definuje typ zdrojového kédu, ktery je
navrharem objektd generovan praveé v této syntaxi.

Prvek kolekce
Tato vlastnost definuje, zda se jedna o objekt typu ,zdznam” nebo , kolekci zdznama”.

POZNAMKA: V pFipadé nastaveni hodnoty , Prvek kolekce” se bude vytvoreny objekt prezentovat
jako seznam prvkl objektl pravé definovanych. V opaéném pfipadé se bude jednat pouze i jeden
zaznam. Napriklad objekt se dvéma poli ,Cislo” a ,MnoZstvi” se v pfipadé kolekce zobrazi jako
seznam, viz Obrazek 262 - Pouziti sufix vlastnosti na poli skriptové tridy.
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| Demo modul objekt - O >

O @[ » m &
Cislo MnoZstvi ~

12824772345994 10
12824772345945 ]
12824772345946 15

/3

Obrdzek 250 - Skriptovd trida jako prvek kolekce

V pripadé zruseni tohoto pfiznakl pak jako zaznam, viz Obrazek 251 - Skriptova tfida jako zaznam.

| Deme medul ohjekt - ] *
tslo [8 |
MnoZstvi (0,00 |

Obrdzek 251 - Skriptovd trida jako zdznam

6.3. POLE

Na této zaloZce nadefinujeme, stejné jako u datového moduly, pole, ktera budou v objektu k dispozici,
viz Obrazek Obrazek 252 - ZaloZka "Pole" ve skriptové tridé.

|2} Mavrhat objekté - Medul - Demo modul objekt - O X
1 Modul | I 2Pole | 3 Zdédéné property | 4 Akce | 5 Vlastni metody | 6 Zavislosti moduld
7 Zavislosti tabulek & Zdrojovy kod 9 APL | A Favislosti jednotek
D @@ e »w+ 8 8
Prima rn|'| i':islol Extemi| Identifikator | Nazev | Datovy typ | Stav | Popis

Tomuto zobrazeni neodpovidaji Zadné zaznamy...

1/0 Vie
Néhled [¥||  Editor Nistroje ||| Peménitna... [¥| Bezvihrad v Storno

Obrézek 252 - Zdlozka "Pole" ve skriptové tridé

Nové pole zaloZime stisknutim klavesy Insert nebo tlacitka Novy nad seznamem poli. Na vybé&r mame
k dispozici stejné moznosti jako u datového modulu. Navic je zde mozné vloZit vnofeny objekt. Cely
seznam dostupnych typU poli je vidét na Obrazek 253 - Vybér typu pole pro skriptovy objekt.
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*z; Trida nového pole x

Cizi klig

Piima vazba

WVloZeny objekt
PoloZky
Viget hodnot

Obrdzek 253 - Vlybér typu pole pro skriptovy objekt

Vsechny typy poli obsahuji stejna nastaveni jako v pfipadé datového modulu. Navic se zde nachazi
nové vlastnosti, které budou popsany nize.

Display

Pomoci této vlastnosti mdzeme nadefinovat styl zobrazeni pole na formulari.
Na vybér jsou nasledujici hodnoty:

pdsDefault - pole je na formulafi zobrazeno

pdsNone - pole se na formulari viibec nezobrazi

pdsinspect - urluje, zda se pole ma zobrazit ve stromovém menu ve formulafi. Tato varianta
je pouZitelna pouze pro pole typu ,PoloZky”

pdsinline - pole je na formulari zobrazeno - jedna se o vychozi hodnotu, tedy = pdsDefault
pdsBlock - pole se zobrazi jako samostatna zalozka

pdsFooter - pole se zobrazi v zapati formulafe (je viditelné na vdech pFipadnych zalozkach)

PRIKLAD: Na piikladu si ukaZeme, jak vypada styl zobrazeni jednotlivych poli dle nastaveni
vlastnosti ,Display”.

Vytvofime si objekt, ktery nazveme ,DemoObject” a vloZime pole ,RID” (automaticky se nam
vyplni nazev ,Cislo” dale pole ,Amout” (mnoZstvi). Tato pole nechame ve vychozim nastaveni, co
se tyka vlastnosti ,Display”. Dale pfidame pole ,Info” (informace) kde nastavime ,Display” jako
JpdsBlock”. Nakonec pfidame pole ,CreatedDate” (datum), kde jest& mlZeme pole oznacit jako
pocitané a do funkce, které predstavuje jeho navratovou hodnotu, implementovat skript, ktery
zobrazovat aktualni datum v tomto poli, viz Obrazek 254 - Priklad na skriptovy objekt - vlastnost
display - CF pole. Toto pole ve vlastnosti ,Display” nastavime jako pdsFooter.

|2j Navrhai objekti - Skalami pole[4/4] - Datum — O >

4

1 Skalarni pole 2 vrat’ hodnotu 3 Mastav hodnotu

begin
Result:= How;

end;

< >
Vice == Bez wyhrad ~ Storno

Obrézek 254 - Priklad na skriptovy objekt - vlastnost display - CF pole
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Souhrn v8ech poli mUZeme vidét na obrazku Obrazek 255 - Priklad na skriptovy objekt - vlastnost
display - definice poli.

|2; Navrhaf objekti - Modul - Demo modul objekt — O >
1 Modul i ! 2 Pole i 3 Zdédéne property I 4 Akce 5 Vlastni metody 6 Zavislosti moduld
1 1 1
7 Favislosti tabulek 8 Zdrojovy kad 9 API ; A 7avislosti jednotek
0= @ oA e Mo 8]
Pprimarni  Cislo|  Externi| Identifikitor |Nazev  |Datovytyp |[Stav  |Popis |~
> 1 656474113 RID Cislo Biglnt Bez vihrad Skalér BigInt N-21
| 2 658474114 Amount Mnogstyi Real Bez vihrad Skaldr Real N-15"2
O 3 656474115 Info Info WideString Bez vihrad skaldr WideString £
O 4 -5004 CreatedDate Datum DateTime Bez vihrad Skaldr DateTime
W
1/4 N VEe f Viastni [ Systém [
MNahled iv Editor Nastroje !V PFeménit na... iv Bez wyhrad ~ Storno

Obrdzek 255 - Priklad na skriptovy objekt - vlastnost display - definice poli

Nasledné pomoci stisknuti tlac¢itka Nahled mizeme vizualné zobrazit formular pro definovany objekt.
Na Obrazek 256 - Styly zobrazeni pole objektu je vidét standardni zobrazeni poli ,Cislo” a ,,MnoZstvi®.
Pole ,Datum” je zobrazeno v pati¢ce formulare a pole ,Informace” je zobrazeno jako samostatna
zalozka. ,Datum” mame prednastaven na aktualni datum a ¢as diky definici pocitaného pole.

|%; Deme modul objekt — O *

!;Demo modul objekt | 2Info [

Gislo  [H |

0,00 |

MnoZsti

26.07.2021 13:00: [+ Storno

Obrdzek 256 - Styly zobrazeni pole objektu

Pri prepnuti na zalozku pole ,Informace” mUzeme vidét, Ze pole je zobrazeno pres cely formular. Navic
je zde vidét, Ze pole ,Datum”, které je v zapati, se zobrazuje na kazdé zaloZce.

|= Demo modul objekt — O pd

1 Demo modul objekt I I 21Info

Storno

26.07.2021 13:00: |+ _

Obrdzek 257 - Styly zobrazeni pole objektu - detail
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Tedy potrebujeme zadat vstupni data, pficemz popis dat je delSiho charakteru, tak mame vytvorenou

samostatnou zalozku, a protoze potrebujeme védét, kdy byl objekt vytvoren, mame tuto informaci na
kazdé strané formulare zobrazenu.

PRIKLAD: Vytvoreny ptiklad navic rozsifime o pole typu polozky a ukdZeme si tak moznost jejich
zobrazeni. ZaloZime tedy dalsi pole typu ,PoloZky” a pojmenujeme ho ,DemoObjectltem” (ukazka
poloZek).V polozkach vytvofime pole , Articleld” (ZboZi) a, Count” (poet kustl). Polozkdm nastavime

vlastnost ,Display” na hodnotu ,pdsinspect” coz zpUsobi zobrazeni poloZzek ve stromovém menu
objektu, viz Obrazek 258 - PoloZky skriptové tfidy ve stromu.

|%2; Deme modul objekt - O >
0 Vlastnosti 1 Ukazka polozek
v B Demo modul objekt ,..
s Ukazka poloiek 4
Thozi Pocet
P MILKA BILA 100 10

11

Obrdzek 258 - Polozky skriptové tridy ve stromu

V pfipadé, Ze bychom na poli nastavili ,Display” na hodnotu ,pdsBlock”, vypadalo by zobrazeni
zase trochu jinak, viz Obrazek 259 - Polozky skriptové tridy v bloku.

|%2; Deme modul objekt - O >

1 Demo modul objekt | 2 Info 3 Ukézka palofek

O & @ ¥
IThozi Pocet
[IMILKA BILA 100] 10

11

26.07.2021 13:08: |+ Storno

Obrdzek 259 - Polozky skriptové tridy v bloku

POZNAMKA: Rozmisténi poli na formulafe - styl zobrazeni, je funkéni pouze v klasickych
formularich. V univerzalnich formulafich neni zatim podporovano.

Uroveii

Pomoci této vlastnosti mUzeme nastavit, zda se ma pole zobrazit standardné na formulafi nebo az po
otevreni detailni sekce formulare - tlacitko Vice => a << Méneé.
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Na vybér jsou nasledujici hodnoty:
pulDefault - pole je zobrazeno standardné na formulafi

pulExpert - pole je zobrazeno aZ po stisku tlacitka Vice >>

PRIKLAD: Nastaveni si ukaZeme na ptikladu. Doplnime ptiklad z pfedchoziho kroku o nové pole
,Kontaktni osoba”, které je cizim kli¢em do kontaktnich osob. U tohoto pole nastavime ,Uroveri”
nahodnotu,pulExpert”. Po otevieni nahledu formulare mizeme vidét na Obrazek 260 - Nastaveni
urovné na poli objektu, pfibylo na formulafi tlacitko Vice >>.

|= Demo madul objekt — O =

| 1 Demo modul objekt 2Info

Gslo  [p |

0,00 |

MnoZstvi

Vice > | |26.07.2021 13:17:40]w Stomo

Obrdazek 260 - Nastaveni turovné na poli objektu

Po jeho stisknuti se zobrazi vechna pole definovana jako ,pulExpert” v ,Uroveri” a tlacitko se prepne
do stavu << Méng, viz Obrazek 261 - Nastaveni Urovné na poli objektu - detail.

|} Deme modul objekt - O *
1 Demo modul objekt 2Info
&islo o |
Mnozstyi 0,00 |
KontOsId | Sl |
<<Méng |[26.07.2021 13:17:4(~ R,

Obrdazek 261 - Nastaveni trovné na poli objektu - detail

Prefix

Slouzi k definici, co se ma zobrazit ve formulari jako pfedpona hodnoty pole. Mizeme definovat
konstantu, pak u kazdé hodnoty bude jako predpona uvedena definovana konstanta. Nebo mizeme
uvést nazev vlastnosti datového modulu, ve tvaru ,{IJméno vlastnosti}” Pak se bude zobrazovat
predpona, kterd odpovida hodnoté vlastnosti na datovém modulu.

Sufix

SlouZi k definici, co se ma zobrazit ve formulafi za hodnotou pole. MiZeme definovat konstantu, pak za
kazdou hodnotou bude uvedena definovana konstanta. Nebo mdzeme uvést ndzev vlastnosti datového
modulu, ve tvaru ,{Jméno vlastnosti}”. Pak se bude zobrazovat hodnota, kterd odpovida vlastnosti na
datovém modulu.

PRIKLAD: Pouziti si mazeme predstavit na p¥ikladu, kdy zobrazujeme ve formulafi pole, které
definuje mnoZstvi zbozi. Jako ,sufix” mizZeme uvést jednotku vybraného zbozi. Pak se nam zobrazi
pole mnozZstvi, kde bude hodnota napt. ,10”. Za textem se objevi jednotka, ktera zpresriuje vyznam,
napr. ,Kg”. Nemusime tedy mit dvé pole vedle sebe ve formulari, ale nahradime ho jednim. Viz
Obrazek 262 - Pouziti sufix vlastnosti na poli skriptové tridy.
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|= Deme modul objekt - O X

I 1 Demo modul objekt | 2Info |

islo & |
MnoZstvi | 10,00 Ka |
viee > || 26.07.20211325: [+|| ok Stomo

Obrdzek 262 - PouZiti sufix vlastnosti na poli skriptové tridy

6.3.1. VLOZENY OBJEKT

Ve skriptovych tfidach je moZné nadefinovat typ pole ,VloZeny objekt”. Jedna se o dalsi objekt, ktery
je zanoreny do aktualniho objektu. Mame tedy pole typu tfida. V pfipadé vybéru tohoto typu pole se
zobrazi formular pro vytvoreni objektu. Analogicky funguje zakladani polozek v rdmci datového modulu.
Na formulafi je navic oproti vytvoreni objektu na prvni drovni, moZznost nastavit objekt ,Pouze pro
Cteni” a také zménit vlastnosti ,Display” a,Uroveri”, viz Obrazek 263 - Definice vloZzeného objektu.

|=2; NavrhaF objekti - O e
I 1 | 2 Pole 3 Zdédéne property | 4 Akce | 5 Vlastni metody
6 Zavislosti moduld 7 Zavislosti tabulek 8 Zdraojovy kod | 9 API | A Favislosti jednotek
Identifikator | |
Cislo 7 |
Mazev | |
Hint
Display pdsDefault W
Urovefi pulDefault w
Module
Sloitost E cu
Priznalky

[]Pouze pro &teni, LI

Pfeménitna... |w| MNeuréeno bl Storno

Obrdzek 263 - Definice vioZeného objektu
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PRIKLAD: Chovaniazobrazenivnofeného objektu si ukazeme na pfikladu. Do pfedchoziho pfikladu
doplnime nové pole typu ,Vnofeny objekt”, ktery nazveme ,Additionallnformation” (doplfikové
informace). Do poli vioZime pole typu cizi kli¢ do modulu , Prefix”, tedy (Obdobi), dale pole typu
cizi kli¢ do modulu ,Dodavatele/odbératelé” (Dodavatel). Novému objektu nastavime vlastnost
LDisplay” na hodnotu ,pdsinspect”. Po otevreni objektu v nahledu mdZeme vidét dostupny
zanoreny objekt ve stromu v objektu, viz Obrazek 264 - Vnoreny objekt - priklad.

|x2; Dema medul objekt — O >

0 Vlastnosti | 1 Doplnkove infomrace
v -[B Demo modul objekt

Uksizka polodek Obdobi | - ||Neur15emiI rok |
Doplikové infomrace Dodavatel | - || |

Obrdzek 264 - Vnoreny objekt - priklad

6.4. ZDEDENE PROPERTY

V této zaloZce se nachazeji zdédéné property, stejné tak jak to bylo u moduld. Nachazeji se zde ale
rozdilné property, nizZe si je blize popiSeme.

6.5. AKCE

Cast nazvana,Akce” neboli,Commandy” slouzi kimplementaci metod, které je mozné v ramci skriptové
tridy spoustét, napriklad stiskem definovaného tlacitka na formulari nebo zkratkovou klavesou.

Novou akci vloZime pomoci stisknuti tlacitka Novy v nastrojové listé nebo stisknutim klavesy Insert.

Po vyvolani akce vloZzeni zaznamu se zobrazi formular Obrazek 265 - Vytvoreni nové akce ve skriptové
tride.
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|2 Mavrhaf objekti - | x

1 2Hint 3 Execute 4 Update

Tida (kece |
Identifikstor | |
Nazev | |
Uplny identifikator |_TTicTacToeDemoObject |
Kévesové dratka | - |
Kategorie | |
Tkana | Sl
Dostupnost Nezasahovat P
Viditelnost Nezasahovat 7
Pravo | 7]

(] vy#aduje zdznam

Kontext | -
Umisténi [] Panel néstrajt [ Hizvni nabidka

[ mistni nabidka [] Panel taditek
Dostupnost na AS Meurgeno v
Vastnost [] macAutoChange [] maoConfirmBeforeRun

Obrdzek 265 - Vytvoreni nové akce ve skriptové tridé

6.5.1. ZAKLADNIi NASTAVENI

V této sekci nalezneme nastaveni, které je zakladem pro definic akce. V nasledujici ¢asti si je popiSeme.

Identifikator
SlouZi k identifikaci akce (commandu). Musi byt unikatni v rAdmci skriptové t¥idy.

Nazev
UZivatelsky nazev. Pojmenovani, které je u akce zobrazeno a pomUze uZivateli Iépe pochopit, co akce
muUZe provadét.

Klavesova zkratka

SlouZi k nastaveni klavesové zkratky, kterd po stisknuti ve formulafi vyvola vykonny kéd dané akce,
tedy akci spusti. Klavesova zkratka se definuje jednoduse textem. Tedy napfiklad ,Ctrl+K”, ,Alt+S”,
,CtrI+Alt+K” nebo , Shift+Ctrl+N"”.

Kategorie
SlouZi k vytvoreni skupiny akci. Napfiklad kde vlozime u akci hodnotu , Specidl”, vznikne v kontextovych
nabidkach, kde je akce vidét, nejprve pod menu ,Specidl” a az nasledné akce.

lkona
Zde definujeme ikonu, ktera bude zobrazena v pfipadé zarazeni akce na formular. Jakym zpUsobem je
tvoren identifikator ikony je popsano v kapitole 4.2.1. Skalar, pfesnéji v sekci ,Zobrazovat jako ikony”.
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Dostupnost
Tato vlastnost udava, za jakych okolnosti je akce dostupna v datovém modulu. MoZné nastaveni jsou

vvvvvv

existovat, ale nepUjde stisknout.

Viditelnost

Tato vlastnost udava, za jakych okolnosti je akce viditelna v datovém modulu. MoZné varianty jsou stejné
jako u vlastnosti ,Dostupnost”. V pfipadé, Ze nema byt akce viditelnd, tlac¢itko nebude ve formulafi
vlbec existovat.

Pravo

Pomoci této vlastnosti nastavujeme pravo na pouziti akce. Tedy pouze uZivatelé, ktefi budou mit
pridéleno pravo, které bude nastaveno této akci, budou moci tuto akci pouZivat. Hodnotou je tedy
vazba do &iselniku prav. V pfipadé, Ze pridélujeme pravo, otevird se nam ciselnik prav, kde zvolime
patricné pravo, které bude svazano s pouzitim této akce uzivatelem.

Vyzaduje zaznam
Akce vyZaduje ke spravné funkénosti zaznam, ktery je aktualné vybrany v datovém modulu, ktery akci
vlastni.

Umisténi
Vtéto sekcise nachazinékolik variant umisténis priznaky, které je mozné nastavit. U¢elem je automatické
zpristupnéni akce ve formulari bez zasahu uZivatele.

Dostupnost na AS

Tato vlastnost udava, za jakych okolnosti je akce dostupna na aplika¢nim serveru. Mize nabyvat
hodnot ,Neurceno”, ,Nezverejnéno” a ,Zvérejnéno”. Pokud zvolime ,Neurceno”, bude se Fidit jadrem
K2. ,Nezvefejnéno” nadm dany pfikaz (command) nezvefejni na AS, opakem je potom moZnost
~Zvérejnéno”.

Vlastnosti

maoAutoChange

Po skonceni akce vynuti pfeneseni dat z objektu do formulare = akce tim Fikd, Ze provadi néjaké zmény,
které je potfeba promitnout do formulare.

maoConfirmBeforeRun
Pred spusténim akce bude uzivatel vyzvan k potvrzeni spusténi. Je vhodné napf. u akci, které trvaji
dlouho nebo maji ,destruktivni” G&inky nebo jsou nevratné (vymaz, hromadna zména atd.).

6.5.2. ZALOZKA ,HINT”

Tato zalozka v definici akce, slouZi k definici napovédy, ktera se zobrazi v pfipadé, Ze je akce vloZena do
formulare a uZivatel na akci najedeme mysi.

6.5.3. ZALOZKA ,EXECUTE"

Vtéto zalozce implementujeme jiz samotny skript, ktery je vykonan pfi spousténiakce. Implementujeme
proceduru, ktera ma jeden parametr ,Sender”, ktery je typu ,TObjectAction” Z instance této tfidy
muzeme vycist informace o spusténé akci.
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6.5.4. ZALOZKA ,UPDATE"

V této zdlozce implementujeme skript, ktery je vykonan v pfipadé spousténi akce, pfi prekresleni
formulare apod. Zde si mUZeme oSetfit spousténi akce tak, aby odpovidalo pozadavkdm, nebo mlzeme
na zakladé definované logiky ménit ostatni parametry akce, jako napriklad zobrazeny text. Jedna se o
implementaci procedury, kterd ma jako parametr proménnou ,Sender” typu ,TObjectAction”, ktera
predstavuje instanci spusténé akce.

POZNAMKA: V pripadé obou procedur, je vstupnim parametrem proménna ,Sender”, ktera jev

procedure uvedena jako typ ,TObject”. Konkrétnim typem této instance je ,TObjectAction”, na
kterou si mizeme parametr v pfipadé potreby pretypovat.

6.6. VLASTNi METODY

Vlastni metody byly jiz popsany v kapitole 4.9. Vlastni metody u datového modulu.

6.7. ZAVISLOSTIMODULU

Zavislosti se definuji stejné jako u datového modulu. Viz kapitola 4.11. Zavislosti modult. | zde plati, Ze
vkladat Ize pouze datové moduly. Ve zdrojovém kddu je pak generovan blok ,modules”.

6.8. ZAVISLOSTI TABULEK

Zavislosti tabulky se definuji stejné jako u datového modulu, viz kapitola 4.12. Zavislosti tabulek
u datovych moduld.

6.9. ZDROJOVY KOD

V této zaloZce si mlGzeme prohlédnout vyslednou implementaci vytvarené skriptové tridy.

6.10. API

Zavislosti se definuji stejné jako u datového modulu. Viz kapitola 4.14. API.

6.11. ZAVISLOSTI JEDNOTEK

Zavislosti jednotek se definuji stejné jako u datového modulu. Viz kapitola 4.15. Zavislosti jednotek
u datovych modull. | zde plati, Ze vkladat Ize jednotky a skriptové tfidy. Ve zdrojovém kédu je pak
generovan blok ,uses”.

PRIKLAD: Na zavér této kapitoly si vytvorime komplexni pfiklad pro skriptové tfidy. Bude se jednat
o formatovani jména.

Skriptové objekty vytvorime dva. Prvni bude slouzit ke konfiguraci, kdy si zvolime, jak ma format
jména vypadat. Druha tfida bude slouzit k samotnému zobrazeni dat a zadani jména.

Jako prvni si tedy vytvorfime tfidu, ktera bude slouzit ke konfiguraci zobrazovanych dat. Bude se
jednat o seznam sloZeni jména.
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Zalozime novou skriptovou tfidu a pojmenujeme ji ,FormatSetting” - ,,Nastaveni formdatu”. Tento
objekt oznac¢ime jako prvek kolekce, zatrhneme tedy volbu , Prvek kolekce”. Ve je vidét na Obrazek
Obrazek 266 - Priklad na skriptovou tfidu — Formatovani jména — nastaveni.

|'_'_i Mavrhaf objektd - Modul[3/964] - Nastaveni formatu - [m} x
M 4 > B
I 1 Modul i 2 Pole I 3 Zdédéné property | 4 Akce | 5 Vlastni metody i 6 Zavislosti moduld
7 ZAvislosti tabulek 8 Zdrojovy kid 9 AFI i A ZAvislosti jednotek
Identifikator |Forma15et1:ing |
Nazev |Nasiaven|' formatu |

Cilova platforma
Model Objekt

Prekladadfjazyk Skript

Autor | MK - |
Slositost [5 |
Prvek kolekce
Autor M |
MNahled iV Editor Nastroje !V Pfeménit na... |v Bez wyhrad ~ Storno

Obrdzek 266 - Priklad na skriptovou tfidu - Formdtovdni jména - nastaveni

Prejdeme na zdalozku ,Pole” a nadefinujeme pole, kterd budeme mit v konfigura¢nim objektu.
Jedna se o format, ve které budou napsany pole pro format jména. Vytvorime pole ,Format” typu
JWwidestring” (fet&zec). Jednoducha definice je vidét na Obrazek 267 - Priklad na skriptovou t¥idu
- Forméatovéani jména — nastaveni - pole.

|2} Navrhaf objektd - Modul[3/964] - Nastaveni farmatu — O *
(LI T ]
1 Modul | I 2Pole | 3 Zdédéné property | 4 pkce i 5 Vlastni metody I 6 Zavislosti moduld
7 Zaviglosti tabulek 8 Zdrojovy kid 9 API | A Zavislosti jednotek
= A I RS - |
_F_'riméﬂ f:islo| Externii Identifikator il'lézev | patovy typ iSta\r i Popis i
3 W 1 1232404481 Format Format WideString Bez vihrad Skalér WideString 5120

Wlastni | Systém

11
MNahled IV Editor MNastroje |V Pfeménit na... Iv Bez vyhrad ~ Storno

Obrdézek 267 - Priklad na skriptovou tfidu - Formdtovdni jména - nastaveni - pole

V tomto objektu jiz nepotfebujeme dale nic definovat ani implementovat. Vytvoreny objekt si
muUZeme prohlédnout pomoci funkce ,Ndhled”. Mizeme také vyzkouset vloZit zaznamy. Vse je
vidét na Obrazek 268 - Priklad na skriptovou tfidu - Formatovani jména- nastaveni - nahled.
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I'_'_j Mastaveni formatu - O >
O = @ R
Wmesamane. T

Title, Surname, Mame
Mame, SecondMame, Surname
Title, Surname

14

Obrdézek 268 - Priklad na skriptovou tfidu - Formdtovdni jména- nastaveni - ndhled

POZNAMKA: V ptipadé zobrazeni formulafe pomoci funkce ,Ndhled” jsou data nacitana a
ukladana v xml souboru, ktery je uloZen v uzivatelském adresafi. Tato data slouZi pouze k nahledu
vytvareného objektu a nejsou dale pouzivana v pfipadé nasazeni objektu do K2.

POZNAMKA: Funkce ,Ndhled” funguje nad skriptovymi t¥idami i v pfipadé, Ze neprobéhnula
operace ,Deploy”.

POZNAMKA: P¥i spudténi formulare pomoci operace ,Ndhled” je mozné celou skriptovou tfidu
ladit pomoci editoru skriptu.

Daldi ¢asti naSeho prikladu je definice a implementace druhého objektu, ktery bude slouZit k
zobrazeni formatu jména dle konfigurace. Vysledkem bude zobrazeny formular, ktery precte
konfiguraci a jméno, které zadame ve druhém objektu a zapiSe vysledné formaty. Vytvofime
tedy novou skriptovou tfidu ,FormatTool” (Formatovaci nastroj) - viz Obrazek 269 - P¥iklad na
skriptovou tfidu — Formatovani jména.

|2 NavrhaF objekti - Modul[4/964] - Formatovaci nastroj — O et

4 4 » M

l 1 Modul | 2 Pole | 3 Zdédéné property 4 Akce i 5 Viastni metody I 6 Zavislosti moduld
7 Zavislosti tabulek 8 Zdrojowy kod 9 APL A Zavislosti jednotek
Identifikator |FormatTo-::-I |
Nazev |Formamvad nastroj |

Cilova platforma

Model Objekt ~
Prekladac fjazyk Skript =
Autor | ME - |
Slogitost E cu|
[Jprvek kolekee
Autor | |
Nahled |¥||  Editor Nastroje  [¥| | Peménitna... | |Bezvihrad ~ Storno

Obrdzek 269 - Priklad na skriptovou tfidu — Formdtovdni jména
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Ve formulafi budou definovany 4 pole typu ,WideString”, ,Name” (Jméno), ,SecondName” (2.
jméno), ,Surname” (Pfijmeni) a ,Title” (Titul). Tyto pole budou slouZit pro zadani jména, aby se
podle konfigurace jméno naformatovalo. Dale bude pole ,NameFormatChild” (Formatované
jméno), typu ,PoloZky”. Vse je vidét na Obrazek 270 - P¥iklad na skriptovou tfidu — Formatovani

jména — pole.

|%2j NawrhaF objektd - Modul[4/964] - Formatovaci nastraj - O x

H a4 » »

1 Modul 2Fale 3 Zdédéné property 4 Akce 5 Vlastni metody 6 Zavislosti moduld 7 Zavislosti tabulek
8 Zdrojovy kod 9 API A Zavislost jednotek
0= @ L
Primarni  Cislo Externi| Identifikator Nazev Datovy typ Stav Popis o)
3 W 1 1232535553 Name Iméno (Name) WideString Bez vjhrad Skalér WideString 564
D 2 1232535554 SecondMame 2. jméno (SecondMame WideString Bez vyhrad Skaldr WideString 520
D 3 1232535555 Surname Prijmeni (Surname)  WideString Bez vyhrad Skalar WideString 530
D 4 1232535556 Title Titul (Tite) WideString Bez vyhrad Skaldr WideString 510
D 5 -5005 MameFormatChild Formatované jméno  Object Bez vyhrad Polozky TMyNOForma'
]
15 Vie j Vlastni ) Systém
Mahled |v Editor Mastraoje |v Preménit na. .. |v Bez vyhrad ~ Storno

Obrdzek 270 - Priklad na skriptovou tfidu — Formdtovani jména — pole

Na nasledujicim obrazku - Obrazek 271 - Priklad na skriptovou tfidu - Formatovani jména —
polozky, pak mizeme vidét definici polozkové skriptové tridy ,NameFormatChild”. ProtoZe tato
data se budou nacitat sami, zatrhneme volbu ,Pouze pro ¢teni”.

|2; Navrhar objekti - Podfizeny medul[5/5] - Formatované jména - O *
4 -
| 1 Podiizeny modul 2Pale 3 Zd&déné property 4 Akce 5 Vlastni metody
6 Zavislosti moduld 7 Zavislosti tabulek 8 Zdrojovy kad 9 APL A Zavislosti jednotek

Identifikator |NameFormatChiId |
Cislo |s |
Nazev |Forméb:wané jméno |
Hint
Display pdsDefault e
Uroveri pulDefault ~
Module
Slofitost [3 cu
Priznaky

Pouze pro &teni, UI

Sifeni editace Zakazano ~

Vichozifazeni | |

Preménit na... |v Bez vihrad i Storno

Obrdzek 271 - Priklad na skriptovou tfidu - Formdtovdni jména - polozky
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V polozkové tridé je potfeba dale nadefinovat pole, které bude obsahovat zformatované jméno.
Vytvofime pole ,FullName” (Jméno) typu fetézce ,WideString”. Pole ,Master” je automaticky
vloZeno z hlavi¢kového objektu.

Definici poli pro poloZzky je vidét na Obrazek 272 - Priklad na skriptovou tfidu - Formatovani jména
— polozky - pole.

|=; NavrhaF objekti - Podfizeny modul[5/5] - Ferméatované jméno - O >

4 4 =

1 Podiizeny modul | I 2 Pale ‘ 3 Zdédéné property | 4 Akce | 5 Vlastni metody
6 Zavislosti moduld 7 Zavislosti tabulek | 8 Zdrojovy kad | 9 API | A Zavislosti jednotek
O = @ R O R
Primz'lmi| Eislo| Externi| Ident'lﬁkétoﬂ Hazev | Datovy typ |Sl:a'.r | Popis
3 D 1 1232601089 FulMame Iméno Widestring Bez wyhrad Skalar Widestring

< >
141 i V8e f Viastni [ Systém [

Pieménit na. .. I"' Bez vyhrad g Storno

Obrdzek 272 - Priklad na skriptovou tridu - Formdtovdni jména - polozky - pole

Pribézné si mizeme vytvareny objekt zobrazit pomoci funkce ,Ndhled”. Diky tomu mUZeme
jednoduse a rychle vyladit rozloZeni prvkd formulare v pripadé pouziti klasického generovaného
formulare, viz Obrazek 273 - Priklad na skriptovou tfidu — Formatovani jména - nahled std.
formulare.

|= Formatovaci nastroj — O >

0 Vlastnosti I 1 Formatovad nastraj |

w -B Formatovad nastroj
“-BY Formatované jméno

Iméno (Mame) |I'~"Ii|:ha|

Prijmeni (Surname) |Ka|:|ll'k

|
2. jméno (Secondame) || |
|
|

Titul (Title) |Ing

Aktualizovat Mastaveni Storna

Obrdzek 273 - Priklad na skriptovou tridu - Formdtovdni jména - ndhled std. formuldre
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Mame vytvorené dveé skriptové tFidy, co se tyka struktury. Zatim neobsahuji Zaddnou logiku, ktera
by provadéla nacitani a ukladani dat.

V dalsi fazi si tedy definujeme a implementujeme dveé akce, které budou fesit logiku aplikace. Prvni
bude slouzit k zobrazeni nastaveni konfigurace a nasledné uloZzeni zmén. Druha akce bude slouzit
k precteni dat dle konfigurace.

Pfepneme se na zalozku ,Akce” a vytvofime novou akci ,SettingsCommand” - ,Nastaveni”.
Nastavime klavesovou zkratku na ,Ctrl+N”, viz Obrazek 274 - Priklad na skriptovou tfidu -
Formatovani jména — akce "Nastaveni".

|2} Navrhat objekti[2/2] - Nastaveni - O e

4 A b

[1 | 2 Hint : 3 Execute I 4Update |

Trida ||ﬁ.k:e |
Identifikator |SetﬁngCommand |
Mazev |Nas1ﬁueni |
Uplry identifikator |Setﬁngﬂnmmand_TMyNDFnrmatTnnI |
Klévesova zkratka | CTRL-HY - |
Kategorie | |
Tkona | = |
Dostupnost Mezasahovat w
Viditelnost Mezasahovat -
Pravo | = |

[]vwy#aduje zéznam

Kontext | -||
Umisténi [ ] Panel néstrojt [ ] Hlavni nabidka

[ ] Miztni nabidka [] Panel taditek
Dostupnost na AS Meuréeno >
Vlastnost [ ] maoAutoChange [] maoConfirmBeforeRun

Obrdzek 274 - Priklad na skriptovou tfidu - Formdtovdni jména - akce "Nastaveni”

Dale se prepneme na zalozku ,Execute” a implementujeme nacteni konfigurace, zobrazeni ve
formulari a nasledné provedeme ulozeni.

POZNAMKA: Kéd mazeme implementovat jak v editoru skriptu, tak v zaloZzce ,Execute”. Pri
spousténi skriptu objektu pomoci funkce,Ndhled” pak mizeme ovérit preloZitelnost nebo ladénim
i pouzitelnost vytvoreného kédu.
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V prvni fadé si potrebujeme vytvofit instanci objektu pro nastaveni - , TFormatSettingCollection “.
Protoze tato skriptovd trida je jind nez aktudlni, ve které implementujeme akci, je nutné skriptovou
tridu s nastavenim pfipojit do zdvislosti. Tedy programdtorskou reci, doplnit do bloku ,uses” ve
skriptu. Vrdtime se tedy do definice skriptové tridy , TMyNOFormatSetting” a pfepneme se na zdlozku
JZavislosti jednotek”. Zde priddme novy zdznam a tim bude nase skriptovd trida pro nastaveni. Jeji
cely ndzev vcetné identifikdtoru je ,FormatName_FormatSetting”. Diky tomu se jednotka pfidd do
sekce ,uses” ve vysledném kédu a mizeme pouzivat jeji definici. Nastaveni je vidét na Obrazek 275 -
Priklad na skriptovou tfidu - Formatovani jména — akce "Nastaveni” — zavislosti.

|3j Mavrhat objekti - Modul[4/964] - Formatovaci nastroj — O s

HH 4 b+ &

1 Modul 2 Pole 3 Zdédéné property 4 Akce 5 Vlastni metody 6 Zavislosti moduld
7 Zavislosti tabulek 8 Zdrojovy kod 9 APL A Favislosti jednotek
0= @ ¥
Jednotka

[FFormatilame_FormatSetting

11
Nahled |v Editor Nastraje |v Pfeménit na... |v Bez vyhrad ~ Storno

Obrdzek 275 - Priklad na skriptovou tridu - Formdtovadni jména - akce "Nastaveni” - zdvislosti

MUZeme tedy vytvofit instanci tfidy pro nastaveni. Dale provedeme nacteni uloZzeného nastaveni ze
struktur, které IS K2 nabizi k ukladani stavid objektl. Jedna se o struktury uloZzené v databazovych
tabulkach,ObjectList”, ,ObjectStorage” apod. Nacteni z téchto struktur provedeme pomoci procedury
~LoadObjectLevel”, kterd ma jako vstupni parametry ,GUID”, ktery jednoznac¢né identifikuje zaznam.
Guid si musime vytvofit a dale ho pouzivat. V pfikladu je definovan jako konstanta. DalSim parametrem
je samotnainstance nasi tridy, tedy ,settings”, kterd se bude ukladat. Poslednim parametrem je Groven,
pro kterou je objekt pouzitelny. Moznosti pro NO jsou ,olMandant” - uloZeni pro vSechny uZivatele,
ktefi jsou prihlaseni v aktualnim mandantovi a ,olUser” - uloZeni jen pro aktualniho uZivatele. V nasem
prikladu si kazdy uZivatel bude moct vytvorit vlastni seznam, tedy pouZijeme hodnotu ,olUser”

Mame nacteny uloZeny objekt nasi skriptové tfidy a v dalSim kroku je potfeba ho zobrazit ve formulafi.
V pripadé, Zze budeme chtit zobrazit objekt v Sedych formularich, miZzeme pouzit metodu , EditObject”,
které nastavime jako prvni parametr ,nil” a druhym parametrem predame instanci nasi skriptové tridy,
tedy ,settings”. V pripadé, Ze bychom chtéli formular zobrazit v univerzalnich formularich, pouZijeme
funkci objektu TUniFormManager.DialogExecutor.ShowObjectModal, kde prvnim parametrem je
instance, v naSem pfipade ,setting”.
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Cela implementace akce je k dispozici zde:

const
GUID = '{50A7E4AE-0ODB0-4CEB-8021-2F94C033B0D3}"';
var
settings : TFormatSettingCollection;
begin
try
settings := TFormatSettingCollection.Create(nil, TFormatSettingItem);
LoadObjectLevel (StringToGUID (GUID), settings, olUser);
if TObjectAction (Sender) .UFContext <> nil then
TUniFormManager.DialogExecutor. ShowObjectModal (settings, '', [], True)
else
EditObject (nil, settings);
SaveObjectLevel (StringToGUID (GUID), settings, olUser, 'FormatSettings', '');
finally
settings.Free;
end;
end;

Nasledné mizeme vyzkouset funkénost vytvorené akce. Spustime formulaf pomoci akce ,Ndhled”.
Zobrazi se formular, kde mdzeme vidét nové tlacitko Nastaveni, které predstavuje nasi novou akci, viz
Obrazek 276 - Priklad na skriptovou tfidu — Formatovani jména - akce "Nastaveni” — zobrazeni akce.

|=; Formatovaci nastroj — O >
0 Vlastnosti I 1 Formatované jmeno |

v -[B Formatovad nastroj P @
------ Formatovans jméno -

IJmeno

Tomuto zobrazeni neodpovidaji Zadné zaznamy...

0K Storno

Mastaveni

Obrdzek 276 - Priklad na skriptovou tridu — Formdtovdni jména - akce "Nastaveni” — zobrazeni akce

Po stisknuti tlac¢itka Nastaveni se zobrazi standardni formuldr, kde mdzeme vkladat zaznamy do
konfigurace. Formulai mdzeme vidét na Obrazek 277 - Priklad na skriptovou tfidu - Formatovani
jména — akce "Nastaveni” — zobrazeni.
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|x2; Mastaveni formatu — O >

O @ g =« » w5
Format -

Mame, Surname
Title, Surname
Mame, SecondMame, Surname

1/4

Obrdzek 277 - Priklad na skriptovou tridu - Formdatovdni jména - akce "Nastaveni” - zobrazeni

Prvni ¢ast prikladu, kterou je konfigurace, mame hotovou. Zbyva implementovat druhou ¢ast a tou
je samotné nacteni dat dle konfigurace. Pfepneme se tedy opét na zalozku ,Akce” ve skriptové tridé
~FormatTool”. ZaloZzime novou akci, kterou nazveme ,LoadData” - ,Aktualizovat” a pfifadime ji
klavesovou zkratku , Ctrl+A” viz Obrazek 278 - Priklad na skriptovou tfidu — Formatovani jména — Akce
nacti data.

|2 Mavrhaf objektd - Aktualizovat - O *

i | 2 Hint | I Execute | 4Update
Trida | Akece |
Identifikator |LoadData |
Nazev |Aktualizovat |
Upinj identifikitor ~ |LoadData_TMyNOFormatTool |
Kavesovaziratka | CTRL+A -
Kategorie [ |
Tkona | Sl
Dostupnost Nezasahovat 5
Viditelnast Nezasahovat i
Prévo | -

[ vy#aduje zdznam

Kontext | - |
Umisténi ] Panel nastrojd [] Hizvni nabidka

] Mistni nabidka [] Panel tatitek
Dostupnost na AS Neurfeno ~
Vlastnosti ] maoAutoChange ] macConfirmBeforeRun

Obrdzek 278 - Priklad na skriptovou tfidu - Formdtovdni jména - Akce nacti data
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Dale je nutné implementovat samotné nacteni dat. Pfepneme se na zalozku ,Execute”. Zde
implementujeme nacteni dat. Detailné si tuto funkci popisovat nebudeme. Ctenar si ji mUzZe nastudovat

sam, v ramci Skoleni budeme funkci rozebirat.

Konstrukce je souhrnny pohled na definované akce je vidét na Obrazek 279 - Priklad na skriptovou
tfidu — Formatovani jména - VSechny akce

I"J Mavrhar objektd - Modul[4/964] - Formatovaci nastroj

4 4 B M

1 Modul 2 Pale 3 7dédéné property | 4 Akce 5 Wlastni metody
6 Zavislosti moduld 7 Zavislosti tabulek & Zdrojovy kod 9 API A Favislosti jednotek
D& @[3 > m ]
Trida Identifikator Nazev Klavesova zkratka ... Upiny identifikator .
[ 3 SettingCommand Mastaveni CTRL+M SettingCommand_TMyMOFarm
Akce LoadData Aktualizovat CTRL+A LoadData_TMyMOFarmatTool
]
< >
1/2
Nahled ¥ | Editor Nistroje |w| | Preménitna... |¥  Bezvjhrad v Storno

Obrdzek 279 - Priklad na skriptovou tridu — Formdtovdni jména - VSechny akce

Cely priklad mame nyni hotovy, co se tyka definice. Jedina moZnost jak si ho ted prohlédnout je pres
funkci, Nahled”, kterd nam zobrazi formular. Zobrazeni s nactenymi daty pomoci tlacitka Aktualizovat,
je vidét na Obrazek 280 - Priklad na skriptovou tfidu - Formatovani jména - Nahled.

|= Formatovaci nastroj — O x
0 Vlastnosti | 1 Formatované jméno
w .. Formatovad nastroj [ @
‘Y Formatované jmeéno
IJméno a
P Michal
Michal Kaplik
Ing. Kaplik
Michal Kaplik
W

1/4

Mastaveni Aktualizovat Storno

Obrdzek 280 - Priklad na skriptovou tridu — Formdtovdani jména — Ndhled

Abychom mohli vytvorené objekty pouzivat v K2, je nutné provést nad danym rozsifenim operaci
~Deploy”. Poté bude K2 tyto struktury znat. DalSim krokem je pak zakomponovani do mist, kde
budeme chtit vytvorenou funkénost pouzivat. V naSem prikladu vytvofime programovy skript, ve
kterém vytvofime instanci nasi nové skriptové tfidy a zobrazime v univerzalnich formulafich.
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Vytvofime tedy novy skript jako program, tedy spustitelny skript. VloZzime do sekce ,uses” odkaz na
unitu ,FormatName_FormatTool”. Ve vykonné ¢asti pak vytvofime instanci tfidy ,TFormatToolObject”
a zobrazime formular. Pokud bychom chtéli zobrazit formularf pomoci standardnich formulard, pak
staci zavolat proceduru ,EditObject” a prfedat ji jako parametr instanci tfidy. V pfipadé univerzalnich

7 vo

formulard je potreba pouZit jinou konstrukci, se kterou jsme se jiz setkali v pfipadé implementace
zobrazeni nastaveni , TUniFormManager.DialogExecutor.EditObjectModal()”, které pfedame instanci

objektu k zobrazeni.

Cela implementace programu je k dispozici zde:

uses
FormatName FormatTool;

var
AP : TFormatToolObject;

begin
try
AP := TFormatToolObject.Create(nil);
TUniFormManager.DialogExecutor.EditObjectModal (AP, '', [1);
finally
AP.Free;
end;

end.

Po spusténi se zobrazi univerzalni formular, ktery je generovany. Pomoci designéru formulard ho
mUZete jednoduse pre stylovat do podoby, ktera je vyhovuijici. Napriklad na Obrazek 281 - Priklad na

skriptovou tfidu - Formatovani jména - Spusténi programu je vidét zobrazeny formular i s na¢tenymi
daty.

I'_’," Formatovaci nastroj

— O >
r\Ja_l:ta.‘.ren I
2. jméno (SecondName)
Michal
Kaplk | JIng

[T] Fermatované jméno Hledat v ‘

Jménc

Michal
Michal Kaplik
JIng Kaplik
Michal Kaplik

&2 0 | Pocet zdznami: 4 2 2B

Obrdzek 281 - Priklad na skriptovou tfidu - Formdtovdni jména - Spusténi programu

Na Obrazek 282 - Priklad na skriptovou tfidu - Formatovanijména - nastaveni UF je pak vidét spustény
formular s konfiguraci.
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I'_'" Mastaveni formatu

P = &

Detail  Seznam  Zmeéna

Menu

Mastaveni Esannet
formatu
p— Mame

Mame, Surname

Mastaveni

formatu Title, Surname
Mame, SecondMame, Surname

Iﬁl g2 0 | Pofet ziznami: 4 > |Z| &

Obrdzek 282 - Priklad na skriptovou tfidu - Formdtovdni jména — nastaveni UF




7. ROZSIRENI KNIHY

Dalsi oblasti, kterou Ize pomoci navrhare objektd rozsifovat, jsou nastaveni pro jednotlivé knihy pro
datové moduly. Kazdy typ knihy ma definovano nastaveni, které je mozné pouzit. Napriklad kniha s
oznacenim ,10" ktera patfi do knih prodeje ma rozsahlé nastaveni, které je ¢astecné vidét na Obrazek
283 - Ukazka nastaveni knihy 10 - Prodej. Tuto mnozinu je mozné pravé pomoci navrhare objektl

rozsirit.

|%; Sprava knik[1/15] - 10

Moo e

0 Vlastnost

v-B 10
Vichozi nastaveni
‘- [y Mastaven pro obdobi

Freklady popisu Sku.prav

I 1 Vychozi nastaveni

Typ dané
Typ planu

Parovad symbol

Sklad

Zona

Kontace zalohy
U=t MD zalohy
et D zalohy
Konstantni symbal
Kniha zalohy

Typ dané zalohy

Mastav dslovani

2 Cislovani

NAVRHAR OBJEKTU K2
ROZSIRENI KNIHY

- O X
|TL.I - ||Tuzem5kn | ~
| 3| |
| |
[ ] Dvaii potvrzovani widejek
Pfi uloZeni dosadit Sarfe a umisténi do
| ]| |
| =l]| |
Pz v || |Prijata z8loha |
| 324000 ~ || |Prijaté provozni zal|
| 324100 ~ | |Pfijaté provozni zal|
| =] |
| =] |
|TL.I hd ||Tuzemsko |
Typ dané u zaloh ze zakazky W

Storno

Obrdzek 283 - Ukdzka nastaveni knihy 10 - Prodej
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Rozsiteni knihy vyvolame stisknutim tlacitka Insert nebo stiskem ikony nad seznamem moduld
v hlavni nabidce navrhare objektl. Zobrazi se nabidka, viz Obrazek 284 - ZaloZeni rozsifeni knihy, kde
vybereme volbu ,Rozsifeni knihy”.

|2 yber tiidy

Datovy modul

Roziireni knihy

Skriptova tiida

Obrézek 284 - ZaloZeni rozsifeni knihy

Zobrazi se formular pro definici nového rozsifeni knihy, ktery si v nasledujicim textu popiSeme vcetné

prikladu.

7.1. MODUL

Prvni zalozkou formulare je ,Modul”, kde se definuje, kterou knihu budeme rozsifovat, viz Obrazek 285
- Rozsireni knihy - sekce modul. K dispozici jsou nasledujici vstupni informace.
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Modul knihy
SlouZi k vybéru knihy, kterou budeme rozsifovat.

Nazev
Nazev rozsireni, pod kterym se bude zaznam zobrazovat v seznamu vSech rozsifeni v navrhari objektd.

Autor
Autor, ktery zaloZil rozsifeni knihy.

Slozitost
Vypoctena sloZitost daného rozsireni.

|%2; Mavrhaf objektd - Madul - Kniha "Prodej" - O x

|l|’v‘|odul ! 2 Fole :

Modul knihy |Prodsj

Mazev |Kniha "Prodej” |
Autor | ME - |
Slogitost [1 cu|
Autor |MK |
Nahled |w  Editor Nistoje |¥| Preménitna... |v| Neuréeno v Storno
Obrdzek 285 - Rozsiteni knihy - sekce modul
7.2. POLE

Dalsi zalozka ,Pole” slouzi k definici poli, kterymi budeme rozsifovat vybrany typ knih. Nové pole
pridame stejné jako u datového modulu, stiskem tlacitka Insert nebo stisknutim ikony nad seznamem
poli, viz Obrazek 286 - Rozsifeni knihy - sekce pole.

Knihu mUzZeme rozsitit o skalarni pole, cizi kli¢ a pfimou vazbu.

|2} Navrhaf objekti - Modul - Kniha "Prodej" — O X

1 Modul | | 2 Pole i

Ol @@ ma v w3 X
Prim.'érnii i':islo|____ ExterniIIdent'rﬁkétor illézev Datovy typ iSta\r !P_oEfls |

Tomuto zobrazeni neodpovidaji Zadné zaznamy...

1/0 _\ Vie J.{ Vlastni j{ Systém f

Mahled I" Editor Mastroje IV Pfeménit na... i" Neuréeno ~ Storno

Obrdzek 286 - Rozsiteni knihy - sekce pole



NAVRHAR OBJEKTU K2

ROZSIRENI KNIHY 234

7.3. APLIKACE UPRAV - DEPLOY

Stejné jako u datovych modull, vSechny zmény, které chceme pouzivat, je nutné tzv. aplikovat. Pro
aplikaci zmén v rozsifeni knih existuje funkce navrhare objektl, kterd se nazyva ,Deploy: Knihy”, kterou
mame k dispozici pod tla¢itkem Deploy v hlavnim okné navrhare objektd, viz Obrazek 287 - Rozsifeni
knihy — Deploy.

Po provedeni akce ,Deploy” mlzZe byt uZivatel vyzvan k restartu K2. Dokud takto neucini, dalsi,,Deploy”
nepljde udélat.

w2 Navrhaf objektd ori (04.0) [_Rozsireni\Dictionary.xml] — O >

1 Moduly 2 Tabulky 3Typy 4Prava 5 Jednotky 6 Favisi na

O @ [E « < |
Cislo DM | Nazev Trida |Typ ... Tab... |Stav |0dk... | Pou... | Piivod Jedn... Autor Dost... Sloitost|For... Instance Vytvoreni Prodleni| ~
25245 Zdroj TP TRouting Pamétov Systém D_TPRes zp Pro &teni 1CU 1ks
25246 Operace TRouting Pamétov Systém D_TPOpezp Pro &teni 10U 1ks
25247 PoloZka T TRouting Pamétov - - Systém  d_zbotpozp Pro &teni 1CU 1ks
25248 PoloZka T TRouting Pamétov . Systém d_zbotpozp Pro ¢teni icu 1ks
25253 TRouting TRouting Pamétoy - - Systém  d_zbotpozp Fouze pr 1CU 1ks
25254 Calendar TPrCalen Pamétow o Systém D_PayRopk Pro &teni 10U 1ks
25255 Pamé&tov TPrCalen Pamétow - - Systém  D_PayRopk Pro &teni 1CU 1ks
25256 Pologky k TPrCalen Pamétow % Systém D_PayRopk Pro &teni 10U 1ks
25258 TRouting TRouting Pamétov Systém D_TPRes zp Pouze pn 1CU 1ks
25259 TFieldVer TFieldVer Pamétow e Systém  xFile.Fieh pk Nepodpo 10U 1ks
25261 Tisk pfec TRevaluz Pamétov - Systém  Accountirjk Nepodpa icu iks
25263 Druhy po TCSSZEn Pamétow Systém  VREP.CS:pk Nepodpa 10U 1ks
25264 Portdl pri TEmploye DB tabulk EMPLOYE ... Systém  Personall pk Pro &teni icu 4ks
25277 Dashboa TDiashboi Pamétow o Systém  Dashboaidc Pro &teni 10U 1ks
25278 Polozky s TStockTa Pamétow Systém  StockTak zp Pro ¢teni 1cuy 1ks
25279 Daldl kate TwebMo Pamétow o Systém  Web.Mocdd Nepodpo 10U 1ks
25281 Pomocnik TArticleA Pamétow Systém DM_Zre tk Nepodpa 1CU 18 ks
25284 Darky za TLoyaltyf Pamétow o Systém  LoyaltyPrip Pro &teni 10U 1ks
25285 Jazykowé TLanguat Pamétov Systém  D_Memof pd Pouze pr 1CU 1ks
ervicel TServicel Spedalni Bez vyhri Mawrhar (K2,NO:T! Neurcenc 2cu v
1043/1043 216z 1043 ' Ve j Vlastni J.{ Systém J.{ Roziifené J.{ Toto rozéifeni J.{ Jiné roziifeni J.{ PoloZky J.{ Registrace J.If
Deploy EI Nastroje |v Testy |v Import |v Balicek Roziifeni Mastaveni Zaviit

Deploy Ctrl+D
Deploy: Knihy

Obrdzek 287 - Rozsiteni knihy - Deploy

PRIKLAD: Pro lepsi predstavu si cely proces rozéiteni knihy ukazeme na ptikladu. Pomoci navrhare
objektd rozsifime modul knih ,Prodej” o dvé nové informace. Evidenci dopliujici poznamky
a zodpovédnou osobu za konkrétni knihu.

Stiskneme klavesu Insert a vybereme volbu ,Rozsifeni knihy”, viz Obrazek 7 - Vlybér nového typu
objektu. Ve formulafi vybereme v poli ,Modul knihy” hodnotu ,Prodej”. Jako nazev mUzZeme
ponechat predvyplnénou hodnotu ,Kniha Prodej”, viz Obrazek 288 - Definice rozsifeni knihy.
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|xj NavrhaF objektd - Modul[12/355] - Kniha "Prodej” - O x

H 4 = K

1 Modul 2 Pole

Modul knihy | Prodej

Mazev |Kniha "Prodej” |
Autor | Mk ol
Sloitost |2 cu|
Autor |MK |
Nahled |"’ Editor Mastroje |" Ffeménit na... |"’ Bez vyhrad ~ Storno

Obrdazek 288 - Definice rozsifeni knihy

V dal8im kroku se prepneme na zalozku ,Pole” kde nadefinujeme vy3se avizovana dvé pole. Pomoci
tlacitka Insert vlozime pole typu ,Skaldr”. Jako identifikator uvedeme ,AddedInformation” a
zobrazovany nazev ,Doplrikovd informace”. Pole bude typu fetézec, tedy typ ,string”. U&elem
pole bude moZnost zapsat ke knize doplfiujici informace, které jsou vhodné pro uzivatele.

Druhym polem, které do rozsifeni vlozime, je typu ,cizi kli¢”. Cilovy datovy modul vybereme
~Kontaktni osoby” a jako identifikator uvedeme ,RespPersonld”. Zobrazovany nazev bude
~Zodpovédnd osoba”. Pole bude slouZit pro uvedeni zodpovédné osoby pro kazdy zaznam
jednotlivych knih. V8e mdzeme vidét na Obrazek 289 - Definice poli v rozsifeni knihy.

|x2; NavrhaF objektd - Modul[12/355] - Kniha "Prodej" - O x

H 4 » K

1 Modul 2 Pole

O @[ - t )
Primarni  Cislo Externi Identifikator |Nazewv Datovy typ | Stav Popis e
1 656605185 AddedInformation Doplikova informace WideString Bez wyhrad Skalar WideString 5.
[ 3 D 656605186 RespPersonld Zodpovédna osoba Long Bez wyhrad Cizl Kli¢ Long M-11 [I
W
2/2 \\"Ee J.C; Vlastni ]{ Systém f
Nahled |"’ Editor Mastroje |" Ffeménit na... |"’ Bez vyhrad ~ Storno

Obrdzek 289 - Definice poli v rozsiteni knihy

Definici rozsifeni ukoncime tlacitkem OK. Pro aplikovani nového rozsireni je jesSté potreba spustit
akci ,Deploy Knihy”, viz Obrazek 287 - RozSifeni knihy - Deploy. Po ukonceni akce je nutné
restartovat K2.

Nyni mdzZeme vyzkouset rozsifeni pfimo ve spravé knih a také si ukazeme poufZiti ze skriptu K2.
Spustime tedy ,Sprdvu knih”, napfiklad ze stromového menu uzel ,Zdkladni data” a protoze
jsme rozsifovali knihy prodeje, tak vybereme ,Knihy prodeje”. Dvojitym kliknutim nebo klavesou
Enter otevifeme knihu s oznacenim ,10” v detailnim nastaveni. Zobrazi se formular, viz Obrazek
290 - Ukazka rozsireni knihy Prodeje, kde mUzZzeme vidét pridana pole ,Doplrikové informace” a
~Zodpovédnd osoba”. Rozsifeni je do formulare pfidano automaticky, nemusime se tedy starat o
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jeho Upravu. Jako doplfikovou informaci uvedeme hodnotu ,Rozsifeni knihy” a jako zodpovédnou
osobu vybereme z &iselnikl kontaktnich osob ,Pavel Motan”. Tlacitkem OK uloZzime doplnéné
hodnoty.

| Sprava knih[1/15] - 10 - O ®
]
0 Vlastnosti 1 vychoz nastaveni 2 Cislovani
v.B 10 KO0 ZAKAZKY ||

Vychoz nastaveni

..y Nastaveni pro obdobi Kniha servisnich dokladd

DIC viastni firmy

|
3| |

Vychozi priorita pro wyrobu

Bankowvni ufet

Stat provozovny

|
|
|
[ interni zakazky
|
|
|
|

Tin provozovny

IM zprostredkovatele - pro 055 — dovozni regim |

Dopliikova informace |Rozsiten knihy

Zodpovédna osoba | Matan - ||Ing. Pavel Motan

Automatickeé vytvafeni kddu zakazky na zakdzce

Plati pro kéd zakazky | ~I|| |
Sablona | | W
Preklady popisu Shu.prav Nastav dslovani Storno

Obrdzek 290 - Ukdzka rozsiteni knihy Prodeje

Na zavér si jeSté vyzkousime nacteni hodnot z rozsifeni pomoci K2 skriptu. ZaloZime si novy skript.
Pomoci funkce ,GetBooks” nacteme vSechny knihy v K2 a nad timto seznamem zavolame funkci
~GetConfigurationByAbbr”, ktera slouzi k ziskani konfigurace knihy, kterou musime vyspecifikovat
v parametrech funkce. V naSem pfipadé se jedna o knihy prodeje, prvnim parametrem tedy bude
hodnota,bmSale”, kterd je vyctovym typem urlujici knihy prodeje. Druhym parametrem je zkratka
knihy, pro kterou chceme nacist konfiguraci. V nasem prikladu se jedna o hodnotu ,10”. Posledni
parametr urcuje obdobi. Identifikator,118” je v naSem prikladu rok 2018. Vysledek funkce si uloZzime
do proménné ,SConf” typu ,TBookConfiguration,. Rozsitfujici pole pak najdeme ve vlastnosti
~Extralnfo”, dale v ,Properties”. K hodnoté prfistoupime pomoci zapisu s hranatymi zavorkami a
identifikatorem pole - ,Properties[AddedInformation]”. \lyslednou hodnotu zobrazime pomoci
hlaseni ,Information”. Po spusténi se zobrazi hlaSeni s hodnotou ,Rozsifeni knihy” tak jak jsme
zadali do knihy s ozna¢enim ,10”. V&e je vidét na Obrazek 291 - Ukazka pouziti rozsireni knihy ve

skriptu.

var

sConf : TBookConfiguration;
begin
' sConf := GetBooks.GetConfigurationByAbbr (bmSale, '10', 118);
TUniFormManager.DialogExecutor.ShowMessageModalOK (sConf .Extralnfo.Properties['AddedInformation'])

end.

w2, Hlageni — O X

o Rozéiteni knihy

vvvvvvvvvvv e et S R P A I TR St
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8. ZALOZKA  TABULKY”

V této casti Navrhare objektd mizeme rozsifovat standardni tabulky o tzv. EX policka a indexy. Tato
zalozka vlastné nahrazuje moduly ,Rozsifeni souborovych moduli” a ,Rozsifeni souborovych moduld
CONF“,

Dllezité je, Ze v K2 mlze byt pouzit jenom jeden zpulsob rozsifeni standardnich moduld, a to bud
pomoci Rozsifeni souborovych modull nebo pomoci Navrhare objektd. Prepnuti do reZimu rozsifovani
tabulek pomoci NO nelze jiz vratit zpét. Tento stav je ale Zadouci. Je cilem mit vSe v Navrhafi objektd.

8.1. PREPNUTI DO REZIMU ROZSIRENi POMOCI NO

Pri prepnuti do reZimu rozsifeni pomoci NO je nutné si uvédomit, zda mame K2 rozsifenou o specialni
EX pole pomoci moduld,,Rozsifeni souborovych moduli” nebo ,Rozsifeni souborovych modultt CONF”.
Pokud ano, pfi pfepnuti dojde ke konverzi ze souboru TableMod.xml (kde jsou uloZeny informace

k danym polim nebo indextim). Pro samotné prepnuti doporuéujeme se poradit se servisnim tymem.

Konverzi probéhne sjednoceni EX poli a indexu ze v§ech mandantu do jedné definice NO. Vysledkem
budou stejna EX_ pole a indexy na vSech mandantech.

Pred samotnym prepnutim je dllezité si vytvorit zalohy, mit K2 bez chyb, tzn. musi byt cista jak kontrola
struktur, tak diagnostika. Pokud se objevi chyba, musi se opravit, jinak nelze prepnout K2 do rezimu
rozsifeni pomoci NO.

Prepnuti do reZimu rozsifovani tabulek pomoci Navrhare objektd Ize pomoci par klikd. V shortcutu
pro NO kliknéte na moznost ,upravit”, kde se zobrazi nasledujici formular jako na obr. Obrazek 292 -
Nastaveni shortcutu NO.

wz Fastupce "Mavrhaf objektd" — O et
Nazev [z urhaF objekii |
Ikona | wuidesigner .objects - |
Ikona pro strom | stdico™t00050 - |
Skupina | _Rozsireni |
Tip | |
Soubar | _Rozsireni\Dictionary. xml - |

Rozsireni Prechod na MO |"’ Centréla Storno

Obrdzek 292 - Nastaveni shortcutu NO

Pomoci volby Prechod na NO lze vybrat moznost ,Bezpecné prepnuti”, ktera zkontroluje, zda je mozné
bezpecné prejit narozsireni pomoci NO, tzn. zkontroluje se napt. zda se nevyskytuje pfivice mandantech
konflikt ve specialnich EX polich. Po kontrole se objevi formular s informacemi, jak mdzeme vidét napr.
na obr. Obrazek 293 - Informace po kontrole pfi spusténi "Bezpecné prepnuti”.

Moznost , TableMod.xml -> NO”, ktera se nachazi ve volbé Prechod na NO, a moznost ,Centrdla” slouzi
pro zkusené servisni tymy a neni soucasti tohoto Skoleni, nebudeme se ji tedy zabyvat.
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wx) Fastupce "Navrhai objektd” - Bezpefné piepnuti — O x

Log & protocol: C:\WORKWK2_MSYNO_Skoleni\DEMOWU000 1\MO. Import)]

Obrdzek 293 - Informace po kontrole pri spusténi "Bezpecné prepnuti”

Pokud je vSe v poradku, miZeme pokracovat pomoci tlacitka OK. Nasledné se ndm objevi dotaz, zda
chceme spustit ,Bezpeéné prepnuti” (Obrazek 294 - Dotaz na spudténi "Bezpeéniho pfepnuti”). Po
potvrzenise ndm zahaji pripadna konverze TableModu.xmlalS K2 se pfepne do reZzimu,, Rozsifeni pomoci
NO”. Po operaci, Deploy” se automaticky IS K2 sam restartuje (vypne). Staci posléze IS K2 zapnout a jiZ
budeme moc rozsifovat standardni pole pomoci Navrhare objektd a IS K2 bude automaticky prepnut
do reZzimu ,Rozsifeni pomoci NO” - tento krok jiz nelze vratit.

Otdzka et
o Spustit "Bezpecne prepnuti™?
Ano Ne

Obrdzek 294 - Dotaz na spusténi "Bezpecniho prepnuti”

8.2. ROZSIRENi TABULEK POMOCIi NO

Pro rozsifeni tabulek pomoci NO, je dllezité mit zapnutou tuto moznost, viz predchozi kapitola 9.1.
Pouziti vyctového typu v datovém modulu.

V zéloZce ,Tabulky” se vyskytuji viechny standardni tabulky, které Ize rozsifit.
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w2, Navrhai objektd ori (04.0) [_Rozsireni\Dictionary.xml] — O *
1 Moduly 2 Tabulky 3Typy 4Préva 5 Jednotky 6 Zavisi na
= > 8
Tabulka Cislo | Trida Katalog Viastnosti RozSifeni o)
 Bankold TAdoFiIe pfConf ctoSystem Systém
K2User 2 TAdoFile pfConf ctoSystem Systém
Client 3 TAdoFile pfConf ctoSystem Systém
TownConf & TAdoFile pfConf ctoSystem Systém
UserReconnect 8 TAdoFile pfConf ctoSystem Systém
SKP 12 TAdoFile pfConf ctoSystem Systém
ClientGlobalData 23 TAdoFile pfData ctoSystem Systém
PriceGroup 25 TAdoFile pfData ctoSystem Systém
ExciseTax 26 TAdoFile pfData ctoSystem Systém
Momendature 27 TAdoFile pfData ctoSystem Systém
WorkflowProcedureDistribution 28 TAdoFile pfData ctoSystem Systém
ScriptAndReport 31 TAdoFile pfConf ctoSystem Systém
DocumentExcdseTax 32 TAdoFile pfData ctoSystem Systém
PrEmployeeDocument 33 TAdoFile pfData ctoSystem Systém
DateField 34 TAdoFile pfData ctoSystem Systém
ObjectStorage 36 TAdoFile pfConf ctoSystem Systém
Objectlist 38 TAdoFile pfConf ctoSystem Systém
ObjectAssign 39 TAdoFile pfConf ctoSystem Systém
ContactPersonLogin 42 TAdoFile pfData ctoSystem Systém
TreeMode 43 TAdoFile pfData ctoSystem Systém .
1/837 Vie i Pivodni J.{ TableMod J.{ Toto rozéifeni J.{ Jiné roziiteni J.Ir
Deploy |v Mastroje |v Testy |v Impart |v Balicek Rozsifeni Mastaveni Zavfit

Obrdzek 295 - Zdlozka "Tabulky”

Nyni si popiSeme jednotlivé zalozky ve spodni ¢asti:
> VS8e - jsou zobrazeny vSechny tabulky.
> Pavodni - jsou zobrazeny tabulky, které nejsou rozsifeny o pole, nebo indexy.

> TableMod - jsou zobrazeny tabulky, které jsou rozsifeny pomoci moduld , Rozsifeni souborovych
moduld” nebo ,Rozsifeni souborovych modulti CONF”.

> Toto rozsifeni — jsou zobrazeny tabulky, které jsou rozsifeny v momentalné otevieném NO.

> Jiné rozSifeni - jsou zobrazeny tabulky, které jsou rozsifeny v jiném nez momentalné otevieném
NO.

8.2.1. ZAKLADNIi INFORMACE TABULKY

Pri vybéru tabulky, kterou chceme rozsifit se ndm zobrazi formuldr, kde na 1. strané jsou zakladni
informace k vybrané tabulce.
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w2 Mavrhar objekta[1/12] - Article — O 4

L |

1 2 Pale 3 Indexy
Tabulka  |TEE |

Cislo |ss |

Description |Artide |

Katalog pfData o

Fulltext

MNastroje  [*  Preménit na... |‘r Storno

Obrdzek 296 - Zdkladni informace tabulky

Popis poli:

> Tabulka - nazev tabulky,

> Cislo - ¢&islo tabulky,

> Description - popis tabulky,

> Katalog - informace, zda se jedna o tabulku mandanta (pfData), nebo conf (pfConf),

> Fulltext - tato funk&nost je zatim ve vyvaoji.

8.2.2. POLE

V této zaloZce se nachazeji standardni i specidlni pole. Lze zde zakladat jak pole typu skalar, tak cizi klic.
Ve spodni ¢asti formulare se nachazi opét zalozky ,Vse”, ,Pavodni”, ,TableMod”, ,Toto rozsireni” a,Jiné

rozsifeni”. Vyznam téchto zalozZek je stejny jako u zalozky ,Tabulky”.
Dale zde mizeme najit tlacitko Nastroje a Preménit na... NiZe si popiSeme co jednotlivé volby znamenaji.

Nastroje
Pod touto moznosti si mUZeme zobrazit Nahled dané tabulky.

Pfeménit na...
Funguje zde stejna moznost zamény pole bud' to skalar na cizi kli¢, nebo opacné. Vice jsme se o této
moznosti dozvédéli v kapitole 4.2.4. Rychla zména typu pole - funkce ,Preménit na”.

Nové pole zaloZzime pomoci klavesy Insert nebo tlacitka pro Novy zaznam, kde mame na vybér bud'
.Cizi kli¢” nebo , Skaldar”. Obé mozZnosti jiz byly detailnéji popsany v kapitole 4.2. Pole.
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wz Whihér tiidy x
Cizl ki€

Obrdézek 297 - ZaloZeni nového pole

Skalar
Po vybéru této moznosti se ndm zobrazi formuldr, jak mdzeme vidét na obrazku Obrazek 298 -
Vytvoreni pole typu skalar.

w2 Mavrhaf objektd - Pole - EX_My#Articleld - O >
Identifikator |EX_MyArticleld |
Mazev |My Article Id |
Popis [ |
Datovy typ Unknown =
Maska | |
Pravo | bt |
Typ wichoz hodnoty Konstanta e
Vjchozi hodnota | |
(] Mti#e nabyvat hodnaty NULL

Obrdzek 298 - Viytvoreni pole typu skaldr

Nyni se popiSeme jednotlivé komponenty:

> Identifikator - identifikace pole v ramci dané tabulky. Po potvrzeni se ndm automaticky pred
identifikator doplni prefix _EX.

> Ndzev - nazev pole.

> Popis - popis pole.

> Datovy typ - datovy typ pole. Dokud je vybrana moznost ,Unknown”, nelze zmény ulozit.

> Maska - maska pro dané pole (hapt. S30 pro textové pole o délce 30 znakd).

> Prdavo - vybér prava pro dané pole.

> Typ vychozi hodnoty - implicitné nastavena ,Konstanta”. Lze vybrat i hodnoty ,Vyraz”.

> Vychozi hodnota - touto property lze nastavit poli vychozi hodnotu.

> MudzZe nabyvat hodnoty NULL - informace, Ze pole mize nabyvat hodnoty NULL.

Cizi kli¢

Pomoci této volby mizeme vytvorit vazbu do jiného datového modulu. Nemusi se jiz pouZivat
registrované funkce, Navrhar objektl si vSe pfipravi sam. Formular se moc nelisi od volby ,Skalar”,

je zde pouze navic property ,Modul” (slouZi pro vybé&r modulu, do kterého chceme vytvofit vazbu).
VSechny ostatni volby jsou totoZzné se Skalarem.
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w2 M aurhaf objektd - Pole — O .

Modul

Mazev

|
Identifikator |
|
|

FPopis

Datovy typ Unknown W

Maska | |

Pravo | - |

Typ wichozi hodnoty Konstanta w

Vijchozi hodnota | |

[ maze nabyjvat hodnoty NULL

Obrdzek 299 - Viytvoreni pole typu Cizi kli¢

8.2.3. INDEXY

Na této zaloZce se nachazeji vdechny indexy (jak standardni, tak specialni) k dané tabulce. Popideme
si nyni jednotlivé sloupce, které mizeme vidét na obrazku Obrazek 300 - Zalozka indexy.

wz Ngvrhaf objektd[51/837] - Article — O X

4 4 & »

1 | 2Pole ||31ndexy |
O = R

Index No | Name Caption Viastnosti |Segments Text | Upravy A
b ] Eh_.rId ixPrimary,ixUnique  [Id]

1 Byabbr Byabbr ixUnigue [Abbr]

2 ByAbbr2 ByAbbr2 ixUnigue [Abbr2][1d]

3 ByMName ByMame ixlnique [Mame] [Id]

4 ByGroup ByGroup ixUnigue [Group] [Abbr]

5 ByByArtideCatPrkind ByByArtideCatPrkind ixUnique [ArtideCategoryId] [A

& ByESGroup ByESGroup [ESArtideGroupId]

7 ByVariationSet ByVariationSet ixlnique [VariationSetRID] [Id]

& ByMasterld ByMasterld ixUnigue [MasterCardId] [1d]

9 ByProductGroup ByProductGroup [ProductGroupld]

W

1/10 4 V3e { Plvodni [ TableMod ;| Toto roziifeni ; liné roziiteni |

Mahled Iv Freménit na... Iv Storno

Obrdzek 300 - Zdlozka indexy
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Popis sloupct:

> Index NO - ¢islo indexu,

> Name - jméno indexu,

> Caption - titulek,

> Vlastnosti - vycet vlastnosti indexu,

> Segments text — vycet segmentl obsahuijici dany Kkli¢,

> Uprava - kde se nachazi uprava vytvoreného indexu.

Novy index zaloZime bud pomoci klavesy Insert, nebo pomoci tlacitka pro Novy zaznam. Zobrazi
se nam formulaf (), ktery se sklada ze dvou zalozek Index a Segmenty.

Index
Tato zaloZka slouzi k popisu indexu a vyjmenovani jeho vlastnosti.

w2 Mavrhdi objektd - Index - O >

1 Index I 2 Segmenty E

Index Mo | |
MName | |
Caption | |
Vlastnost ] ixPrimary [] isLocator

[ ixunigue ixExtra

[] ixCasesensitive [ ixechild

[ ] ixOptFil [] ixMetadata

[] ixcClustered [] ixchedbuplicates
Segments Text |

Obrdzek 301 - Viytvoreni indexu, zéloZzka Index
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Popis poli:

> Index NO - Cislo indexu, Ize jej zménit, ale doporucujeme nechat cislovani na NO.
> Name - jméno indexu, doporucujeme drzet se prefixem By + segmenty.

> Caption - titulek indexu.

> Vlastnosti - vlastnosti indexu. VSechny dulezité vlastnosti jsme si jiz vysvétlili v kapitole 4.4. Klice.
NiZe jsou vypsany vlastnosti s jednoduchym popisem pro zopakovani:

=

ixPrimary - primarni index,

ixUnique - unikatni index,

ixCaseSensitive - jedna se o interni zaleZitost, kterou vyuZivaji programatofi,
ixOptFill - jedna se o interni zaleZitost, kterou vyuzivaji programatofi,
ixClustered - jednd se o interni zalezitost, kterou vyuzivaji programatofri,
ixLocator - lokator indexu,

ixExtra — jedna se o specialni index, automaticky zatrzeno,

ixChild - jedna se o interni zalezZitost, kterou vyuzivaji programatofi,

©®NOUAEWN

ixMetadata - jedna se o interni zaleZitost, kterou vyuZivaji programatofi.
ixCheckDuplicates - kontrola duplicit.

=
o

»  Segments Text — textové pole, které vypisuje segmenty klice.

Segmenty

Tato zalozka slouzi k vybrani segmentl (poli) pro dany index. Novy segment pfidame bud pomoci
tlacitka pro Novy, nebo klavesovou zkratkou Insert. Ve zobrazeném formulari vybereme jednotlivé
segmenty indexu. Nelze vkladat hromadné.

w2, Navrhaf objektd - Index — O st
1 Index 2 Segmenty
O G
Field No | Prog Name Sestupné|

Tomuto zobrazeni neodpovidaji Zadné zdznamy...

1/0 \\rﬁe J.{ Pivodni J.{ TableMod J.{ Toto I'IOZEI'I:EI"II'.,.{ Jiné rozéifeni ,."

Obrdzek 302 - Vytvoreni indexu, zdloZzka Segmenty
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w2 Prog Mame — O >
o > ]
Cislo | Identifikator Nazev Popis Datovy typ | Popis typu | RozsSireni -
3 Id Cislo Cislo zboz Long Skalar Long M_9  Systém
2 Group Skupina Sloud k rozdenén WideString Skalar WideString Systém
3 Abbr Zkratka 1 Unikatni identifika WideString Skalar WideString Systém
5 Abbr2 Zkratka 2 Druhy unikatni ide WideString Skalar WideString Systém
6 Mame Mazev Mazev zhod WideString Skalar WideString Systém
7 TradeMark_old Zradka Fracka & virobce WideString Skalar WideString Systém
9 AdditionalCode Dopl. kad Doplikovy kod  WideString Skalar WideString Systém
65 UserFlags Uiy, pfiznaky  UZivatelské typick Array Skalar array 54 Systém
27 Packagingld Obal Obal spojeny s kaLong Skalar Long M-_1: Systém
29 ProductGroupld Produktova skupir Produktova skupir Long Skalar Long M-_1:Systém
30 MinQuantity Min. mnoZstyi  Minimalni pripustn Currency Skalar Currency K Systém
31 MaxQuantity Max. mnodstei  Maximalni pFipustr Currency Skalar Currency h Systém
33 MinTurnover Min. obratka Minimalni doba ob Real Skalar Real M-15" Systém
34 MaxTurnowver Max. obratka Maximalni doba ot Real Skaldr Real M-15" Systém
35 CurrentTurmover Akt. obratka Aktugini obratka z Real Skalar Real M-15" Systém
53 SaleCashDesk  Prod. kasou Prodej kasou Currency Skalar Currency b Systém
40 ArtideTypeld Typ Typ karty zboZ Byte Skaldr Byte 51 Systém
76 ArtideCategoryId Druh Sloud k rozligeni z Long Skalar Long M-_1: Systém
81 PlanningGroupld Planovad skupina Rozdéluje hotove Long Skalar Long M-_1:Systém
77 PostingkindId Druh Gctovani  Druh, podle které Long Skalar Long M-_1:Systém W
1/119 H'.l"."i-f.- J.{ Povodni J.{ TableMod J.{ Toto rozéirens J.{ liné roziifeni J.'f

Preménit na... |v Storno

Obrdazek 303 - Viytvoreni indexu, vloZeni segmentu

POZNAMEKA: Po vytvoreni zmén, je nutné tyto zmény aplikovat pomoci operace , Deploy”, kterou
budeme probirat podrobnégji pozdéji.

PRIKLAD: Pro ukazku si zalozime e v tabulce pro zbo?i (Article) 3 vlastni pole:
> SpecialNumber - WideString[30],
> NewCodeNumber - Bigint,
> ResponsiblePerson - cizi kli¢ do kontaktnich osob.

A poté zalozimena pole SpecialNumber a NewCodeNumber index.

Nejprve si musime IS K2 pfepnout do reZzimu rozsifeni tabulek pomoci NO. Klikneme na moznost
Upravit nashortcutu Navrhare objektl anaslednév, Pfechod na NO”zvolime moznost bezpecného
prepnuti, jak je vidét na obrazku Obrazek 304 - Prepnuti K2 do reZimu rozsifeni tabulek pomoci
NO.
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_Rozsireni

)] v Factupce "Névrhaf objektd” - | >
e macev [ NavrhaF objektd |
Tkona | wui*designer.objects - |

Tkona pro strom | stdico*t00050 - |

Skupina | _Rozsireni |

'|'||:| | was |

Soubor | _Rozsireni\Dictionary. xml - |

Rozsifeni Prechod na NO EI Centrala Storno

Bezpecné prepnuti
TableMeodxml -> NO

Obrdazek 304 - Prepnuti K2 do reZimu rozsiteni tabulek pomoci NO

Po akci ,Bezpecné prepnuti” se nam IS K2 restartuje, po zapnuti budeme jiz v reZimu ,Rozsifeni pomoci
NO”.

V NO se pfepneme na zalozku , Tabulky” a najdeme tabulku Article (viz obrazek Obrazek 305 - ZaloZeni
poli v tabulce Article).

w2, Navrhaf objektd[51/837] - Article - [m} *
(S T I S ]
w2 MNavrhaf objektd ori (04.0) [_Rozsireni\D Il | 2Pale | 3 Indexy | E O =
1 Moduly ||2Tabulky | 3 Typy | 4Prd Tabulka rtice] |
. Cislo ]
0w F R T | | |
Tabulka | g Description |artide | | A
Postingkeyltem Katalog pfData il
BusinessYearAndTaxGroup
ProductGroup Fulltext
ProductGroupltem
SADBook
Warehouse
SpedialStringlist
CurrencyCountry
CurrencyCountryExchangeRate
TRIDY
DocumentBind
AccountingChart
EconomicAnalysis
EconomicAnalysisRow
EconomicAnalysisColumn
EconomicAnalysisAccount = —
EconomicAnalysisCalcSequence Nhled | | Premenitna... |7 SET
TradingPartner 86 TAdoFile pfData ctoSystem System
InvoiceTurnover 87 TAdoFile pfData ctoSystem Systém
T Artide 88 TAdoFie pfData ctoSystem Systém v
51/837 W Ve ﬁ Plivodni J.\‘\ TableMod J.\’l Toto roziifeni J.\‘\ Jiné roziifeni J.Ir
Deploy |v Nastroje |v Testy Iv Import |v Baligek RozEireni Nastaveni Zavfit

Obrdzek 305 - ZaloZeni poli v tabulce Article

V zaloZce pole postupné zaloZime vSechny tfi pole. Pole SpecialNumber a NewCodeNumber budou
vytvoreny pomoci volby skalar a pole ResponsiblePerson jako cizi kli¢ do skladt. MUzete si vS§imnout, Ze
pokud zadate do identifikatoru jenom nazev pole (napf. SpecialNumber), tak se po potvrzeni pomoci
klavesy Enter automaticky prida prefix ,EX_".



w2 Navrhaf objektd - Pole - EX_SpecialMumber

Identifikator
Nazev

Popis

Datowy typ

Maska

Pravo

Typ vychoz hodnoty

\ychozi hodnota
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— | X
|E>{_SpeciaINumber| |
|5|:uecia| Mumber |
| |

Unknown v
| |
| -]
Konstanta ke

[Imaze nabyvat hodnoty MULL

Obrdézek 306 - ZalozZeni pole SpecialNumber

Pri zakladani poli nevybirame zadné pravo ani vychozi hodnotu. U textového pole nesmime zapomenout
vyplnit jeho délku 30 znakd. Po zalozeni poli byste méli mit vysledek, jako je na obrazku Obrazek 307
- ZaloZeni poli v tabulce Article. Nasledné potvrdime a spustime akci ,Deploy”.

wz Nayrhai objektd[1/838] - Article - O *
L ]
1 2 Pole 3 Indexy
0= @ - e s |
Cislo | Identifikitor Nazev Popis Datowvy typ | Popis typu RozSireni
» I Ex_specialiumber Speciln’ dslo Specidini &slo WideString Skalér WideString 530 Zde
EX_NewCodeMumber Nowy kad Mowy kad BigInt Skalar BigInt N10 Zde
EX_ResponsiblePerson  Zodpovédna osoba Zodpovédna osoba Long Cizi KIi€ Long M-11 [TContactPersonDM] Zde
11d Cislo Cislo zboz Long Skalar Long N_9 Systém
2 Group Skupina Sloudi k rozdenéni zbo#i d WideString Skalar WideString 512 Systém
3 Abbr Zkratka 1 Unikatni identifikétor zboi WideString Skalar WideString 530 Systém
5 Abbr2 Zkratka 2 Druhy unikatni identifikat: WideString Skalar WideString 530 Systém
6 Name Nazev Mazev zhozi WideString Skalar WideString 5200 Systém
7 TradeMark_old Znatka Znacka & vyrobce zbodi  WideString Skalar WideString 540 Systém
9 AdditionalCode Dopl. kdd Doplfikowy kdd Widestring Skaldr WideString 512 Systém
65 UserFlags Udiv, priznaky UZivatelské typickeé pfiznz Array Skalar Array 54 Systém
27 Packagingld Obal Obal spojeny s kartou zht Long Skalar Long M-_11 Systém
29 ProductGroupld Produktova skupina Produktova skupina deni Long Skalar Long M-_11 Systém
30 MinQuantity Min. mnoZstvi Minimalni pfipustné mnoZs Currency Skalar Currency M16™4 Systém
31 MaxQuantity Max. mnozstvi Maximalni piipustné mnoz Currency Skalar Currency M16™ 4 Systém
v
£ >
1123 ' Wse j Plvodni § TableMod J Toto roziffeni | liné roziifeni [
Mastroje |v Freménit na... |v Storno

Obrdzek 307 - ZaloZeni poli v tabulce Article

V IS K2 zkontrololujeme, Ze se ndm opravdu nové policka zaloZily do tabulky Article tim, Ze si otevieme
zboZi a pFes pFidani novych sloupeckl vidime, Ze nam IS K2 jiz tyto pole nabizi (Obrazek 308 - Kontrola
zalozenych poli).
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TboFi |Afternatehrticle(ount(a|c |

TR
L Mazeva popis Identifikator Alias Typ Field Cost Glyph He »
Kontaktni osoby - Cislo kontakni osoby @esponsibleperson @esponsibleperson fedtMumeric |— 0
Movy kod m\lewCodeNumber @ew(odeNumber fedtMumeric |— 4]
Specialni cislo @peciall\lumber @peciall\lumber fwdtString |—
< > v

EX_ResponsiblePerson
Kentaktni eseby - Cisle kentakni osoby

Obrdzek 308 - Kontrola zaloZenych poli

Jako druhy krok si vyzkouSime vytvofit index. Otevieme opét NO, prfepneme se na stranu tabulky,
najdeme tabulku Article(zboZi) a v ni se pfepneme do zalozky ,Indexy”. Vytvofime novy index napf.
pomoci klavesy Insert. Jako segmenty vybereme nami vytvorené dvé pole EX_SpecialNumber a EX_
NewCodeNumber (Obrazek 309 - Vytvoreni vlastniho kli¢e - vloZeni segmentd).

w2 Navrhar objekti - Index - By_EX_SpecialNumber_E¥_MNewCode... — O >

1Index ||g5egmenty |
O = @ T N
Field No | Prog Name Sestupné ~

4 EX_SpedalMumber

0 EX_MewCodeMumber

iz _"'.l Vie ﬁ'l Pavadni J.'fl TableMod J.'fl Toto rozéirent J.':'LJir'lvé roziirent J."'

Obrdézek 309 - Vytvoreni viastniho kli¢e - vloZeni segment(

MUZeme si vS§imnout, Ze na 1. strané se nam automaticky vyplnilo jméno indexu a zaskrtla se vlastnost
ixExtra. Potvrdime a spustime , Deploy”.
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w2, Mayrhai objektd - Index[1/11] - By_EX_SpecialMumber_EX_Mew... — O >

[

IlIndex | 2 Segmenty |

Index No | |
Mame |Eiy_E}{_SpeciaINumber_EX_NeandENumber |
Caption |Eiy'_E}{_SpeciaINumber_EX_NeandeNumber |
Vlastnost [ ] ixPrimary [ ] inLocator

|:| ixUnigue ixExtra

[] ixCaseSensitive [] ixChild

[ ] ix0ptFil [] ixMetadata

[] ixClustered [] ixCheckDuplicates

Segments Text | [EX_SpedalMumber] [EX_MewCodeMNumber]

Obrdzek 310 - Viytvoreni viastniho klice

Po ,Deploy” si mGzeme zkontrolovat v SQL nové& vytvoreny index (Obrazek 311 - Kontrola zaloZeného
indexu).

5 Index Properties - ART_By_EX_SpecialNumber_EX_MNewCodeNumber - O >
@ Ready
Select a page LT Script - | &) Help
F General
& Options
K Storage Table name:
# Fitter Article
& Fragmenrtation . e
# Extended Properties ART_By_EX_SpecialNumber_EX_NewCodeNumber
Index type:
Nonclusterad
[] Unigue
Index key columns | Included columns
= N Sort Order Data T Si Identity Allow NULL Add
. . ame it Order Data Type ize |dentity ow S
KAPLIK-DH3264 [K2\kaplik:
L IK2Ncapiln] EX_Speciallumber Ascending nvarchar(30) 60 No  No =
EX_NewCodeNumber Ascending  bigint 8 Mo Na
Move Up
Move Down

View connection properties
Progress
Ready

Cancel Help

Obrdzek 311 - Kontrola zaloZeného indexu
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9. ZALOZKA TYPY”

V této casti Navrhare objektd mlZeme definovat tzv. vyctové typy. Jedna se o mnoZinu konstant, které
maji svij nazev (identifikator) a také Cislo, které maji pfifazeno. Vy¢tové typy se pouzivaji v pfipadech,
kdy mame pevnou mnozinu hodnot, u které jsme si jisti, Ze se nebude ménit, pfipadné se méni velmi
zfidka kdy. Jako priklad si mGzeme predstavit vyctovy typ, ktery slouZi k rozliSeni pohlavi ¢lovéka -
~muz”/ ,Zena”, nebo vysledny stav hry pro jednotlivé hrace - ,prohra, vyhra, remiza”.

Jak se definuji a pouzivaji vyctové typy v Navrhari objektl, si ukdZzeme na nasledujicim popisu této
funk¢nosti.

Novy typ zalozime stisknutim klavesy Insert nebo stisknutim tlac¢itka Novy v nastrojové listé v zalozce
LTypy”, viz Obrazek 312 - Seznam vyctovych typl v rozsifeni Navrhare objektd.

|"_'_,'| Mavrhar objektd gaia (04.106240) [_Rozsireni\Dictionary.xmi] — O >

1 Moduly 2Typy 3Prava 4 Jednotky 5 Zavisi na

O ¥

Name Caption Identifier

Tomuto zobrazeni neodpovidaji Zadné zaznamy...

1/

Deploy |v Mastroje | Import - Balicek Rozéifeni Mastaveni Zaviit
Obrdzek 312 - Seznam vyctovych typl v rozsiteni NGvrhére objektl
Zobrazi se formular pro zadani nového typu. Na prvni zaloZce je potreba vyplnit nasledujici tdaje. Je

potifeba uvést nazev a popis pro typ a hlavné identifikator, kterym se k vyctovému typu pfistupuje ve
skriptech K2, viz Obrazek 313 - Novy vyctovy typ.

Identifikator je doplné&n o namespace rozsifeni, ktery je definovan aje ve tvaru, T{namespace}”. Po uréeni
ndzvu typ, je doplnén identifikator i o tuto hodnotu, tedy , T{namespace}{ndzev typu}”’. Doporucujeme
tento identifikator ponechat, aby byla zajisténa unikatnost napfic celou instalaci K2.



NAVRHAR OBJEKTU K2 251
ZALOZKA , TYPY"

|=2 Navrhaf objekti - TTicTacToe

— O *
Il | 2 Hodnoty |
Hazev | |
Identifikator |'I'I'|cTacToe |
Popis |'IT|cTacToe |

Obrdzek 313 - Novy vyctovy typ

Na druhé zaloZce se definuji jednotlivé hodnoty pro vytvoreny vyctovy typ. Novy vioZime stisknutim

klavesy Insert nebo tlacitka Novy v nastrojové listé nad seznamem, viz Obrazek 314 - Definice hodnot
vyctového typu.

|2; Navrhaf objekti - TTicTacToe

- O pad
T ||gHodnoty |
Cw @@ m- s 38
Identifikator | Popis | Ord |
Tomuto zobrazeni neodpovidaji Zadné zaznamy...
1/0

Obrdzek 314 - Definice hodnot vyctového typu

Zobrazi se formular pro zaloZeni nové hodnoty vyctového typu. Je nutné zadat identifikator hodnoty
vyctového typu a také popis. Ordinalni hodnotu Navrhar objektd doplriuje automaticky postupnym

navySovanim. V pfipadé potfeby je mozné hodnotu zménit, viz Obrazek 315 - Definice hodnoty
vyc¢tového typu.

|x2; Mawrhai objekti - Hodnota wietovéhe typu — O >
Identifikator | |
Popis | |
Ordinalni hodnota | |

Obrdzek 315 - Definice hodnoty vyctového typu
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9.1. POUZITi VYCTOVEHO TYPU V DATOVEM MODULU

Definované vyctové typy se nasledné pouzivaji v datovych modulech jako pole, kterd maji nastaven
vyctovy typ.

Pole vloZime do datového modulu stisknutim tlac¢itka Novy v nastrojové listé nebo stiskem klavesy
Insert nad seznamem poliv datovém modulu. Zobrazi se vybér pro zaloZeni nového pole, kde vybereme
hodnotu ,Vyé¢et hodnot”, viz Obrazek 316 - PouZiti vy¢tového typu v datovém modulu.

|2 Trida nového pole X

Slealar

Cizf klIig

Piima vazba

Polozky

Mevlastnéné paloZky

Obrdzek 316 - Pouziti vyctového typu v datovém modulu

Zobrazi se formular pro vytvoreni pole, které je zaloZené na vyctovém typu. Formular je témér identicky
jako pro klasické pole datového modulu. Rozdilny je ve vybéru datového typu, ktery v tomto pfipadé
neni nutné zadavat. VZdy se jedna o celociselnou hodnotu. Novym nastavenim je hodnota ,Vyctovy
typ”. Zde vybereme ze seznamu vyctovych typd, ten ktery poZadujeme nastavit pro nové pole, viz
Obrazek 317 - Pole typu vyctovy typ v datovém modulu.

|x3; Mavrhat objekti - Victové pole - O X
Identifikitor | |
Cislo |4 |
Nazev | |
Hint
Priznaky

[ Primérni

[Jrouze pro &teni, LI
[ rovinne

[ unikétni

[ Lokétor

[ Automaticka hodnata
[ rotitané pole

[Jreagovat na zménu

[ zobrazovat jako ikony

[ Evidovat historii
Pfi kopirovani Vychozi i
Pravo | - |
Volitelny index Zadna S
vigovite | =]
Vige > Meurdeno - Storno

Obrdzek 317 - Pole typu vyctovy typ v datovém modulu
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PRIKLAD: Na pfikladu si pfedvedeme, jak Ize vyctové typy vytvofit a pouzit v datovém modulu.

Vytvorime vyctovy typ, ktery bude slouzit k rozli§eni stavu vysledku hry PiSkvorky. ZaloZzime typ,
ktery bude mit tfi hodnoty - vyhra, prohra, remiza. Protoze se tyto hodnoty nebudou ménit,
nepotrebujeme kvili tomu zakladat ciselnik, ktery by mél tyto zaznamy uloZeny v databazové
tabulce.

Na zaloZce ,Typy” zaloZime novy zaznam ,GameFinalState”, ktery popiSeme jako ,Ukonceni hry”.
Identifikator vyctového typu se automaticky zaloZi jako , TTicTacToeGameFinalState”, viz Obrazek
318 - Priklad zaloZeni nového vyctového typu.

|'2; Navrhaf objektil - Vyctowy typ - Ukenéenr hry - O et

1 Vyctovy typ 2 Hodnoty

MNazev |GameFinaI513te |

Identifikator |TI'|cTacToeGameFinaIS13te |

Popis |Uknnt'en|' hry |

Obrdzek 318 - Priklad zaloZeni nového vyctového typu

Do seznamu hodnot postupné vloZzime zaznamy pro jednotlivé hodnoty zminéné vyse. Pro vitézstvi
zalozime identifikator ,Win” s popisem ,Vyhra” a hodnotu nechame jako ,0” pro prohru zaloZzime
~Loss” s popisem ,Prohra” a hodnotou 1, nakonec pro remizu zaloZime ,Draw” s popisem ,Remiza”
a hodnotou 2, viz Obrazek 319 - Pfiklad zaloZeni zd&znamd v novém vy&tovém typu.

|2 MavrhaF objektd - Victowy typ - Ukonceni hry - O x

1 vyctovy typ 2 Hodnoty

(=] o« + )

Identifikator Popis Ord| ~
Win Vyhra 0
Loss Prohra 1
TR i 2

3/3

Obrdzek 319 - Priklad zaloZeni zéznam( v novém vyctovém typu

Vysledny typ je pak vidét v seznamu jako ,GameFinalState” s popisem ,Ukonceni hry”, viz Obrazek
320 - Priklad - Vytvoreny vyctovy typ.
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w2y Mavrhar objekt gaia (04.106240) [_Rozsireni\Dictionary.xml] — O

1 Moduly ||;Ty|:|y | 3Prava | 4 Jednotky | 5 Zavisi na |

0= @ oA e 3
Hame |Capt'|on Identifier

P GameFinalState TﬁcTacToeGamEFinalsmte

11

Deploy IT Nastroje IT Import Iv Balicek Rozsifeni Mastaveni Zaviit

Obrdzek 320 - Priklad - Viytvoreny vyctovy typ

254

Nasledné potfebujeme typ vyuzit jako pole v datovém modulu. ZaloZime si modul pro evidenci her
pro Piskorky. V modulu zaloZime pole ,GameState”, které bude typu ,Vycet hodnot”. Pole bude
mit popis ,Stav hry” a do hodnoty ,Vyctovy typ” nastavime vytvoreny typ z prfedchozich bodd -

~Ukonceni hry”, viz Obrazek 321 - Priklad - Vytvoreni pole s vyctovym typem.

|=; NavrhaF objekti - Vyétove pole - GameState - O >
[1vctové pole |
Identifkétor  [GameState |
Eislo B |
Nazev |Gamestate |
Hint
Display pdsDefault ~
Piznaky
[ primérni
[Jrouze pro &teni, U
[ Povinné
[ Unikatni

[ automaticks hodnota
[ rotitané pole
[Jreagovat na zménu

[ zobrazovat jako ikony

[ Evidovat historii
Uroveri pulDefault e
Pii kopirovani Vychozi w
Prefix | |
Sufix | |
Vjfowjtyp | Ukondenihry -

Vice = Bez vyhrad ~ Storno

Obrdzek 321 - Priklad - Viytvoreni pole s vyctovym typem
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Nasledné mizeme ve skriptu pouzivat vyctovy typ napfriklad v konstrukcich pro vétveni jako ,if"
nebo ,switch”.

Napriklad:

begin
if GameState = Loss then
begin

end
else if GameState = Win then
begin

end
else begin

end;

end;
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10. ZALOZKA , PRAVA"

Na této zaloZce navrhare mizeme definovat vlastni prava, viz Obrazek 322 - Zalozka "Prava’.

I'_’" Mavrhar objektd gaia (04.106240) [_Rozsireni\Dictionary xml] — &) *

1 Moduly | 2 Typy ||§Préva | 4 Jednotky | 5 Zavisi na |

O @ @ Moa - M
Identifikator |H.E'|zev | Kategorie Konstanta

Tomuto zobrazeni neodpovidaji Zadné zdznamy...

1/0
Depoy |v|| Nestoie |v]| mmport [v]| boeek || Rosfen | Nastaven

Obrdzek 322 - Zdlozka "Prava”

Nové pridana vlastni prava lze prifazovat stejné jako klasicka prava K2 pres role. Po vytvoreni nového
prava pres navrhar objektl se pravo objevi v nabidce prav viz Obrazek 323 - Nova prava.

I'_"' Prava uzivatelské role

- O =
Y Prava uivatelské role - Filtr "Pracovni slozka” ¥ E [[] Uzivatelské role prava =M

Modul = 4 Funkece = » Nazey = 3 Cislo ~ | | MNazev
Roziifeni Mavrhar objektd mEleyNovy demo modulu 2056
Roziifeni Navrhaf objektd w2l Prohlizeni demo modulu 2057
Roziifeni Navrhar objekti M/Zména demo modulu 2055
Zadné (daje
W
M 82 0  Pocetzéznami: 1812 5> £ 82 0 Pofetzazami: 0 > £ w

Obrdézek 323 - Novd préava

Nové pravo zalozime bud'to pomoci tlacitka Insert, nebo pomoci ikony pro zaloZzeni nového zaznamu
(Novy zaznam). Pro vytvoreni prava stadi vyplnit pouze identifikator, nazev a kategorii viz Obrazek 324
- Zalozeni nového prava pres navrhar objektu.
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Identifikator

SlouZi pro identifikaci daného prava. Nejedna se o jedinecnou identifikaci, k tomu slouzi hodnota GUID,
ktera se vyplni automaticky. Duplicita se kontroluje pouze na Urovni projektu navrhare projektd a Case
Sensitive (kontroluje i velkd a mali pismena). NapfF. si pojmenuji pravo NewDemoModule, abych védél,
¢eho se na prvni pohled tyka.

Nazev
SlouZi k detailné&jSimu popisu prava.

Kategorie

Pole ,kategorie” slouzi k rozdéleni prav do urcité kategorie. Napr. v nasem ,DemoModul” si vytvofime
vlastni pravaachceme tyto prava umeét rychle identifikovat, tak si ke vSéem témto pravim do , kategorie”
napiSeme ,DEMO” a pfi pfifazovani nam bude hned jasné k ¢emu tyto prava patfi.

Konstanta
Hodnota se zde vyplni automaticky, pfi vyplnéni ,Identifikace”. Slozi se z konstanty ,Perm_” a pole
Jldentifikator” prava. Napt. Perm_NewDemoModule.

|<3; Mawrhai objektd - Préve[2/3] - Novy demo modulu — O pd

M 4 & M

Identifikator dewDemoModuIE

|
Mazey |Ncwff demo modulu |
Kategorie DEMO |
Konstanta |Perm_NewDemoMcdule |

Obrdzek 324 - ZaloZeni nového prdva pres ndvrhdr objektu

POZNAMKA: Navrhat objektl nekontroluje, zda je pfi pouziti prava z jiného rozsifeni toto rozsireni
uvedeno v zavislostech.

POZNAMKA: Dané prava lze pouzit také i na pravo datového pole, commandu. S vlastnimi
pravy vytvofenymi pfes navrhar objektl Ize také dale pracovat i ve skriptu (GetPermission
a GetPermissionWithMessage).

PRIKLAD: Vytvorte vlastni prava pomoci navrhare objektd, které budou ovliviiovat novy zaznam,
zménu zdznamu a prohlizeni ve VaSem modulu. Tyto prava pfifadte k vaSemu modulu na prava

PrNovy, PrProhl a PrZmena.

Nejprve si vytvofime 3 nova prava na zalozce ,Prava”, viz Obrazek 325 - Priklad na vlastni prava.
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w2y Navrhaf objektd gaia (04.106240) [_RozsirenitDictionany.xmi] — | >

1 Moduly 2 Typy JPrava 4 Jednotky 5 Zavisi na

O = 3 [ > ]

Identifikator Nazev Kategorie Konstanta ~
| JEditDemoMaodule Zména dema modulu DEMO Perm_EditDemoMaodule
MewDemoModule Movy demo modulu DEMO Perm_MewDemoModule
ShowDemoModule Prohlizeni demo modulu DEMO Perm_ShowDemoModule
v
1/3
Deploy |T Mastroje  |* Import |T Balicek RozEireni Mastaveni Zaviit

Obrdzek 325 - Priklad na vlastni prava

Po vytvoreni pray, si najdeme nas ,DemoModul”, kde klikneme na zalozku ,Zdédéné property”
a do property ,PrZmena”, ,PrNovy” a ,PrProhl” si nastavime nade nové vytvofena prava (Obrazek
330 - Nova jednotka - implementace jednotky).

|2 Mavrha objekti - Modul[1/955] - Demo Modul — O x
L |
1 Modul 2 Pole 3Klice | 4 Zdédéné property 5 Vlastni property 6 Akce 7 Metody 8 Vlastni metody
9 Registrované funkce A Z3vislosti moduld B Zavislost tabulek C Zdrojovy kéd D API E ZAvislosti jednotek E Rychlé hledani
= CRE R
Povinné Identifikator Hodnota © | Popis Typ Dostupnost Stav ol
D WriteIntoZMENY True Zapisovat zmény do tabi Boolean Published Bez vyhrad
D ModuleDescrMo RID Popis Integer Published Bez vyhrad
D PriewCopy Nekontrolovat Pravo na kopii Integer Published Bez vyhrad
D IsCancelledFieldMo IsStarted Pole pro Starnavani Integer Public Bez vyhrad
» D DEMO/Zména demo modulu Pravo na zménu Integer Published Bez vyhrad
D PrProhl DEMO,Prohlizeni demo modulu  Prdveo na prohlizeni Integer Published Bez vyhrad
D Priowy DEMO Moy demo maodulu Pravo na novy Integer Published Bez vyhrad
D ModuleAbbriMo Abbr Zkratka Integer Fublished Bez vyhrad
D ImplicitniSloupce [RID] [Abbr::560] [KontOsId;Nam Implicitni sloupce WideString Fublished Bez wyhrad
D UpdatedByFieldMo Kdo zaznam naposledy z Integer Public Bez vyhrad
D UpdatedFieldMo Datum a €as posledni zm Integer Public Bez vyhrad
W
< >
5/34
N&hled |V Editor Néstroje |V Pieménit na... |v Bez wyhrad v Storno

Obrdzek 326 - Priklad na vlastni prdava - aplikovéni v modulu

Po akci ,Deploy” si je$té budeme muset dana prava pfirfadit v K2, jinak nebudeme schopni dany
modul ani prohliZzet, nebo editovat, ¢i prfidavat nové zaznamy.
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11. ZALOZKA ,JEDNOTKY”

Dalsi ddlezitou zalozkou po modulech jsou ,Jednotky” Obrazek 327 - Seznam jednotek v navrhari
objektl. Jedna se o seznam vsech dostupnych jednotek v aktualni definici rozsifeni. Pomoci této
evidence muzete vytvaret nové nebo upravovat stavajici skriptové jednotky, které mohou vyuzivat
mnozinu datovych modull, objektl a dalSich jednotek vytvorenych v aktualni nebo nainstalované
definici rozsireni.

Smyslem této evidence, je mit mozZnost vytvaret jednotky, ve kterych mizeme implementovat
procedury a funkce, které nasledné mohou komunikovat se vSemi datovymi moduly v K2 vcetné
téch vytvorenych v navrhari objektd a také se vSemi jednotkami, které mame vytvorené v ramci
definice rozsifeni v navrhari objektd. Toto chovani plati i opacné, tedy mizeme v datovych modulech
vytvorenych v navrhari objektl, pouZivat jednotky vytvorené a evidované na zdlozce ,Jednotky”. V
pripadé, ze nadefinujeme zavislosti mezi jednotlivymi definicemi rozsifeni, pak mizeme vyuzivat i
jednotky a datové modulyz jinych nainstalovanych definic rozsireni, vice v kapitole 12. Zalozka ,Zavisi
na". V pripadé, Ze pak vytvarime z definice instalacni balicek, tento bude mit v sobé zahrnuty viechny

jednotky, které jsou s nim spjaty, v€éetné definic rozsifeni, na kterych zavisi, o tom vice v kapitole 13.3.
Balicek”.

V nasledujicim textu si popiSeme vyznam a moznosti oblasti ,Jednotky”.

POZNAMKA: Vjednotkach a datovych modulech neni mozné pouzivat procedury a funkce (obecné
jednotky) z jinych zdroji nez z téch, které mame nadefinovany na zalozce ,Jednotky”.

|'“J Mavrhaf objektd gaia (04.106240) [_Rozsireni\Dictionary.xml] — O >
1 Moduly 2Typy 3 Prava 4 Jednotky 5 Zavisi na
=2 e
Uplny identifikator Identifikator Nazev Autor Dostupnost na AS ol

b AT e e gy |8 CostCentreConstants ME MNeurfeno
TicTacToe_API API Rozhrani pro rozdifen’ ™avrhal ok MK Neurfeno
TicTacToe_DemoCbject DemaoObject Demo modul objekt ME Neurfeno
W
1/3
Deploy |v MNastroje  |v Import |v Balitek Roziifeni Mastavens Zaviit

Obrézek 327 - Seznam jednotek v ndvrhdri objektt

11.1. SEZNAM DOSTUPNYCH JEDNOTEK

Na uvodni obrazovce zalozky ,Jednotky” je k dispozici seznam vSech dostupnych jednotek. Ten vzdy
obsahuje jednotku typu ,API”, ktera obsahuje konstanty pro vSechny struktury v rdmci jedné definice
rozsifeni. Tato jednotka ma vZdy identifikator ve tvaru ,Ndzev Rozsifeni_API” a nazev ,API”. Dale
existuje jednotka pro kaZzdou definovanou skriptovou tfidu (objekt). Daldimi jednotkami jsou pak jiz
nové, definované pfimo v této sekci, vice v 11.2. Nova jednotka.

V nasledujici sekci si popiseme vyznam jednotlivych sloupcl v seznamu, kde jejich vyznam budeme
potfebovat i dale pfi vytvareni novych jednotek.
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Uplny identifikator

Jednoznacny identifikator jednotky. Vzdy je ve tvaru ,Ndzev rozsifeni_ldentifikdtor”. V pfipadé, Ze
vyuzivame zavislosti mezi definicemi, dle identifikatord pak pozname, do které definice rozsireni
jednotlivé jednotky patfi.

POZNAMKA: Uplny identifikator je generovany automaticky navrharem objektd a nemazeme ho
meénit.

Identifikator
Jeidentifikator jednotky, ktery si zvolime sami. Tento identifikator je jedine¢ny v ramci rozsifeni navrhare
objektl.

Nazev
Nazev jednotky. Definuje autor jednotky. Pokud mame v seznamu jednotky, které jsou z jinych definic
rozSifeni, tyto jsou pouze pro ¢teni a neni mozné nazey, ani zadny jiny daj ménit.

Popis
Popis definovany autorem jednotky.

Autor
Autor jednotky.

Dostupnost na AS
Stejné jako u datovych moduld, je mozné nastavit chovani jednotek na aplika¢nim serveru. Je mozné
nastavit ,Pouze pro ¢teni”, ,Pro ¢teni a zdpis” a ,Nepodporovdno”.

11.2. NOVAJEDNOTKA

Jak jiz bylo uvedeno v Uvodu této kapitoly, miZeme aktualni definici rozsifovat o nové jednotky. V téch
pak midzeme implementovat vlastni funkce a procedury, které mohou vyuzivat datové moduly, objekty
a dalsi jednotky, které existuji v aktualni definici rozsifeni nebo jsou dostupné ze zavislych definic.

Pokud budeme chtit v aktualnim rozsifeni vytvofit jednotku, stiskneme tlacitko Novy nebo stiskneme
klavesu Insert. Zobrazi se nam formular, ktery mGzeme vidét na Obrazek 328 - Nova jednotka.

|=2; NavrhaF objekti - Jednotka - ] X

1 Jednotka 2 Zavislosti jednotek | 3 Zavislosti moduld 4 Zavislosti tabulek | 5 Zdrojovy kad

Identifikator || |
Uplny identifikator |'I'|cTacToe_ |
Nazew | |
Popis

Autor | ME - |
Autor 3 |
Dostupnost na AS Meuréeno >

Editor Storno

Obrdzek 328 - Novd jednotka
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Popis jednotlivych vstupt jiz nebudeme popisovat, je shodny se sloupci, které jsou popsany v predchozi
podkapitole. Po vyplnéni vSech hodnot mizeme prejit k samotné implementaci jednotky. K tomu
vyuzijeme editor skriptu, ktery je dostupny pod tlac¢itkem Editor v dolni levé ¢asti formulare viz
Obrazek 328 - Nova jednotka.

PRIKLAD:V pfipadé, Ze novou jednotku nazveme napfiklad ,DemoUnit” a spustime editor, zobrazi
se nam prostredi pro implementaci a ladéni skriptu s vygenerovanym skriptovym programem,
ktery ndm umozni skript prekladat, viz Obrazek 329 - Nova jednotka - editor skriptu.

I'"J K2 Script Designer - {D720A35E-EADD-42D0-A346-91A750COF61B A\ TicTacToe_Demolinit_MAIM.PAS - O X

File Edit Search View Project Run Tools Window Help

2 HagE i | Standard  Aditional Win32 Dialogs Svstem K2 K2(DFM)
| h FRAMEmr o l8==]E[] &
= TicTacToe_Demalnit_MAIN |53
program TicTacToe DemoUnit MAIN; ~
% info
end;

nuses
TicTacToe_ DemoUnit,
TicTacTos_RAPI;

* begin
+ end.
v
£ >
1:1 Insert ReadOnly B MNormal  Compiled. Code CAK2\NO\DEMONUDD01, Version: 3.2021.04  {D720A39E-EADO-42D0-

Obrdzek 329 - Novd jednotka - editor skriptu

V sekci ,uses” pak mUzeme vidét nasi definovanou jednotku ve tvaru ,ndzev rozsifeni_nézev
jednotky”, tedy v nasem pripadé ,TicTacToe_DemoUnit”. Po otevieni jednotky v editoru mlzeme
vidét sekci pro implementaci naseho kédd. Jedna se o Zluté podbarvenou ¢ast ohrani¢enou
textem ,Unit code start” a ,Unit code end”. V nasem prikladu mame implementovanu prazdnou
proceduru ,TestProcedure”, viz Obrazek 330 - Nova jednotka - implementace jednotky.

I'“J K2 Script Designer - {D720A3%E-EADD-42D0-A346-91A750CIFE1B A\ TicTacToe_DemoUnit_MAIN.PAS - O X

File Edit Search View Project Run Tools Window Help
25 E e | s Standard  Aditional Win32 Disloos Svstem K2 K2(DFM)

| h FRAMNEwm K 0 B E[]FH

@ TicTacToe_Demolnit_MAIN @ TicTacToe_Demolnit
Iu.ni t TicTacToe_DemoUnit;

E_| procedure Implementation TicTacToe DemoUnit;
* begin
+ end;

//Unit code start
E_| procedure TestProcedure;

-[f begin
* end;
//Unit code end

begin
* end.

v
>

1:1 Insert ReadOnly B MNormal  Compiled. Code CAK2\NO\DEMONUIDD01 , Version: 3.2021.04  {D720A39E-EADO-42D0-

Obrdzek 330 - Novd jednotka - implementace jednotky
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11.2.1. ZAVISLOSTIJEDNOTEK

Ve formulafi pro definici nové jednotky, viz Obrazek 328 - Nova jednotka, je vidét, Ze v zahlavi formulare
existuji dalsi tfi zalozky, které upresnuji chovani jednotky. V této kapitole si popiSeme ,Zdvislosti
jednotek”.

V pfipadé, zZe potrebujeme vimplementaci jednotky pouzit kdd z jiné jednotky, je nutné ji nejprve pfipojit.
K tomu nam slouzi pravé tato zalozka, viz Obrazek 331 - Jednotky — zavislosti jednotek. Jednotku
pripojime stisknutim tlac¢itka Novy nebo stisknutim klavesy Insert. Zobrazi se formular s dostupnymi
jednotkami, kde si vybereme pozadovanou a potvrdime vybér. Tyto jednotky se nam objevi v sekci
Luses” nasi jednotky, diky c¢emuz mlzeme vyuZivat jeji procedury a funkce.

POZNAMKA: Do zavislosti m&zeme pfipojit pouze jednotky, které mame dostupné na zalozce
LJednotka”, tedyvlastniz aktualni definice rozsifeninebo zjiné definice, kterou mame nainstalovanu
a pripojenu v zavislostech, vice v kapitole 12. Zalozka ,Zavisi na"

|%2; NaurhaF objektii - Jednotka - Deme unita - O x

1 Jednotka 2 Zavislosti jednotek | 3 Zavislosti moduld 4 Zavislosti tabulek 5 Zdrojowy kod

Dw &3 G|
Jednotka

Tomuto zobrazeni neodpovidaji Zadné zdznamy...

/0

Editor Storno

Obrdzek 331 - Jednotky - zdvislosti jednotek

11.2.2. ZAVISLOSTI MODULU

V pfipadé, Ze potrebujeme pfipojit k jednotce datové moduly, abychom mohli vyuzivat jejich funkénosti,
je potreba, stejné jako u jednotek, tyto moduly pfipojit. Pro tuto definici existuje zaloZka ,Zdavislosti
modul(”, viz Obrazek 332 - Jednotka — zavislosti modult. Pfipojeni modulu probiha stejnym zplsobem
jako u jednotek. Stiskneme tlacitko Novy nebo stiskneme klavesu Insert a vybereme datovy modul
z dostupného seznamu. Pfipojené moduly se ndm pak zobrazi v sekci ,modules” nasi jednotky, diky
¢emuz mizeme vyuzivat jejich funkcnosti.

POZNAMKA: Do zavislosti m&zeme pripojit pouze datové moduly, které mame dostupné z aktualni
definice rozsifeni nebo z jiné definice, kterou mame nainstalovanu a pfipojenu v zavislostech, vice v
kapitole 12. Zalozka ,Zavisi na”".
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|=; NavrhaF objekti - Jednotka - Deme unita - O >

1 Jednotka 2 Zavislosti jednotek 3 Zavislosti moduld 4 Zavislosti tabulek | 5 Zdrojovy kdd

0 L
Cislo DM | Nazev Trida

Tomuto zobrazeni necdpovidaji Zadné zaznamy...

1/0

Editor Storno

Obrdzek 332 - Jednotka - zdvislosti moduld

11.2.3. ZAVISLOSTITABULEK

V IS K2 existuji skriptové jednotky, které zacinaji prefixem ,FM_". Tyto jednotky existuji pro kazdou
databazovou tabulku K2 a jejich obsahem je seznam vSech poli a indexd, které dana tabulka obsahuje.
Seznam je ve formé konstant, které je mozné vyuzit v pfipadé pristupu ke standardnim moduldm K2.
Pripojené tabulky se nam pak zobrazi v sekci ,uses” nasi jednotky, diky cemuz mizeme vyuzivat jejich
konstant.

POZNAMKA: Do navrhate objekt(l nelze do zavislosti pFipojit zadné standardni skripty K2. Lze
pouzit pouze skripty, které vznikly v NO. Tato vlastnost neumoZfiovala pouzivat ,FM” soubory,
které v K2 existovaly v podobé fyzickych skriptovych souborl. Soubory proto byly zruseny
a prevedeny na generované v paméti K2. Diky tomuto je moZné je pouzit i v navrhari objektd.

|=2; NaurhaF objektii - Jednotka - Deme unita - O x

1 Jednotka 2 Zavislosti jednotek 3 Zavislosti moduld 4 Zavislosti tabulek 5 Zdrojowy kod

0 ¥
Tabulka Identifikator Nazev Nastaveni

Tomuto zobrazeni neodpovidaji Zadné zaznamy...

/0

Editor Storno

Obrdzek 333 - Jednotka - zdvislosti tabulek
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11.2.4. ZDROJOVY KOD

V posledni zaloZce ,Zdrojovy kéd” mizeme vidét kompletni implementaci nasi jednotky, viz Obrazek
334 - Jednotka - zdrojovy kdod.

POZNAMKA: V pfipadé jednotek, které jsou dostupné z jinych definic rozsifeni, které mame
nainstalovany, mame zdrojovy kéd takovych jednotek k dispozici pouze k ndhledu, jsou pouze pro
Cteni.

|x2; Mavrhaf objekti - Jednotka - Demo unita — O X
1Jednotka | 2 Zavislosti jednotek | 3 ZAvislost moduld 4 Zavislosti tabulek | | 5 Zdrojowy kéd

II:Lnit TicTacToe_ DemoUnit;
|_':_| procedure TestProcedure;
T begin

end;

begin
end.

Editor Storno

Obrdzek 334 - Jednotka - zdrojovy kéd

POZNAMKA: V navrhafi objektl neni mozné pouzivat pripadné existujici zakaznické uUpravy
(specialni skripty), které jsou definovany mimo navrhar objektd. Pokud bychom je chtéli pouzit, je
nutné pro kaZzdou skriptovou jednotku vytvofit jednotku v navrhari objektl a obsah skriptu do této
jednotky prfesunout, véetné viech jednotek, které se v jednotlivych skriptech pouzivaji. Po presunu
a provedeni akce ,Deploy” mizeme v navrhari objektl tyto jednotky a jejich logiku pouzivat.

POZNAMEKA: V dalsi kapitole bude uveden komplexnéjsi priklad na definici jednotek, ktery nejprve
vyzaduje sezndmeni s dalsi ¢asti navrhare objektl - sekce ,Zavisi na”.
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12. ZALOZKA ,ZAVISi NA"

Na tfeti zalozce ,Zdvisi na” mizeme nadefinovat, na kterych instalovanych definicich rozsifeni zavisi
aktudlni definice. Diky nadefinovani zavislosti pak miZeme z pfipojenych definic pouzivat datové
moduly, jednotky a jejich funkce a procedury. Pripojit k zavislostem je mozné pouze nainstalované
definice rozsireni, které jsou distribuovany formou instalacnich balickl. Seznam vSech pripojenych
definic mGzeme vidét po prepnuti na zalozku ,Zdavisi na”, viz Obrazek 335 - Seznam zavislosti — zalozka
Zavisi na”.

Pripojit definici rozsifeni do zavislosti provedeme tak, Ze v seznamu stiskneme klavesu Insert nebo
stiskneme tlacitko Novy.

=2, MNavrhaf objektd gaia (04.106240) [_Rozsireni\Dictionary.xml] — O ke
1 Moduly 2 Typy 3Prava 4 Jednotky 5 Zavisi na
D -l
] i e il

Tomuto zobrazeni neodpovidajl Zadné zaznamy...

1/0

Deploy 17 Mastroje ]V Import |v Baliek Rozéifeni Mastaveni Zaviit

Obrdzek 335 - Seznam zdvislosti — zdloZka ,Zdvisi na”

Zobrazi se formular, ve kterém mame na vybér vSechny dostupné definice rozsireni. Vybérem definici
zafadime do seznamu zavislosti. Po zafazeni se automaticky do seznamu dostupnych jednotek zaradi
vSechny jednotky a skriptové tfidy z pfipojené definice. Ty pak mizeme vyuzZivat v aktudlni definici
v datovych modulech, jednotkach a skriptovych tridach.

|s Roztiteni — O *
] el
Stav | Nazev Identifikator | Popis Zakladna | Jmenny prostor  Revize Format | Typ Nainstalovano Vytvoiren ~
PNévrhéF objektd - PGjfovna vozidel  CarRental 15000 CarRental 9 2.03 Special 21.07.2021 11:54  21.07.2021 112!
Abtivni Navrhar objektd - Hudebni knihowna MusicLibrary 17000 MusicLibrary 11 2.03 Spedial 21.07.202108:20  21.07.202108:.
Aletivni Navrhar objektd TicTacToe 10000 TicTacToe 4563 2.03 Spedial 26.07.2021 15:26  26.07.2021 15:.
v
£ >
13 ' VSe j Dostupné | Vypnuté | Aktivni [
Instalovat |v Aktualizovat |' Wytvofit |' 0K

Obrézek 336 - Seznam nainstalovanych rozsiteni

POZNAMKA: V piipadé, Ze vytvafime instala¢ni bali¢ek pro aktualni definici roziteni, jsou do
balicku zahrnuty vSechny struktury ze vSech bali¢kd, které jsou pfipojeny v zavislostech. Mame tak
diky tomu zajisténo, Ze bude bali¢ek fungovat po prenosu a instalaci do jiné instalace IS K2.

POZNAMKA: V pfipadé, Ze potifebujeme pfripojit do zavislosti definici rozsireni, kterou nemame
nainstalovanu, mdzeme pfimo ve formulafi dostupnych rozsifeni, Obrazek 336 - Seznam
nainstalovanych rozsifeni provést jeji instalaci a nasledné pouzit.
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E TIP: Jednoduchou instalaci si mdZeme provést pretaZzenim instala¢niho souboru principem
~Drag&Drop” pfimo z disku pocitace do formulafe dostupnych balickd. Pretazeny balicek se
automaticky nainstaluje a je pfipraveny k poufZiti. Detailnéj$i popis instalace a vSe kolem této
problematiky nalezneme v kapitole 13.4. ,Rozsireni”.

Pro lepsi pochopeni vyuZiti zalozky ,Jednotky” a ,Zavisi na" si pouZiti popiSeme na detailn&jSim
prikladu.

PRIKLAD: Piedstavme si dvé& definice roz&ifeni v navrhafi objektl. Prvni definice, kterou nazveme
~ChangeTracker” bude slouzit k evidenci zmén v libovolném datovém modulu. Pro jednoduchost
nas bude zajimat pouze informace o tom, Ze uzivatel vytvofil ¢i zménil zaznam. Tato definice bude
ve vysledku slouZit jako knihovna, kterou mlzZeme pfipojit k libovolné jiné definici rozsireni za
ucelem sledovani zmén v jejich datovych modulech.

Druha definice, nazveme ji ,CarEvidence”, bude slouZit k evidenci vozového parku. K této definici
nainstalujeme bali¢ek s, ,ChangeTracker” definicia pouzijeme jeji logiku k zaznamu zmén v datovych
modulech evidence vozU.

Pojdme si ted nadefinovat prvni definici na sledovani zmén. Zde vytvofime pouze jeden datovy
modul, ktery nazveme ,ChangesEvidence”. Vytvofime pole ,RID” jako primarni kli¢, pole s
popisem zaznamu ,ltemDescr”, identifikator datového modulu, ve kterém dosSlo ke zméné
~DataModuleldentifier”, identifikator sledovaného zaznamu ,TrackedRecordld”, priznak, zda
se jedna o novy zaznam ¢i editovany ,IsNewRecord” a nakonec pole ,Created” a ,CreatedBy” k
uloZeni kdy se zména udala a kdo ji proved|. Vice mlZeme vidét na Obrazek 337 - Datovy modul
.ChangesEvidence”

|2; Mavrhaf objekti - Modul - Evidence zmén - O *
1 Modul 2Pole 3 Klice 4 Fdédéné property 5 Vlastni property 6 Akce 7 Metody 8 Vlastni metody
9 Registrované funkce A Zavislosti moduld B Zavislosti tabulek C Zdrojovy kad D API E Zavislosti jednotek E Rychlé hledani

0= @ - - 3 ®)
Primarni  Cislo Externi| Identifikator Nazev Datovy typ Stav Popis ”
> 1 1179713537 RID Cislo Biglnt Bez vihrad Skalér Bignt N-21
D 2 1179713538 ItemDescr Paopis zaznamu WideString Bez vyhrad Skalar WideString 560
D 3 1179713539 DataModulerldentifier Identifikétor datového rLang Bez vyhrad Skalar Long MN-10
D 4 1179713540 TrackedRecirdsId Cizlo sledovaného zéznz BigInt Bez vyhrad Skalar BigInt M-21
O 5 1179713541 Created Vytvoreno DateTime Bez vihrad Skalir DateTime
O & 1179713542 CreatedBy Vytvori Short Bez vihrad Cizf KliE Short N-_6 [Uzi
D 7 1179713543 IsMewRecords Novy Bool Bez vyhrad Skalér Bool
W
17 ' Ve f Vlastni | Systém [
Nahled |¥ | Editor Nistroje |¥ | Preménitna... |v| Neurfeno v Storne

Obrdzek 337 - Datovy modul ,ChangesEvidence”
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Datovy modul pro ukladani dat mame hotovy. Dale se prepneme na zalozku ,Jednotky”, kde
zaloZzime novou jednotku. Jeji funkci bude plnéni datového modulu pomoci procedury, ktera
bude mit potfebné vstupni parametry. Jednotku nazveme ,ChangeTrackerOperations”. Zakladni
definici mGzeme vidét na Obrazek 338 - Definice jednotky "ChangeTrackerOperations”.

|=2; Mavrhaf objekti - Jednotka[2/2] - Jednotka pro obsluhu zapisu zmén v datové... - O >

[ B B

I 1 Jednotka | 2 Zaviglosti jednotek | 3 Zavislosti moduld 4 Zaviclosti tabulek | 5 Zdrojovy kdd |

Identifikitor | ChangeTrackerO i0ns |
Uplny identifikator |ChangeTradcer_ChangeTradceereraﬁons |
Mazev |Jednnﬂ<.a pro obsluhu zapisu zmén v datovém modulu |
Popis

Autor | ME - |
Autor |MK |
Dostupnost na AS Pro £tenii zdpis v

Editor Storno

Obrdzek 338 - Definice jednotky "ChangeTrackerOperations”

ProtoZe potfebujeme v implementaci pouzZivat datovy modul ,ChangesEvidence”, ktery
jsme si vytvorili v predchozim kroku, je nutné ho pfipojit do ,Zdavislosti modulG”. Prepneme
se tedy na tuto zdloZzku a vloZime datovy modul, viz Obrazek 339 - Zavislosti v jednotce
"ChangesTrackerOperations”. Diky tomuto budeme mit ve skriptu pro jednotku definovanou sekci
~modules”, ve které bude pfipojen nas datovy modul, viz Obrazek 340 - Implementace jednotky
"ChangestTrackerOperations’.

| == Mavrhai objekti - Jednotkal2/2] - Jednotka pro obsluhu zépisu zmén v datové.,  — O x

M 4 = &

1 Jednotka ‘ 2 Z3vislosti jednotek | | 3 Zavislosti modult | 4 Zavislosti tabulek | 5 Zdrojovy kdd ‘
O = @ CRE R
Cislo DM | Nazev | TFida |
» Evidence zmén TChangeTrackerChangesEvidence
ifi

Editor Storno

Obrdzek 339 - Zavislosti v jednotce "ChangesTrackerOperations”
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Dals$im krokem bude implementace samotné procedury pro ukladani zaznamQ. Z jednotky
spustime editor. Do sekce urc¢ené k implementaci vytvofime proceduru, kterou nazveme
+AddTrackedRecordInformation”, kterd bude mit jako vstupni parametry popis vkladaného
zdznamu jako,pAbbr“typufetezec (widestring), dale &islo datového modulu jako ,pDataModuleld”
typu ¢&islo (Int64), &islo ménéného zaznamu jako ,pTrackedRecordld” typu velké ¢islo (Int64)
a nakonec informaci o tom, zda se jedna o novy zaznam ¢&i ne, tedy ,plsNew” typu ,ano/ne”
(boolean). Uvnitf procedury je kéd, ktery vlioZi zaznam do datového modulu ,ChangesEvidence”
dle vstupnich parametr(, viz Obrazek 340 - Implementace jednotky "ChangestTrackerOperations”.

I'“J K2 Script Designer - {9B972654-494E-430D-AE00-A2CDCO9BF441 P\ ChangeTracker_ChangeTrackerOperations_MAIN.PAS — [m} *

*

.

T

File Edit Search View Project Run Tools Window Help

25585 x| | ) Standard | Aditional Win32 Disloos Svstem K2 K2(DFM)
== =g =5 - i
| b TR AME® R o 5 T E
@ ChangeTracker_ChangeTrackerOperations_MAIN @ ChangeTracker_ChangeTrackerOperations w22
TChangeTrackerChangesEvidence; ~
E procedure Implementation ChangeTracker ChangeTrackerOperations;
begin
end;

=]

]

i

=]

//Unit code start
procedure AddTrackedRecordInformation (pAkbbr : WideString; pDataModuleId : Inté4;
pTrackedRecordId : Inté4; pIsNew : Boolean):
var
1MyDM : TChangeTrackerChangesEvidence;
begin
try
1MyDM:= TChangeTrackerChangesEvidence.CreateDM;
with 1MyDM do (remfppend) begin
1MyDM.ItemDescr:= Trim(pAbbr):
1IMyDM.TrackedRecirdsId:= pTrackedRecordId;
1MyDM.DataModulerIdentifier:= pDataModuleId;
1MyDM. IsNewRecords:= plsHew;
end;
finally
1MyDM.Free;
end;
end;

//Unit code end "

>

22:35 Insert B Normal Compiled. Code C:\W2\NO\DEMOUO001 , Version: 3.2021.04 {9B972654-4594E-4800-AED0-A 2CDCI9BF 441\ Changel

Obrdzek 340 - Implementace jednotky "ChangestTrackerOperations”

Knihovnu pro sledovani zmén mame hotovou. Vytvofime instala¢ni balicek pomoci funkce
»Balicek”. Nasledné ho pouzijeme v jiné instalaci IS K2, kde bude vytvaret dalsi definici rozsireni.
Vjiné K2 nezZ jsme pouzivali do ted, zaloZime novou definici rozsifeni, kterou nazveme ,CarEvidence”.
V této definici zaloZime novy datovy modul ,Car” ktery bude slouzit k evidenci automobild.
V modulu vytvofime pole ,RID”, které bude slouzit jako primarni kli¢ zaznamu, pole ,Abbr” jako
zkratka nazvu vozidla, pole ,Descr” jako popis vozidla, a nakonec pole SPZ jako uloZeni statni
poznavaci znacky vozidla, viz Obrazek 341 - Datovy modul "Car”.
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|2} Mavrhat objekti - Modul - Vozidla — O x
1 Modul 2 Pole 3Klite 4 Zdédéne property 5 Vlastni property 6 Akce 7 Metody 8 Vlastni metody
9 Registrované funkce A Zavislosti moduld B Zavislosti tabulek C Zdrojovy kod D API E Zavislosti jednotek E Rychlé hledani
0= @ > - 3 ®)
Primarni| Cislo Externi Identifikator Nazev Datovy typ Stav Popis A
> 1 1212481537 RID Cislo Biglnt Bez vihrad Skalér BigInt N-21
D 2 1212481538 Abbr Zkratka WideString Bez vyhrad Skalar WideString 530
D 3 1212481539 Descr Popis WideString Bez vyhrad Skalar WideString 5128
D 4 1212481540 5PZ SPZ WideString Bez vyhrad Skalar WideString 520
W
14 \ Ve j Viastni | Systém [
Nehled ||| Editor Nistoje |¥ | Pieménitna... |w| Bezvyhrad w Storno

Obrdzek 341 - Datovy modul "Car”

Mame definovan modul pro ukladani vozidel. Ted bychom chtéli pripojit knihovnu pro sledovani
zmén zaznamd, kterou jsme si pfipravili v predchozi casti prikladu. Tuto knihovnu musime
nainstalovat a nasledné pouzit jeji proceduru k zdznamu zmén.

Prepneme se do zaloZky ,Zdvisi na”, kterou jsme popisovali v aktualni kapitole, a stiskneme
tlacitko pro vlozZeni zavislosti ze seznamu rozsifeni, ktera jsou nainstalovana v aktudlni IS K2. Nase
rozSifeni zde pochopitelné nenajdeme, musime ho nejprve nainstalovat. Jednoduse chytime mysi
soubor s instala¢nim balickem ,ChangesTracker”, ktery jsme si vytvofili vys$e v prikladu a mame
ho pripraveny na pevném disku pocitace, a pfetdhneme ho zpUsobem ,Drag&Drop” do formulare
~Rozsifeni”, ktery mame aktualné otevieny. Pokud nenastane néjaky problém, bali¢ek se nainstaluje
a aktivuje, viz Obrazek 342 - Instalace balicku "ChangesTracker”. Nainstalovany balicek vybereme
a vloZime do naseho aktualniho rozsifeni, viz Obrazek 343 - Definice zavislosti "CarEvidence" na
.ChangesTracker”. Od ted ho miZeme zadit pouzivat v nasem rozsireni.

I'“_j Roziifeni - [m} *
) -
Stav Nazev Identifikator | Popis Zakladna | Jmenny pro... Revize Format Typ Nainstalovano Wy ~
» T navrhat objekt - Evidence vozidel | CarEvidence 18500 CarEvidence 6 2.03 Special 27.07.202108:57  27.07.
Aktivni Mavrhai objektd - Evidence zmén  ChangeTracker 18000 ChangeTracker 11 2.03 Special 27.07.202108:58  27.07.
v
< >
1f2 Y Vie § Dostupné ,{anute’ ,{Akti\rnl' )"

Instalovat |v Aktualizovat |v Wytvofit |v OK

Obrdzek 342 - Instalace balicku "ChangesTracker”

POZNAMKA: V pfipadé, 7e pfi instalaci balicku dojde k né&jakému problému, doporuduiji si
nastudovat kapitolu 13.4. ,Rozsireni”, kterd pojednava o instalaci bali¢kd rozsireni.
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|'“_j Mavrhar objektd gaia (04.106240) [Mavrhari objektd - Evidence vozidel][_Rozsireni\CarEvidencesxml] O X
1 Moduly 2Typy 3Prava 4 Jednotky 5 Zavisi na

0= @ ¥

RozsSireni Nazev Popis Autor
Nogerage__ [FEerre—" "

Y1

Deploy |v Nastroje |v Import |v Balitek Rozsireni Nastaveni Zavfit

Obrdzek 343 - Definice zavislosti "CarEvidence” na ,ChangesTracker”

Po prepnuti na zalozku ,Jednotky” mlZeme vidét vSechny dostupné struktury z pfipojeného
a nainstalovaného bali¢ku ,ChangesTracker”. Jedna se o jednotku ,ChangesTrackerOperations”,
kterou jsme si implementovali v prvni casti prikladu a také o aplika¢ni rozhrani balicku -
~ChangesTracker_API”. Zde se mlzeme v detailu jednotek podivat na jeji implementaci. Ménit ji,
ale nemUzeme, vSechny struktury z nainstalovanych balic¢kl jsou pouze pro c¢teni, viz Obrazek 344
- Dostupné jednotky z "ChangesTracker” po pFipojeni definice.

|'“J Mavrhar objektd gaia (04.106240) [Mavrhar objektd - Evidence vozidel][_Rozsireni\CarEvidencexml] O *
1 Moduly 2Typy 3Préva 4 Jednotky 5 Zavisi na
0= CRE R
Uplny identifikator Identifikator Nazev Autor Dostupnc ~
CarEvidence_APL API Raozhrani pro rozéifeni ™avrhar ok MK Meuréeno
P 10T Ta Ty e o O g =T Fe w0 e = =i ol 0 ChangeTracker_ChangeTrackerOperations Jednotka pro obsluhu zépisu zmén MK MNeurfenao
ChangeTracker_APL ChangeTracker _API Rozhrani pro rozéifeni ™avrhal ok MK Neurfeno
W
4 >
23
Deploy |V MNastroje |V Import |V Balitek RozEifeni Nastaveni Zavrit

Obrdzek 344 - Dostupné jednotky z "ChangesTracker” po pripojeni definice

Balicek pro podporu sledovani zmén mame nainstalovany a pfipojeny k nasi definici rozsireni.
Zbyva nam doplnit implementaci, ktera nasi knihovnu vyuzije.

Otevieme si detail datového modulu ,Car”, ktery slouZi k evidenci vozidel a musime pfipojit
jednotku ,ChangesTrackerOperations” k datovému modulu, abychom ji mohli pouZivat v jeho
funkcich. Pripojeni zavislé jednotky provedeme na zalozZce ,Zavislosti jednotek” v definici datového
modulu, viz Obrazek 345 - Definice zavislosti na datovém modulu "CarEvidence”.
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I"_'_j Navrhaf objektd - Modul[1/955] - Vozidlo - [m} *
- e
1 Modul 2Pole 3 Klice 4 Zdédéné property 5 Vlastni property 6 Akce 7 Metody 8 Vlastni metody
9 Registrované funkce A Zavislosti moduld B Zavislosti tabulek C Zdrojovy kdd D API E Zavislosti jednotek E Rychlé hledani
0= 3 ¥
Jednotka

ChangeTracker_ChangeTrackerOperations

1
Nahled |¥|| Editor Nastroje || | Premenitna.. [v| Bezvihrad v Storna

Obrdzek 345 - Definice zavislosti na datovém modulu "CarEvidence”

271

Nakonec otevieme editor pro implementaci logiky datového modulu a implementujeme metodu
LAfterSave”.Vtéto metodé zavolame proceduru,, AddTrackedRecordInformation” z nasi pfipojené
jednotky a predame ji patri¢né informace. Jako popis zaznamu predame jeho zkratku, dale predame
¢islo datové modulu, ¢islo ménéného zaznamu a nakonec informaci, zda se jedna o novy zaznam
¢i zménu, viz Obrazek 346 - Implementace ulozeni zaznamu do "ChangesTracker” z "CarEvidence".

Tato implementace ndm zajisti, Ze potom co se vlozZi ¢i edituje zdznam v datovém modulu ,Car”,
zavola se procedura ,AfterSave”, kterd prevold uloZzeni zaznamu o zméné do datového modulu
~ChangesTracker”.

Potom co cely projekt promitneme do K2, provedeme operaci,Deploy”, a mlzeme datovy modul
vcéetné pripojené knihovny pouzivat.

I-:‘ K2 Script Designer - {F4807E0B-2DC6-4190-BADE-EBFA494DE166 1\ Car_MAIN.PAS -

File Edit Search View Project Run Tools Window Help

2 HRa8 5 | ) Standard | Aditional Win32 Dialoos Svstem K2 K2(DFM)

| h FRANEmE o Bl 8==C]E[]&

@ Car_MAIN @ Car_Unit
unit Car_Unic:

uses
CarEvidence API,
ChangeTracker ChangeTrackerOperations;

type
TCarEvidenceCar CB = class(TDPrasSk)
public
procedure DataMAfterSave;

T

EI procedure TCarEvidenceCar CEB.DataMAfterSave;

+ begin
RddTrackedRecordInformation (Trim(Rbbr), cD Car, RID, IsHew):
. end;

.

+ begin
+ end.

15:1

Insert BNormal  Compiled. Code C:¥2\NO\DEMONJ0DO0 1 , Version: 3.2021.04 {F4307E0B-2DC6-4190-BA0E-EBF6434DE 166} \Car_Unit

Obrdzek 346 - Implementace uloZeni zdznamu do "ChangesTracker” z "CarEvidence”

>

W
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13. GLOBALNi FUNKCE NAVRHARE OBJEKTU

Ve spodni ¢asti zakladniho formulare navrhare objektl se nachazi nékolik tlacitek. Jedna se o globalni
funkce, které provadéji operace nad celou definici v navrhari objektl. V nasledujici ¢asti si popiseme
jednotlivé funkce podrobnéji.

13.1. ,DEPLOY"” - APLIKOVANIi UPRAV DO K2

Funkci tohoto tlacitka, je promitnout definici rozsifeni v navrhari objektd do K2. Tedy aplikovat navrh
objektd, vytvorenych v navrhari objektl do K2, tak aby je mohlo pouzivat. S touto akci jsou spojené i
databazové operace. Vytvareni tabulek, poli, kli¢l a vSéech moznych struktur.

Pri spusténi se provede kontrola, zda je vSe definovano spravné. Pokud ano, vytvofi se z definice
rozsifeni soubory ve formatu ,xml”, které popisuji struktury. Pro kazdy datovy modul vzniknou dva
soubory. Jeden popisuje datovy modul a druhy databazovou tabulku k modulu, respektive ,xFile”.
Soubory vznikaji v adresafi ,Extensions”, ktery je v adresafri instalace IS K2. Vice o souborech také v
kapitole 13.4.1. Instalace rozsifeni. Dale se provedou databazové operace, pokud jsou vyZadovany
definici rozsifeni. Pokud neni nalezena databazova tabulka, pak se vytvari. V pripadé, Ze tabulka jiz
existuje, pokusi se navrhar objektld napravit jeji strukturu, v pfipadé zmény, databazovou operaci
JAlter table”. Vzdy to probiha tak, Ze se data zalohuji do souborl DES/HES. Ty se vytvareji v adresafi
.extensions”, ,backup” v uzivatelském adresafi uZivatele. Nasledné se tabulka modifikuje a data z DES/
HES souborl se naimportuji zpét.

POZNAMKA: M(iZe nastat situace, kdy se import nepovede. Napfiklad v situaci, kdy pfidame pole,
na kterém bude existovat unikatni index. Pak na tuto skutecnost navrhar upozorni a je potfeba
data ruc¢né naimportovat.

POZNAMKA: Vétsina Uprav v Navrhafi objektl nevyzaduje restart IS K2 po operaci ,Deploy”.
V pfipadé, Ze je nutné restart provést, pak se zobrazi po operaci, Deploy” hlaSeni s touto informaci
jak muizZete vidét na Obrazek 347 - Hlaseni, kdy je nutné provést restart K2 po "Deploy”. Pokud
je zapotrebi provést po provedeni operace ,Deploy” restart K2, dalsi ,Deploy” nepljde provést,
dokud se neprovede restart K2.

Informace 4

o Aplikaci je potfeba restartovat: Some system data
modules (TD_Baz) are extended and could not be
deployed into memory

Obrdzek 347 - Hléseni, kdy je nutné provést restart K2 po "Deploy”
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13.2. ,NASTROJE"

Pod tlac¢itkem Nastroje se skryva seznam nastrojl, které ndm pomohou se spravou definice rozsifeni
v navrhari objektd.

13.2.1. KONTROLA

Pomoci tohoto nastroje provedete kontrolu struktur vSech datovych modulQ, které existuji v K2, tedy
vcetné tovarnich modulld pro mandanta, ve kterém kontrolu spoustime. Kontrola zjisti, zda se definice
shoduje s redlnymi objekty v databazi. Pfipadné problémy jsou vypisovany do vystupniho okna. Diky
tomuto nastroji mizete detekovat napriklad neexistujici indexy v databazi a tim zjistit pficinu nizkého
vykonu postizenych datovych moduld. MozZny vystup je vidét na Obrazek 348 - Vystup z nastroje
"Kontrola".

|2 Kentrola — O bt

TABLE ARTICLE

Chybi pole [ContractCodeRID]
Chyhi pole [Code5Id]

Pocet zaznami: 0

TAEBLE PURCHASEORDER.
Chyhbi index +[TradingPartnerId] +[Bookld] +[BusinessYearId] +[Mumber]
Pocet zaznamd: 0

TABLE SALESORDER
Chybi index +[RID]
Pocet zaznami: 0

Obrdzek 348 - Vlystup z ndstroje "Kontrola”

13.2.2. API

Funkce ,API” slouzi k vygenerovani ,aplikac¢niho rozhrani” pro viechny uZivatelem definované moduly
v navrhari objektd. V kapitole 4.14. API jsme si popsali zaloZzku ,API”, ktera je dostupna u kazdého
datového modulu a zobrazuje aplikacni rozhrani pro aktualni datovy modul. Pomoci tohoto nastroje
ziskame aplikacni rozhrani pro vSechny datové moduly souhrnné.

13.2.3. PRECiISLOVANI

MUZe nastat situace kdy je potfeba zménit ¢islovani struktur vytvorenych v navrhari objektd. Cislo
modulu, Ize zménit primo v definici, ale neni tak zaru¢eno, Ze se zména promitne do vSech provazanych
struktur, které dany modul pouzivaji. Je tedy doporuceno v takovém pfripadé radéji vyuzit funkce
pro precislovani zaznamu. Ta je k dispozici na hlavni strané pod tladitkem Nastroje / Precislovani.
Po spusténi se zobrazi formular, viz Obrazek 349 - Obrazek 348 - Nastroj "Precislovani’. Do hodnoty
»Plvodnicislo”vloZmepivodnihodnotustrukturyadopole“Novécdislo“novouhodnotu.Popotvrzenidojde
k precislovani ve vSech strukturach v navrhari objektd.
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|=2; Precislovani — O X

Pdvodni gislo | |

Mowvé dslo | |

Obrdzek 349 - Obrdzek 348 - Ndstroj "Precislovani”

13.2.4. SPRAVA KNIH

Tento nastroj slouZi ke spravé viech knih v K2. Je standardné dostupny v K2 ve stromu v sekci ,Sprdvce/
Systém/Spréava knih”. Zde je k dispozici pro pfipad, Ze uZivatel potfebuje upravit nastaveni knih
v ndvaznosti na zmény v navrhari objektd. Nemusi tak NO vypinat, ale pouzije funkci pfimo zde.

|2 Sprava knih — O x
O = >
Zkratka |Firma Jazykowy popis RG Cislo| ~
4 DEMO TRADE Tuzemsko 0 34
20 DEMO TRADE Zahranid 0 35
50 DEMQ TRADE Tuzemsko s wypoftem DPH shora 0 65
Do DEMQ TRADE Opravné dafiové doklady 0 36
ES DEMO BIKESHOP QLOMOUC Kniha pro Eshop V] 7
ES1 DEMO TRADE Kniha pro Eshop 0 72
IM DEMO TRADE Interni kniha i} 38
KT DEMO TRADE Kontrakty i} 39
MNA DEMO TRADE Mabidky 4] 40
PRE DEMO TRADE Data pro predikce zésob 0 74
SA DEMO TRADE Mavedeni saldokonta 0 11
SERVIS DEMO TRADE Servis i) 102
SK DEMO TRADE Skonto faktury V] 42
WMS_W DEMO TRADE ﬁl’zen\} sklad - vydej V] 62
ZL DEMO TRADE Zalohy i} 43

115

Obrdézek 350 - Sprdva knih

13.2.5. LADENI

Tato funkce slouzi k nastaveni ladéni jednotlivych datovych modul@. Po jejim spusténi se nam zobrazi
formular, ktery vidime na Obrazek 351 - Nastaveni ladéni datovych moduld. Jedna se o seznam vsech
datovych moduld, které jsou vytvorené v ramci definice rozsifeni v navrhari objektd. U modull, které
budeme chtit ladit, zatrhneme volbu ,Ladit”. Vybér mlZeme provést pfimo v seznamu kliknutim na
buniku s volbou , Ladit”.
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|'_:,' Ladén( datowvych moduld - O =
0= @ -
Ladit| Trida Nazev Pouze duplikaty ~
2 Tl'lcTacTneDemoMnduI Demao Modul
D TTicTacToeDemoModulDemoModulltem  Demo polozky

1f2 demo \ demo j

Obrdzek 351 - Nastaveni ladéni datovych moduld

Volbu ,Ladit” mizeme zatrhnout i v detailu modulu v seznamu pro ladéni. Detail zobrazime dvojitym
kliknutim mysi na konkrétni zaznam nebo stiskem tlacitka Zména v nastrojové listé nad seznamem.

Otevie se ndm formular, ktery vidime na Obrazek 352 - Detail nastaveni ladéni jednoho datového
modulu.

DalSivolbou, je moZnost nastavit, zdabudeme ladit original nebo duplikat. Vychozihodnota je nastavena
na,Pouze duplikaty”. Tato varianta je doporucena.

|2 Ladéni datowych meduli[15/21] - Demo Modul — O et

4 -4 & M

Trida |TI'|cTacTueDemnMnduI |

MNazev |Demo Modul |

Pouze duplikaty Ladit Storno

Obrdzek 352 - Detail nastaveni ladéni jednoho datového modulu

POZNAMEKA: V seznamu datovych modulll pro ladéni, se nachazeji pouze ty datové moduly, které
jsou publikovany do K2. Tedy byla spusténa funkce ,Deploy”, ktera celou definici v navrhari objektl
promitne do K2. Vice o této funkci se dozvime v 13.1. ,Deploy” - aplikovani Uprav do K2.

Timto jsme nastavili, které datové moduly jsou pfipraveny pro ladéni. Jakmile spustime v K2 takto
oznaceny datovy modul, okamzité se ndm otevira editor skriptu, o kterém jsme blize mluvili v kapitole
4.18. Editor, aje ve stavu ladéni. Vykonavani kddu se nam zastavi v sekci, kde zac¢ina spousténi datového
modulu, viz Obrazek 353 - Ladéni skriptu v editoru skriptd.
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|'_f" K2 Script Designer - { C4EEGF15-BD96-4B35-98BA-ESTE40DETF391\uB0A3G0F3T99146108B12F1CF10B35B3E_TTicTacToeDemoModul_MAIN.PAS — O s
File Edit Search View Project Run Tools Window Help
28 Y RO X| Ky Standard | Aditional Win32 Digloos Svstem K2 K2(DFM)
= bl v N ETFRANEmr e HE=1E[]&
J_@ uB0A360F 3799146 1088 12F 1CF 108358.3E_TTicTacToeDemoModul_MAIN |[=] FM_TRADINGPARTNER } [W
TREA Code4Id = $56007E; //Kod 4 -

TRPR CodeSId = /S/KSd B
TRPA CodeéId = i AiRSd &
TRPA_CreateSaleReminders = $560 : JS/Vytvdfet upominky - prodej

TRPA CreatePurchaseReminders = & : //Vytvdfet upominky - ndkup
TRPAR_IsFictitious = $56008 S/Fiktivni
//Keys:
TRPL ById =0y //Id
TRPA ByAbbr = 1l; //Abbr
TRPA_Byhbbr = Z; //Abbrz, Id
TRPA ByName = 3; //Name, Id
TRPA ByldentNumber = 4; //CompanyRegNumber, Id
TRPA ByGroup = 5; //Groupld, Abbr

TRPA_ByPartner =

o

; //PartnerId, Id
- o | R
< >

95:1 Insert ReadOnly B Mormal Paused. \Code / C:\K2\WO\DEMOYID001 , Version: 3.2021.04 FM_TRADINGPARTNER.PAS

Messages @@

Obrdézek 353 - Ladéni skriptu v editoru skriptl

V tomto reZimu si otevieme skriptovou unitu, kterd je vygenerovana navrharem objektl pro datovy
modul, ktery chceme ladit. V mistech ladéni si nastavime breakpointy, na kterych se nam aplikace
zastavi, a mGzeme postupné ladit. Napfiklad na Obrazek 354 - Nastaveni breakpointu pro ladéni v
editoru_skriptu, mame nastaveny breakpoint v procedure, ktera je vyvolana pfi spusténi metody
~AccessDenied”, kterou jsme si uprauvili.

I'_"' K2 Script Designer - {C4EEGF15-BD96-4B35-98BA-E8TE40DETF59}1\uB0A360F3799146108B12F1 CF10B35B3E_TTicTacToeDernoModul_MAIN.PAS - O X

File Edit Search View Project Run Tools Window Help

2 HEE R X @B K|« | sendad adtonal Wn32 Diloos Svstem K2 | K2DFM)
E== H =g - =
st B e bl B FRANB®mR 0 BIR-=="1E[]§
| |21 PM_TRADINGPARTNER | =) [ TicTacToe_CostCentreCanstants | (=] TicTacToe_API | [] u8DA360F3799 146 1088 12F 1CF 10B35B3E_TTicTacTosDemoModul | [BEEE
Eprocedure TTicTacToeDemoModul CB.DataMAccessDenied (AREditMode: TRecordEditMode; wvar ADeny: Boolean; var AReason: string); ~
* begin
] ADeny:= False; _
* if [AEditMode = remEdit) and (Trunc(ProductionDate) = Date) then
* begin
* ADeny:= True;
. AReason:= 'Editace tohoto zdznamu neni povolena.':
. end;
- if AEditMode = remfppendCopy then
+ begin
+ ADeny:= True;
- AReason:= 'Kopirovani zaznami je v tomto datovém modulu zakédzano.':
* end:;
* end:

E| procedure TTicTacToeDemoModul CBE.DataMEnabledField (ADataField: TDataField; var AState: TTripleState);

+ |_I:_| begin
v
< >
41:70 Insert ReadOnly B Normal Paused. " Code / C:\K2\NO\DEMO0001 , Version: 3.2021.04 {C4EESF 15-BD96-4B35-08BA-ES 7E40DE TR 59 HuS0A 350
Messages @

Obrdzek 354 - Nastaveni breakpointu pro ladéni v editoru skriptu
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Po nastaveni breakpointu stiskneme zelené tlacitko Run v nastrojové listé nebo stiskneme klavesu F9.
Tim povolime zastavenému skriptu, aby pokracoval dale ve spousténi. Dokonci se najezd datového
modulu a zobrazi se ndam formuldr. V datovém modulu vyvolame akci, kterou chceme ladit. V nasem
prikladu se jedna vstupu modulu do edita¢niho rezimu. Na Obrazek 355 - Zastaveni skriptu na
breakpointu v editoru skriptd, mdZeme vidét zastaveni v misté definovaného breakpointu. Dale jiz
mudZeme skript krokovat a ladit problémové ¢asti.

POZNAMKA: Pokud spoustime datovy modul, ktery je ozna¢eny k ladéni, editor skriptl se spusti
nezavisle na zplsobl spousténi. Tedy v pripadé spousténi formou nahledu, ktery je popsan
v 4.17. Nahled, kdy se jedna o standardni formulare K2, tak i formou univerzalnich formulard.

POZNAMKA: Rezim ladéni se u vybranych datovych modult zrudi automaticky po ukonéeni K2
nebo rué¢nim zrusenim nastaveni ladéni. Dokud je zatrzeno, vZdy se spusti, takto nastaveny datovy
modul, v rezimu ladéni.

I'_f‘ K2 Script Designer - { C4EEGF15-BD96-4B35-98BA-ESTE40DETFS9}\uB0A360F3799146108B12F1 CF10B35B3E_TTicTacToeDemoModul_MAIMN.PAS - O X

File Edit Search View Project Run Tools Window Help

258 5 | Standard | Aditional Win32 Dialoas Swstem K2 K2(DFMY
bl v F FREAMNE®mR ¢ fl G [
|=] FM_TRADINGPARTNER. | =] [l TicTacToe_CostCentreConstants | =] TicTacToe_API 21 uB0A350F3799 146 1088 12F 1CF 108358.3E_TTicTacToeDemoMadul ledlealbs
Eprocedure ITicTacToeDemoModul CB.DataMAccessDenied (AEditMode: TRecordEditMode; war ADeny: Boolean; var RAReason: string); ~
+ [ begin
3 |
* if (AEditMode = remEdit) and (Trunc(ProductionDate) = Date) then
+ [ begin
+ ADeny:= True;
+ AReason:= 'Editace tchoto zéznamu neni povolena.';
L end:
* if AEditMode = remfppendCopy then
+ [ begin
* ADeny:= True;
+ BReason:= 'Kopirovani zéznami je v tomto datovém modulu zakdzéno.':
+ | end;
+ L end;

EI procedure ITicTacToeDemoModul CB.DataMEnabledField (ADataField: TDataField; var AState: TTripleState):

+ I_T_l begin
w
£ >
441 Insert ReadOnly B Mormal Paused. Code C:\2\NO\DEMOYI000 1 , Version: 3.2021.04 {C4EESF 15-BD96-9835-98BA-E8 FE40DEFF 59} \wa0A3s0
Messages ez

Obrdzek 355 - Zastaveni skriptu na breakpointu v editoru skriptd
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13.3. ,BALICEK"

Pomoci této funkce je mozné vytvorit instala¢ni balicek se vdemi objekty, které jsou vytvorené v rdmci
definice rozsifeni v navrhari objektd. Po spusténi se vytvofi balicek a uloZi se v uzZivatelském adresafri
Windows, viz hlaseni Obrazek 356 - Hlaseni o vytvoreni instalacniho balickd, které se objevi na konci
této operace.

Informace ot

o Bali¢ek "MNavrhaf objektl.ext.zip” je pfipraven v adresdfi
ChUsers\kaplikmtAppDatatLocal\ Ternp'\Extensions

Obrdzek 356 - Hlaseni o vytvoreni instalacniho balicka

POZNAMKA: V pfipadé, Ze mame k aktualni definici pfipojené dalsi bali¢ky skrz zalozku ,Zavisi na”,
viz kapitola 12. Zalozka ,Zavisi na”, pribali se do vytvareného balicku i tyto, na kterych jsme zavisli.
Mame tak konzistentni instala¢ni balicek, ktery obsahuje vSe, co je potfeba k tomu, abychom ho
mohli kdekoliv nainstalovat a pouZzit.

Takto vytvoreny bali¢ek pak mdzeme pouzit k instalaci do jiné instalace IS K2 nebo tfeba k zaloze. Jak
se dale pracuje s balickem, si ukdZeme v nasledujici kapitole 13.4. ,Rozsireni”.

- s

13.4. ,ROZSIRENi"

Tato funkce slouZi ke spravé definic (rozsifeni) navrhafe objektl. Pomoci tohoto nastroje md

instalovat do IS K2 rlizna rozsifeni, ktera jsou pfipravena v podobé bali¢kd. Instalované balicky ma
instalovat, odinstalovat, aktivovat a deaktivovat. VSe si popiSeme v nasledujicim textu.

eme

z
Zzeme

Po spusténi nastroje ,,Rozsifeni” se zobrazi formular, ktery je vidét na Obrazek 357 - Seznam rozsireni
a pridani nového rozsifeni. V prvni zaloZzce ,VSe” vidime vSechny importované, instalované, aktivni
i neaktivni definice rozsifeni K2. Dalsi zaloZky jsou pak jiz podmnozZiny definic rozsireni dle jejich
aktualniho stavu.

|%; Maurhaf objektii - Rozziteni - O X
= @ ]
Stav | Nazev Identifikator Popis Zikladna | Jmenny prostor| Revize |Format Typ ~
p EYS I Navrhai objektd - PAjEovna vozidel  CarRental 15000 CarRental 9 2.0 Spedial
Aktivni  Nawrhal objektd - Evidence zmén ChangeTracker 18000 ChangeTracker 9 2.03 Special
Aktivni  Nawrhal objektd - Hudebni knihowvna Musiclibrary 17000 Musiclibrary 11 2.03 Spedial
Aktivni Mavrhar objektd TicTacToe 10000 TicTacToe 470 2.03 Spedal
Aktivni  Mavrhar objektd - Evidence vozidel — CarEvidence 18500 CarEvidence 11 2.03 Spedal
]
< >
15 Y VZe f Dostupné [ vypnuté i Aktivni [
Instalovat |v Aktualizovat |v Vytvofit |v Zavfit

Obrdézek 357 - Seznam rozsifeni a priddni nového rozsifeni
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13.4.1. INSTALACE ROZSIRENI

Instalaci rozsifeni mdzeme provést dvéma zpusoby.

Prvni zpUsob je pomoci stisknuti tlacitka Instalovat, které je vidét na Obrazek 357 - Seznam rozsireni
a pridani nového rozsifeni. Je zde na vybér nékolik zpUsobd, bud pomoci standardu, prevzit, nebo
z konkrétniho adresare, ktery se pouZziva nej¢astéji. Po stisku se zobrazi dialog na vybér souboru s
definici rozsireni, kterou pozadujeme vlozit. Typicky nazev souboru pro balicek, je ve tvaru ,ndzev.ext.
zip”. Soubor nalezneme a stiskneme tlacitko pro potvrzeni. Navrhar objektd zobrazi hlaseni, Ze se bude
balicek instalovat, viz Obrazek 358 - Dialog pro potvrzeni pridani rozsireni. Po odklepnuti tlacitkem
OK se balicek nainstaluje a zaroven se nastavi jako ,Aktivni”. Po Uspésné instalaci a aktivaci bali¢ku

mudzZeme struktury jiz pouzivat pfi implementaci aktualni definice rozsireni. V pripadé, Zze pozadujeme
primo pouzivat datové moduly a jejich funkce, musime nejprve K2 restartovat.

Informace -

o RozEifeni "Dictionary.ext.zip” je pfipravenc k instalaci

Obrdézek 358 - Dialog pro potvrzeni pfiddni rozsiteni

Druhou mozZnostiinstalace je vyuziti funkce ,Drag&Drop”. Jednoduse chytime mysisoubor s instala¢nim
balickem a pretdhneme ho do okna rozsifeni v navrhari objektd. Navrhar automaticky tento balicek
nainstaluje a provede jeho aktivaci.

V pfipadé, ze bychom chtéli zjistit detailni idaje o bali¢ku, pfipadné s nim provadét dalsi operace
(vypnuti, od instalace apod.) mGZeme otevfit jeho detail, viz Obrazek 359 - Detail nainstalovaného
a aktivniho rozsireni. V detailu mGzeme vidét dvé zalozky. V prvni zalozce ,Rozsifeni” je identifikator,
tedy jmenny prostor definice rozsifeni, dale nazev, popis a nazev pro API - ,aplikaéni rozhrani” atd. Ve
spodni ¢asti se nachazeji tlacitka pro odinstalovani, vypnuti/zapnuti, informace o tom, zda je aktivni

dané rozsifeni, zda se jedna o standardni rozsifeni, tlacitko na podrobnosti (kde se nachazeji informace
o tom, kdo kdy vytvofil nebo upravil rané rozsifeni) a OK.
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|2 MavrhaF objekti - Rozéffeni[1/5] - Navrhaf objektd - Pdjcovna vozidel - O *

HooA e

I;Rozﬁﬁ’eni | 2 Soubory |

Identifikitor |

Nazev |Névrha’F objektd - Pijcovna vozidel |
Popis
Author | - |
API |CarRental_APT |
Version | 10 |
Platné
Odinstalovat Vypnout Aktivni ~ | []standardni | Podrobnosti oK

Obrdzek 359 - Detail nainstalovaného a aktivniho rozsifeni

V druhé zaloZce ,Soubory” pak muizeme vidét vSechny soubory, které instalacni balicek obsahuje.
Souborymohou byt rlznychtypl.Zde napriklad na Obrazek 360 - Zalozka "Soubory" narozsirenimlzeme
vidét pro kazdy datovy modul dva soubory, kdy jeden je typu ,TDataMinstaller”, pfedstavuje popis
datového modulu, a druhy je typu ,TxFilelnstaller”, ktery predstavuje popis databazové tabulky pro
datovy modul.

|=2; NavrhaF objektii - Rozéffenil1/5] - Navrhaf objekti - Pdjéovna vozidel - O d

Mo H

1 Rozéireni | I 2 Soubory |

oA e e 3]
Identifikator Nazev Autor | Cislo| ~

| JCarRental_CarType Typ vozidla 15001
TCarRentalCarType Typ vozidla 15001
CarRental_CarForRent Vozidla k pronajmu 15002
TCarRentalCarForRent Vozidla k prondjmu 15002
CarRental_RentalRentalPayment Platby vozu 15004
CarRental_Rental Pdjcovna 15003
TCarRentalRental Pljcovna 15003
TCarRentalRentalRentalPayment  Platby vozu 15004
CarRental_APT Rozhrani pro rozéifeni "Navrhar ob; 0

v

19

Odinstalovat Yypnout Aktivni | []standardni | Podrobnosti oK

Obrdzek 360 - Zdlozka "Soubory” na rozsiteni
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POZNAMKA: Viechny soubory se pi instalaci bali¢ku kopiruji do slozky ,Extensions” v adresafi
K2. Vice o funk¢nosti této slozky je popsano v kapitole 13.1. ,Deploy” — aplikovani Uprav do K2.

POZNAMKA: Po Uspé&iné instalaci a aktivaci mazeme ihned zadit pouZivat struktury z
nainstalovaného bali¢ku v nasi definici rozsifeni. Pokud bychom, ale chtéli zacit pouZivat datové
moduly v K2, tak je nejprve nutné provést restart K2, aby doslo k nac¢teni téchto novych struktur.

13.4.1.1. Problémy pfFi instalaci a stav balicku ,, Dostupné”

MdzZe nastat situace, kdy se nepodafi bali¢ek nainstalovat. Napriklad dojde k chybé pfi instalaci. Pak
je chyba zobrazena a po potvrzeni hlaSeni je balicek zaveden do rozsifeni, ale neni aktivni, ma stav
~Dostupné”.

Tento stav znadi, Ze je definice rozsifeni pfipravena, ale neni nainstalovana. Do stavu ,Dostupné” se
muzZe balicek dostat bud ru¢nim nastavenim, v pfipadé, Ze ho odinstalujeme nebo chybou pfi instalaci,
viz text vyse.

Bali¢ek v tomto stavu mdZeme bud' nainstalovat, nebo smazat.

13.4.1.2. Vymaz balicku

Vymaz provedeme pomoci tlacitka Odstranit zaznam v nastrojové listé nad seznamem nebo
stisknutim klavesy Delete. Zaznam zmizi ze seznamui.

POZNAMKA: Abychom bali¢ek mohli smazat z roz&iteni, musi byt nejprve ve stavu , Dostupné”.

13.4.1.3. Instalace balicku ze stavu ,, Dostupné”

V pfipadé, Ze mame balicek ve stavu ,Dostupné” je mozné ho nainstalovat. Pfed samotnou instalaci
musime nejprve prejit do detailu definice rozsifeni. To provedeme stisknutim tlacitka Upravit zaznam
v nastrojové listé nad seznamem nebo stisknutim klavesy F5. Zobrazi se ndm formular, ktery mdzeme

v v

vidét na Obrazek 361 - Detail rozsifeni a instalace.

|2; NavrhaF objekti - Rozziteni[d/5] - Navrhaf objektd - O x

4 4 » »

I;Rozéfr'eni ' 2 Soubory i

Identifikdtor | TicTacToe |

Nézey [N&vrhaF objektt |

Popis

Author | MK = |

AP |TicTacToe_aPr |

Version |a71 |
Platné

Typ Spedal -

Nainstalovat | Zsprout  Dostupné v | []standardni | Podrobnost oK

Obrdzek 361 - Detail rozsifeni a instalace



NAVRHAR OBJEKTU K2

GLOBALNI FUNKCE NAVRHARE OBJEKTU 282

Samotnou instalaci provedeme pomoci stisknuti tlacitka Nainstalovat. Navrhar objektd si vyzada
potvrzeni, zda opravdu chceme balicek instalovat, viz Obrazek 362 - Potvrzeni instalace rozsireni.

Otazka »
o Spustit "Mainstalovat"?
(Instalovanifodinstalovani rozéifeni)
Ano Me

Obrdzek 362 - Potvrzeni instalace rozsiteni

Po potvrzeni se bali¢ek nainstaluje, coZ pozname tak, Ze se jeho stav pfepne na hodnotu ,Vypnuté” a
zobrazi se tlacitka Odinstalova a Zapnout, viz Obrazek 363 - Aktivace a odinstalace rozsireni.

|x2; Mavrhat abjektii - Rozéiteni[4/5] - Navrha objektd - O *

4 A p» p

IlRozﬁl"r'enl' | 2 Soubory |

Identifikator | TicTacToe |

Mazev |NévrhéF objektd |

Popis

Author | MK = |

API | TicTacToe_AFPI |

Version |4?1 |
[ IPlatné

Typ Special "

oOdinstalovat Fapnout Vypnute ~ | []standardni | Podrobnosti oK

Obrdzek 363 - Aktivace a odinstalace rozsiteni

13.4.1.4. Odinstalace bali¢ku

Pokud bychom chtéli balicek odinstalovat, musi byt nejprve ve stavu ,Vypnuté”, tedy neaktivni.
Odinstalaci definice rozsifeni provedeme stisknutim tlacitka Odinstalovat. V ten moment se definice
odinstaluje a prepina se zpét do stavu , Dostupné”.

POZNAMKA: V pripadg, e chceme instalovanou definici Uplné odebrat z nastroje , Rozsiteni”, je
potreba ji nejprve odinstalovat, tim se dostane do stavu ,Dostupné”, a nasledné mUzeme definici
odstranit. Pokud by definice rozsifeni byla aktivni, pak navic musime provést deaktivaci, nasledné
odinstalaci a aZ poté odebrani. Aktivaci a deaktivaci si probereme v nasledujici kapitole.
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13.4.2. AKTIVACE / DEAKTIVACE ROZSIRENI

Nainstalovany bali¢ek je automaticky nastaven do stavu ,Aktivni”. V pfipadé, Ze bychom chtéli balicek
deaktivovat, stiskneme tlacitko Vypnout, viz Obrazek 365 - Deaktivace rozsireni.

V pfipadé, ze je definice rozsifeni neaktivni, je ve stavu ,Vypnuté”. Abychom ji mohli pouzZivat, je
potreba ji aktivovat neboli zapnout. To provedeme pomoci tlacitka Zapnout, které je vidét na Obrazek
363 - Aktivace a odinstalace rozsifeni. Nastroj se nas zeptd, zda opravdu chceme provést aktivaci, viz
dialogové okno Obrazek 364 - Potvrzeni aktivace rozsireni.

Otdzka >
o Spustit "Zapnout"?
(Zapnout/vypnout rozéifeni)
Ano MNe

Obrdzek 364 - Potvrzeni aktivace rozsifeni
Po potvrzeni se definice rozsifeni aktivuje. Pozname to tak, Ze se prepne do stavu ,Aktivni” a tlacitko
bude prfepnuto do stavu,Vypnout”, jak mizeme vidét na Obrazek 365 - Deaktivace rozsireni. Stisknutim
tlacitka Vypnout definici samoziejmé zpét deaktivujeme.

|%2; Mavrhat objekti - Roziifeni[4/5] - Navrhat objekti - O >

4 4 » P

I;F‘.azﬁfr'em’ | 2 Soubory |

Identifikator |i1'|cTacToe |

Nazev [NavrhaF objektd |
Popis

Author | MK - |
APT [TicTacToe_APT |
Version |4?1 |

[Jrlatné

Typ SDEdéI L
Odinstalovat Vypnout Aktivni ~ | []standardni | Podrobnosti oK

Obrdzek 365 - Deaktivace rozsireni

POZNAMKA: Pro Uplné odebrani definice rozéifeni musime nejprve aktivni definici vypnout,
odinstalovat, a nakonec mizeme Uplné odebrat, tak jak bylo popsano jiz vyse v textu.
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POZNAMKA: Pokud mame v K2 rozsifeni, které neni aktivni, dojde pfi spusténi K2 k informativnimu
oznameni (pouze uZivatellim s pravy spravce, viz Obrazek 366 - HlaZeni o neaktivni rozsifeni), Ze
se nachazi neaktivni rozSifeni v adresari Extensions. Takovéto rozsifeni doporucujeme odstranit.

|y Hiazeni - a ¥

A le tieba vyfetit nasledujici problémy:
Warning: Extension {15FD477E-CBF4-4732-821D-C318D1BASCH2] "mk2" is not
¥ enabled.

Obrdzek 366 - Hldseni o neaktivni rozsifeni

13.5. ,NASTAVENi”

S funkci nastaveni navrhare objektd jsme se jiz seznamili v kapitole 2.2. Nastaveni navrhare objektd.
Nebudeme se zde tedy nastavenim dale zabyvat.

13.6. IMPORT

Dal§im nastrojem v navrhari objektl, je moZnost importovat databazové tabulky. Vyuzit této funkce
muUZeme napriklad, v pfipadé, Ze mame implementovanu specialni Upravu mimo navrhar objektd a
chtéli bychom funkénost prevést do navrhare. Misto rucni definice vSech tabulek, tak mdzeme vyuzit

této funkce, kterd nam vytvori v definici rozsifeni datové moduly dle struktury vstupnich databazovych
tabulek. V nasledujicim textu popiseme tuto funkci.

Po spusténi importu se zobrazi formuldr, viz Obrazek 367 - Vstupni formular pro import tabulky,
pro zadani vstupnich informaci. Navrhar objektld umozriuje importovat tabulky pouze z databazi
dostupnych v K2, tedy databaze CONF a databaze aktualniho mandanta. Nékteré vstupni udaje jsou
proto vyplnény dle aktualni K2.

|2 Navrhaf objekti - Tabulka - o  x
m_. 2 Informace I
Zdroj Mandant =
Tabuka | -

Server |KAPLIK—DH3264

|
|
Katalog ~ [K2NO |
|

Ugivatel  |k2

Obrézek 367 - Vistupni formuldr pro import tabulky
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Formular se sklada ze dvou zalozek. Prvni je nazvana ,Tabulka” a obsahuje nasledujici informace.

Zdroj
Zde je potreba nastavit z jakého zdroje bude nacten seznam dostupnych tabulek, a tedy i zdrojova pro
import. Kvybéru jsou k dispozici nasledujici moznosti.

Conf - vstupem je databaze CONF z aktualni instalace K2.
Mandant - vstupem je databaze aktualniho mandanta K2.

Neurceno - jedna se o systémovou zdlezZitost, nelze vybrat.

Server
Nazev databazové serveru, nakterém je umisténadatabaze. Automaticky je vyplnéno dle databazového
serveru, na kterém je provozovana aktualni K2.

Katalog
Nazev katalogu K2, tedy databaze CONF, v pfipadé vybéru typu databaze mandant, se pak bere
katalog, jako prefix pro databazi aktualniho mandanta, ze kterého se budou nabizet tabulky pro import.

Uzivatel
Zde je uvedeno prihlaSovaci jméno, presnégji ,SQL login“, pod kterym se K2 pfihlasuje k databazovému
serveru a katalogu, ktery je vy3e nastaven. Pod timto uZivatelem probéhne import tabulky.

Tabulka
V této Casti mame k dispozici rozeviraci nabidku, kde se ndm po otevreni zobrazi vSechny dostupné
databazové tabulky z definovaného zdroje, viz Obrazek 368 - Seznam tabulek k importu.

|%2; Navrhat objekti - Tabulka - O ¥

Q0= @ > e ]

Tabulka Katalog Viastnosti ~
gRighisBxiension B0 ctoSystem

FilterProjectResource pfData ctoSystem

Praoject pfData ctoSystem

MameList pfData ctoSystem

ColumnSelection pfData ctoSystem

Job pfData ctoSystem

AgsetMovementCorrection pfData ctoSystem

DocumentExciseTax pfData ctoSystem

Vehide pfData ctoSystem

StockTakingDocument pfData ctoSystem

RoadTaxDocument pfData ctoSystem

FilterProjectWorkSheet pfData ctoSystem

EshopSearchStatistics pfData ctoSystem

Postl etterSent pfData ctoSystem

ColumnSelectionItem pfData ctoSystem

AgsetMovementHistory pfData ctoSystem

ProjectBaseline pfData ctoSystem

DocumentChange pfData ctoSystem

Momendature pfData ctoSystem

StockTakingList pfData ctoSystem W
1/739

Obrdzek 368 - Seznam tabulek k importu
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Dle hodnoty ve sloupci ,Katalog” mUZzeme rozpoznat, zda se jedna o databazi mandanta - ,pfData”
nebo CONF - ,pfConf”.

Import tabulky si popiseme na pfikladu konkrétni tabulky.
PRIKLAD: V databazi mandanta K2 mame k dispozici tabulku s nazvem ,TableForlmport”. Na

Obrazek 369 - Struktura tabulky na MSSQL serveru je vidét struktura tabulky na MS SQL serveru.
MdZeme vidét nazvy sloupcd, véetné jejich datovych typd.

KAPLIK-DH3264.GAL..bo.TableForlmpert = X

Colurmnmn Mame Data Type Allow MNulls
7 Id int 0
Abbr nvarchar(30) |:|
[Desc] nwvarchar(255) |
CostCentreld bigint |:|
Goodsld int |:|
Amount money |
Created datetime |
3 ' O

Obrdzek 369 - Struktura tabulky na MSSQL serveru

Po vybéru tabulky ,TableForlimport” se nactou informace o tabulce do zalozky ,Informace”, které
muazeme vidét na Obrazek 370 - Nactené informace o tabulce pro import. Z informaci mdzeme
vycist nazvy sloupcl s datovymi typy, které jsou prevedeny na datové typy, které pouziva K2.
Popsany jsou i indexy tabulky.

|x2; MavrhaF objektii - Tabulka - | *®

1Tabulka 2 Informace

TahleForImport

Id Long M-11

Abbr WideString 550
Desc WideString 5255
CostCentreld Long M-11
GoodsId Long M-11

Amount Dedmal M-15"2
Created DateTime U2

R R L R

PK_TableForImport [ixPrimary ixJnigue] +1]

Obrdzek 370 - Nactené informace o tabulce pro import

Po stisknuti tlacitka OK na formulari, potvrdime vybér tabulky k importu. Navrhar objektd vytvori
novy datovy modul, ktery pojmenuje podle vstupni tabulky, dle sloupcl vytvori jednotliva pole
datového modulu a podle indexd tabulky také klice. Zakladni informace o datovém modulu
muUZeme vidét na Obrazek 371 - Importovany datovy modul.
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|2; Mavrhaf objekti - Modul - TableForlmport - O d
[ iModu |  2Poe 3KiEe 47dédéné property SViastiproperty | gAkee
7 Metody 8 Vlastni metody 9 Registrované funkce A Zavislosti moduld | B Zavislosti tabulek
C Zdrojovy kod D API E Zavislosti jednotek E Rychlé hledani
Identifikator [TableFortmport |
Nazev |TabIEForIm|:|ort |
Cilova platforma
Model Datovy modu 7]
Tabulka
Interni &slo |20 |
Tabulka | 10020 |
Iméno tabulky |Tab|eForIn1|:lort |
Table Name |'I'|cTacToE_TabIeForImport |
File Caption |TabIeForIm|:|ort |
Tiida | TAdoFile =]
Katalog \DATA v
Typ tabuiky DB tabulka 5
Datovy modul
Tnterni # |20 |
Eislo DM | 10020 |
Tiida |TI'|cTacToeTabIeForIm|:lort |
Predek | TDPraSk El
Formulaf
Registrovat jako |EFC_None 5 |
Skriptova jednotka | El
Skriptova tiida | |
Autor [ M -
Slogitost [11 cu
Dostupnost na AS Nepodporovéno |
Autor |MK |
Uplné jméno |T|cTacToe_TabIeForIm|:lort |
Néhed | & Edtor || Néstoje |v | Preménitna... [¥| Nepodporovino | [ ok ] some |

Obrdézek 371 - Importovany datovy modul

Seznam poli, kterd jsou vytvorena dle importované tabulky, mGzeme vidét na Obrazek 372 -
Seznam poli importovaného datového modulu.
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|=2j NavrhaF objekt( - Modul - TableForimport - O X
1 Modul 2 Pole 3 Klice 4 Zd&déné property 5 Vlastni property 6 Akce 7 Metody & Vlastni metody
9 Registrované funkce A Z&vislosti modult B Zavislosti tabulek C Zdrojovy kéd D API E Zavislosti jednotek E Rychlé hledani
O = - e s
Primarni| Cislo Externi| Identifikator Nazev Datowy typ Stav Popis o)
» 1 655425537 Id el Long Bez vihrad Skalér Long M-11
D 2 55425538 Abbr Abbr WideString Bez vyhrad Skaldr WideString 550
D 3 655425539 Desc Desc WideString Bez vyhrad Skalar WideString 5255
D 4 £55425540 CostCentreld CostCentreld BigInt Bez vyhrad Skalar Biglnt M-18
O 5 655425541 GoodsId Goodsd Long Bez wihrad Skalér Long M-11
O § 655425542 Amount Amount Decimal Bez vihrad Skaldr Decimal N-15"2
O 7 655425543 Created Created DateTime Bez vjhrad Skalér DateTime U2
W
147 " V8e [ Viastni | Systém [
Mahled |v Editor N&stroje |v Pieménit na... |v Bez vyhrad ~ Storno

Obrdézek 372 - Seznam poli importovaného datového modulu

V pripadé, Ze nékteré z poli ve zdrojové databazové tabulce je cizim klicem, v navrhafi objektd takto
nacteno nebude. VSechna pole jsou vzdy vytvorena jako skalary. Navrhar objektd neni schopen
rozpoznat, Ze existuje nad tabulkou takova definice. Pole, ktera jsou cizimi klici, pfipadné pfimymi
vazbami, mdZeme jednoduse na tyto typy prevést pomoci funkce ,Pfeménit na”, ktera je popsana
v kapitole 4.2.4. Rychla zména typu pole - funkce ,Pfeménit na”.

Seznam kli¢d, které jsou naimportovany do datového modulu je vidét na Obrazek 373 - Seznam
kli¢l importovaného datového modulu.

w2; MNavrhaf objektd - Medul - TableForlmport - [m} *
1 Modul 2Pole 3 Klice 4 Zd&déné property 5 Vlastni property 6 Akce 7 Metody 8 Vlastni metody
9 Registrované funkce A Zavislosti moduld B Zavislosti tabulek C Zdrojovy kad D APL E Zavislosti jednotek E Rychlé hledani
0= 3@ L3
Cislo | Identifikator Popis Viastnosti Segmenty
» m PK_TableForImport d ixPrimary ixUnique Id
n
Nahled |v Editor Nastroje |v Pfeménit na... |v MNepodporovano ~ Storno

Obrdzek 373 - Seznam ki€t importovaného datového modulu

POZNAMKA: Datovy modul importovany z databazové tabulky ma nastaveného predka jako
~TDPraSk”.
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POZNAMKA: Po importu tabulky vznikne novy datovy modul, ktery ma jako datovy zdroj novou
databazovou tabulku, kterda ma v ndzvu navic prefix dle nastaveni definice rozsifeni. Timto mame
zajisténo, Ze nedojde ke smazani i jakémukoliv poskozeni zdrojové tabulky.

13.7. ,ZAVRIT”

Pomoci tohoto tlacitka ukoncime praci v navrhari objektld. Po jeho stisknuti se formular zavre a probiha
uvolfiovani drzenych zaznam, které popisuji definici v navrhari objektd. Tato operace mize trvat 1-2
vteriny v zavislosti na rychlosti pocitace. Navrhar objektd, mlzeme samoziejmé uzavrit i pomoci tlacitka
v zahlavi formulare, jak je to béZzné u vSech ostatnich formulara.
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14. AKTUALIZACE ROZSIRENI PO REINSTALACI

Po kazdé reinstalaci K2 je nutné provést i aktualizaci vSech rozsireni, které jsou na K2 nainstalovany. V
pripadé, Ze neprobéhne aktualizace, je pfi spousténi K2, uzivatelm, ktefi maji pravo na servisni zasahy,

zobrazeno hlaseni o rozsirenich, které nejsou aktualni, viz Obrazek 374 - Hlaseni - zastaralé rozsireni v
K2.

|=2; Hizzeni - o X

Je tieba vyfedit nasledujici problémy:

Warning: Extension {ASCE4099-DOEC-4FF5-9656-B2E9CAG2E2A3] "Navrhar
objektl - Viastni metody” is obsolete. Last update 20.11.2019 8:26:36, version
3.2020.1.89359 <> 3.2020.01.85223. Run Deploy again

Obrdzek 374 - Hldseni - zastaralé rozsifeni v K2

Ve verzi K2 luna je v reinstala¢nim procesu K2 zaveden mechanismus, ktery zajisti automatickou
aktualizaci vSech rozsifeni instalovanych v K2. Tedy, v pfipadé, Ze vSe probéhne bez problému, nemélo
by se po reinstalaci hlaSeni zobrazovat.

V pfipadg, Ze je rozdifeni zastaralé (zobrazuje se hlaseni), je nutné provést aktualizaci ru¢né. K2 se musi
spustit se specialnim parametrem EXTENSIONS=UPDATE a doporucuje se i parametr RSOFF=1. V
tomto momenté K2 zac¢ne aktualizovat vSechny rozsireni, které jsou na dané K2 zastaralé. V zavislosti
na rozsirenich je mozné, Ze bude béhem aktualizace vyzadovan restart K2. Pozndme to tak, Ze se K2
ukondi. V tomto momenté je potreba spustit aktualizaci znovu se zminénym parametrem. Jakmile K2

zUstane po aktualizaci spusténd, je vSe v poradku aktualizovano a hlaseni by se jiz nemélo zobrazovat.

POZNAMKA: Stav rozsifeni je mozné ovérit ve formulari pod funkci, Rozsifeni” v Navrhafi objektd,
kde je u kazdého informace o stavu. Jedna se o sloupec ,Aktudlni”, viz Obrazek 375 - Stav rozsireni

na K2.
|2; MavrhaF objekti - Rozéifeni - O X
= @ el
Stav Nazev Identifika... P... Zakladna | Jmen... | Revize Format Typ Nainstalov.:. VytvoFeno Typ Aktudlni| ~
» ST NavrhaF objektd - Pjéovna vozidel  CarRental 15000 CarRental 12203 Specdl 27.07.202113:52  27.07.2021 13:52 Specidl |
Abctivni Navrhar objektd - Evidence zmén ChangeTracker 18000 ChangeTra 12 2.03 Special 27.07.202113:53  27.07.2021 13:53 Special
Aktivni N&vrhar objektd - Hudebni knihovna MusicLibrary 17000 MusicLibrar 14 2.03 Specidl 27.07.2021 13:53  27.07.2021 13:53 Spedal D
Aletivni Navrhar objektd TicTacToe 10000 TicTacToe 493 2,03 Spedial 27.07.202113:54  27.07.2021 13:54 Spedl
Aktivni N&vrhar objektd - Evidence vozidel — CarEvidence 18500 CarEvidenc 14 2.03 Special 27.07.2021 13:54  27.07.2021 13:54 Spedal
v
< >
1/5 ' V3e j Dostupné f Vypnuté i Aktivni [
Instalovat |v Aktualizovat |v Wytwofit |v Zaviit

Obrdzek 375 - Stav rozsiteni na K2

POZNAMKA: Rozéiteni bude na K2 fungovat i v pfipadé, Ze bude zastaralé. Neni ale vhodné v
tomto stavu K2 ponechat. Pri operaci aktualizace dochazi ke konverzi struktur, doplriuji se nové,
pripadné zrusené vlastnosti, které jsou zohlednény aZ po aktualizaci a je tedy doporucené udrzovat
zkompilované soubory rozsifeni ve stejné verzi jako je verze K2.

POZNAMKA: V pfipadé pfechodu na verzi K2 mia.03 je nutné provést konverzi formatu rozsireni
z verze 1.0 na verzi 2.01. Timto tématem se zabyva nasledujici text.
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14.1. KONVERZE STRUKTURY ROZSIiRENi DO NOVEHO FORMATU

Ve verzi K2 mia (pFesnéji K2 mia.03) doslo ke zmé&né forméatu souborl pro rozifeni Navrhafe objektd.
Jedna se jak o defini¢ni xml soubor (roz&ifeni), tak o soubory, které vznikaji pro b&h K2 (extensions).
Struktury byly povyseny na verzi 2.02. Informaci lze vidét na Obrazek 375 - Stav rozsifeni na K2, ve
sloupci ,Format”. Pokud probéhne reinstalace na tuto verzi K2, rozsifeni budou fungovat dale, ale jen

do doby, kdy je potreba provést néjakou Upravu. Pred jakoukoliv modifikaci je nutné nejprve provést
konverzi na novou verzi 2.02.

Konverze se spousti Uplné stejné jako aktualizace, tedy parametrem EXTENSIONS=UPDATE. Dokud
tato operace neprobéhne, neni mozné modifikovat rozsifeni v Navrhari objektl. Po konverzi je v
adresari ,extensions” jiz nova struktura. Pro definici rozsifeni, ale zlstala stara varianta xml souboru.
K2 nezna umisténi zdroje pro adresar ,extensions”, nelze proto provést konverzi definice automaticky.
Nasledné pokud se uzivatel pokusi otevfit (po konverzi) zastaralou definici rozsifeni, K2 pozna, Ze jiz
existuje v adresafi ,extensions” novéjsi rozsifeni a automaticky uZivateli nabidne prevod definice na
novou strukturu v misté, ze kterého definici otevird. Pfevod je nutné potvrdit, jinak Navrhar objektd
nedovoli dale s touto definici pracovat, viz Obrazek 376 - Informace o zastaralé definici rozsireni.

o Checete aktualizovat zdrojovy soubor projektu
"BookBasedDM" revize #9 (naposledy upravenc

12.08.2019, K2 +v3.139.8.86519) na revizi #10 (instalovano
20.11.2019, K2 v3.2020.1.8939%)7

Ano Me
Obrézek 376 - Informace o zastaralé definici rozsiteni
POZNAMKA: V textu je zminéno, Ze K2 bude fungovat na staré strukture, dokud nebude potieba
jeji modifikace. Tento reZzim samoziejmé nedoporucujeme. Spravce by mél provést konverzi na

novou strukturu, aby bylo zajisténo, Ze verze zdrojd rozsifeni je vytvorena na stejné verzi K2, na
které je spusténo.

14.2. MOZNOSTI PARAMETRU EXTENSIONS

Parametr EXTENSIONS nabyva nékolika hodnot, které je mozné pouzit. Jedna se o nasledujici varianty:

PARAMETR POPIS
EXTENSIONS=0OFF K2 se spusti bez rozsifeni
EXTENSIONS=UPDATE PFi spusténi se provede aktualizace vSech rozsifeni instalovanych

v K2, kterd jsou zastarala.

EXTENSIONS=UPDATE_ALL PFi spusténi se provede aktualizace vSech rozsifeni instalovanych
v K2 bez ohledu na to, zda jsou zastarala ¢i nikoli. Je vhodné vyuzit
pFi pfenosu adresare ,extensions” z jiné, testovaci K2, kterd ma
shodnou verzi jako aktudlni K2.
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